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TOP ! 
Legend of Mana, un 
superbe jeu 
d’aventure sur PS, 
est disponible en 
# version américaine. 
Ruez-vous dessus, 
car il ne sortira 


Voila des nouvelles fraiches pour I’été, 
a lire au soleil! Ne me dites pas que 
vous allez rester a la maison devant 

vos consoles! On sait que vous en 
seriez capables... et nous aussi! 

Mais soyons raisonnables, on part en 
vacances, et on laisse les consoles a 
la maison. Enfin, on a quand méme 
droit a une petite Gameboy, ca ne 
compte pas! De toute facon, ¢a va 
“pokémoner” un max cet été. 

Mais ¢a ne sera pas les vacances pour 
tout le monde... L’été ne sera sans 
doute pas de tout repos pour Sony, qui 
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” laa Ie! Vous I’aurez compris, 


~ Gnsouesti ‘Seuls les meilleurs 
jeux dépassent les 

90% et ils sont rares. Si tel est le cas, vous pouvez 
6tre certain que c’est un achat sir et que ce titre 
mérite toute votre attention. Les Mégahits sont des 
jeux que Consoles+ a classés parmi les plus 
intéressants du moment. Si vous étes amateur du 
genre, ce jeu ne doit pas vous échapper! 


Trés rares sont les jeux classés Consoles+ d'or. 
C’est la plus haute recompense qu'un titre puisse 
obtenir dans notre magazine. Cela signifie bien 
évidemment qu'il fait partie des tops 


de sa catégorie et qu’il est 
une référence en la matiére. 
Un tel jeu doit donc 
absolument faire partie 


de votre ludothéque. GNsoLestip 





aor 





jamais en version 


officielle. fait ses derniers préparatifs avant le 


lancement de Ia Playstation 2. 

De son cété, Sega doit se préparer au 
second Noél de la Dreamcast... un 
tournant décisif pour cette console! 
Tandis que Nintendo doit fignoler les 
jeux de la Dolphin. En effet, c’est a la 
fin du mois d’aodt qu’aura lieu la 
présentation officielle de la nouvelle 
console de Nintendo et aussi, sans 
doute, du Gameboy Advance. 

Tout ce petit monde doit avoir la 
pression ces temps-ci! Quant 4 nous, 
nous vous préparons notre traditionnel 
numéro spécial du mois d’aodt, dans 
lequel nous ferons le point sur la 
guerre des consoles. Un vaste sujet, 
particuliérement d’actualité cette 
année. Mais vous trouverez aussi bien 
d’autres choses dans ce numéro: les 
tests de |’été (Final Fantasy IX sort le 
7 juillet au Japon), des dossiers, ou 
encore une aide de jeu pour Pokémon 
Jaune. Nous vous souhaitons donc de 
bonnes vacances... en attendant de 
vous retrouver le mois prochain! 
Alain Huyghues-Lacour 


FLOP ! president Evil Survivor 
sur Playstation est un épisode 

a part dans la série des 

Resident Evil... Souhaitons 
d’ailleurs que ce sera le dernier du 
genre, tant il est inintéressant ! 


TESTS, MODE D’EMPLOI 


Pour qu'il n'y ait pas de confusion entre les tests officiels et les tests de jeu import, un 
drapeau vous signale l'origine du jeu: francais, japonais ou américain. Nous vous indiquons 
également la langue des textes et des voix quand il y en a: un jeu japonais, méme si c'est 
rare, peut offrir des textes ou des voix en anglais. 

Enfin, sachez que la note d’intérét ne correspond pas a la moyenne des notes attribuées 
aux musiques, bruitages, maniabilité et autres categories. 

Depuis quelque temps, Consoles+ s’efforce de baisser les notes d’intérét qui avaient 
tendance a dépasser trop souvent les 90%. Un jeu qui obtient la note de 80 % est un bon 
jeu... quoi que certains éditeurs puissent penser! 
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Super Magnetic Neo 


La bonne surprise de |’été: un jeu de plates-formes 
sur DC haut en couleur et bourré d’idées 
intéressantes. 





Tomb Raider 


Pour sa premiére apparition sur GBC, 

ce Tomb Raider est une vraie réussite. 
Ga vous dirait d’emmener Lara a la 
plage cet été? 


CONCOURS 


Afin que les vacances d’été soient encore plus agréables, Consoles+ 
organise un grand concours Nomad Soul. Deux consoles Dreamcast et 18 
jeux Nomad Soul sont a gagner, ainsi que 20 T-shirts et 30 portfolios a 
l'effigie de Nomad Soul. Alors, merci qui? 


LA HOT-LINE UNIQUEMENT 
mes) 143 SUR MINITEL 


Quand Switch se prend pour un TGV, Switch est un jeune homme trés serviable: il aime s’occuper de vous 

il ne lui arrive que des emmerdes. II chaque jour de la semaine sur Minitel. Il répondra en direct ou sous 
ferait mieux de se prendre pour une 24heures a toutes vos questions et attentes. Sur le 3615 TCPLUS*, vous 
vieille micheline, au moins, les tips trouverez aussi de larges informations sur tous nos tests, les derniers 
arriveraient a l'heure et en ordre. tips du planeur Switch, la vie de la rédac, ainsi que des News récentes. 


C’est trop chanmé! 


(mee 154 eee 


Comment féte-t-on les anniversaires 


eDie i lase PETITES ANNONCES 





Une étude récente a démontré qu'il était aussi dangereux de regarder 
OUPRPIFP ; ne 
COURRIER 1 56 “Fan de” sur M6 que de porter des lunettes de soleil non teintées: ca vous 
Il fait trop chaud sur la plage? Le zigouille la cervelle et ca vous fait oublier que les P.A. ne sont plus 


soleil brille trop fort? Ecrivez a diffusées dans le magazine, mais uniquement sur Minitel 3615 TCPLUS*. 
Bomboy, il saura vous dépanner. 


(*3615: 2.23 F/min) 





Couverture: Pokémon © Nintendo 2000. A = 
Ce numéro 102S de Consoles+ contient un supplément Soluces de 48 pages qui ne peut étre vendu séparément. (ONSOLESS 5 
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SEGA PRIVATE SHOW MAY 


=) C12) 


Comme chaque année, Sega tient son salon privé de l’arcade. 
Mais 4 la différence des précédents rendez-vous, le japonais 
présente un visage bien différent. Les AM (cu Soft) comme les 
CS (départements console) ont tous acquis leur indépendance. 
Enfin, pas vraiment puisque Sega et CSK (la société mére de 
Sega Enterprises) possedent la totalité ou presque du capital. 


Ce jeu de l'AMS fait un sacré 
carton au Japon. Malgré sa 
taille encombrante, les 
tenanciers vident leur salle 
pour ne mettre que celui-la. 
Les professionnels étaient 
donc fort nombreux pour 





découvrir cette nouvelle 
version et surtout l’essayer. 
Jusqu’a 16 joueurs peuvent 
participer. Chacun posséde 
un écran couleur tactile sur 
lequel il fait ses choix. Les 





courses sont visualisées sur 
grand écran. A noter que 
cette version 2000 permet 
d’élever son propre poulain 
et de le sauvegarder via un 
mot de passe. C’était sans 
conteste la star du jour. 





chiro Irimajiri a été 
remplacé a la téte de 
EST-Yor- Wal f= (t= (0) 
Okawa (le fondateur de CSK). 
Alors, aveu d’échec ou fin 
d'une mission contractuelle 
décidée depuis le debut? I! 
était murmuré, ces derniers 
mois, que Irimajiri avait 
accepté un poste a temps 
partiel dans une grande 
société automobile (sa 
vocation premiére) qu’on dit 
étre General Motors. 

Depuis, Isao Okawa a person- 
nellement poussé pour faire de 
Sega une société Internet 
appelée ISAOnet, d’ou la 
multiplication des applications 
Internet de la Dreamcast, sans 
parler du projet de Set Up Box. 
Bref, Sega se dirige vers le tout 
en ligne... 





Une certaine liberté 


Désormais, les AM ont acquis 
une certaine liberté dans la 
promotion de leurs titres, et 
chacun est responsable de son 
avenir. ll existe cependant, un 
minimum de concertation pour 
que les projets ne se 
concurrencent pas. Il en est de 
méme pour la mise au point 
des bornes et des cartes 
d’arcade. Ce n'est donc plus 
un Sega Private Show, mais 
plusieurs de mini salons qu'on 
va découvrir chaque année. 
Aprés celui de mai, un autre 
est prévu pour juin. 

Corie (Munr-lm ivi Mererer=t:j(e) 1) 
d'essayer une version Twin de 


Star Wars Racer Arcade et la 
derniére mouture de Virtual on 
Oratorio Tangram (ver 5.6.6). 
Le clou du show fut tres 
certainement Star Horse, une 
simulation de tiercé. Peu de 
réelles nouveautés donc, mais 
un salon pour se rassurer avec 
des produits qui se vendent 
trés bien localement. AM2 et 
Soft4 étaient completement 
absents. Soft1 était venu avec 
de vieux titres, faute de 
pouvoir dévoiler ses projets en 
ligne. En effet, Sega a annoncé 
que ses principales salles 
seraient en grande majorité 
relies les unes aux autres 
pour la fin 2000, par le biais de 
fibres optiques. Le début de 
lannée 2001 devrait offrir aux 
Dreamcast l’accés au jeu en 





réseau avec ces mémes salles 
d’arcade sur un panel de titres. 
Le salon du mois de juin 
s’annonce bien plus 
intéressant en terme de jeux 
avec la présentation de Splash 
Out, la suite de Spike Out 
(Soft4). On parle aussi d'un jeu 
de réflexion de Soft5 sans 
oublier son fameux Nascar. 
Soft3 est attendu avec deux 
nouveautés tout comme Soft1. 
Enfin, on saura peut-étre le 
pourquoi du comment du 
silence de |’AM2. 

Ace sujet, les rumeurs font 
état d’une seconde version de 
Ferrari 355 avec de nouveaux 
circuits et peut-étre méme un 
nouveau modéle de Ferrari en 
supplément. 

Affaire a suivre donc... 
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Les AM (ou Soft) 
changent d’appellation 
conformément a leur 
changement de statut. 
Du coup, l'image de 
marque de Sega en 
arcade s’efface, 
remplacée par une 


pluralité de noms plus 
ou moins bien trouvés. 
Une décision 
discutable... 

AM1: Woohoo. 


‘Am2: AM2 of CRI. 
AM3: Hit Maker. 
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FINAL FANTASY |X 


Longtemps attendue, la guerre des RPG a enfin éclaté. 
Voulu ou résultat d’une simple coincidence, l'affrontement 
entre Square et Enix se fait de plus en plus rude. 


_ , appelons que Final 
i ) Fantasy (Square) et 
Dragon Quest VII (Enix) 

sont deux mastodontes du RPG 
que tout le monde attendait au 
Japon en 1999. Les indécisions 
de leurs développeurs respectifs 
(surtout ceux d’Enix, d’ailleurs) 
ont retardé les projets. Square a 
été le premier a tirer en fixant 
une date de sortie pour le 
19juillet, pariant alors sur une 
sortie probable de DQVII en mai. 


Ce sera cher 


Curieusement, quelques 
semaines aprés Square, Enix a 
décidé que le 26 aoit serait la 
date de naissance de son bébe. 
Du coup, Square avance la 
sortie de FFIX au 7 juillet. Bref, 
Ga remue pas mal dans les 
plannings! Les deux titres sont 
prévus au prix de 7 800 yens 
(soit prés de 640 F). Autant dire 
que c’est cher et que le grand 
public va certainement devoir 
choisir entre les deux. 

Final Fantasy IX fait figure de 
retour aux sources. On retrouve 
le designer attitré de la série 
jusqu’au sixiéme volet, Amano. 


GD Gnsoreschs 


Le monde de FFIX est 4 nouveau 
basé sur I’heroic-fantasy, et 
laspect militariste plut6t sombre 
du Vil comme du Vill est mis de 
cété. Au niveau des petits plus 
de ce neuvieme volet, vous allez 
enfin jouer le rdle du postier. 


Surprise ? 


Si vous vous rappelez bien, les 
Moguri sont de petits person- 
nages tout blancs. Il yen aune 
multitude a travers le monde de 
FFIX. lls forment comme un 
network, et ce sera a vous de 
faire parvenir leurs messages 
entre eux. En remerciement, les 
Moguri pourront donner au 
héros des items importants. 
Mieux, on devrait retrouver un 
systeme de jeu de cartes 
comparable a celui deja présent 
dans FFVIII. Il va falloir donc une 
nouvelle fois partir a la recher- 
che de ces cartes. Qui sait, une 
surprise est peut-étre au bout? 
En se promenant dans Ia ville, un 
“!" peut apparaitre au-dessus du 
héros. C'est en général le signe 
qu'un objet est caché quelque 
part. Cela peut aussi étre 
également l'occasion de glaner 





un renseignement 
quelconque. Cependant, 
Square a prévenu que le 


point d’exclamation n’apparaitra 


pas toujours et conseille au 
joueur de fouiner dans les 
recoins au cas ot! un item aurait 
été dissimulé. 

Afin de ne pas perdre le 
joueur, villes et villages ne 
devraient pas étre tres grands. 
Cependant, il y aurait assez de 
mini jeux et événements pour 
maintenir un haut niveau 
d'intérét. Ces jeux sont autant 
d’occasion pour mettre la main 
sur de nouveaux items. 
Anoter que Square a 

reproduit le passage de la 
campagne publicitaire (faite en 
{oro} | F=l eye) ¢=1¢(e)Me=\{-1en Cxeler- C70) [=) 
le héros court sur les toits et 
découvre au bout de son périple 
un bonus, mais pas de canette. 


Cinématiques 

hollyweediennes 
Les séquences cinéma- 
tiques en image de synthése 
atteignent encore des 
sommets, avec une mise en 
scéne bien plus 


s 


EA 
aan 


cinématographique que pour 
FFVIII. On devrait gérer en gros 
huit pesos principaux, mais 
votre équipe de base ne devrait 


TeMere)unye}ccime ll (-MelUi-ii-ey- Wale) (=p 
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Les dragons seraient au 
centre de ce FFIX. 


étrangement a celle de FFVIII, 
comme si Square voulait 
capitaliser sur cette image. Les 
fameux Chocobo sont a 
nouveau de la partie et il 
semble qu’on puisse toujours 
les élever. 

En plus du systéme de gestion 
des objets et des abilitys (voir 
C+ 101), on trouvera un second 
systéme baptisé Active Time 
Event. Rien n’a encore filtré 
quant au systéme de combat et 
de magie. Mais avec une sortie 
dans un mois, le secret ne 
devrait pas rester en |’état bien 
longtemps. 


jouvel ennemi fait son 
apparition mais est-il vraiment le 
boss? 



















y. Une nouvelle fois, vous allez 
fouiller les intérieurs. 


ri 


ienvenue dans la forét 
des... Chocobo? 


mettre plusieurs en 
valeur, suivant le niveau 
d'expérience du perso. 
Aux dires de Square, le 
menu de gestion des 
persos aurait éte 
spécialement concu 
pour prendre en compte 
cette particularité (le 
tout est d’éviter que le 
joueur ne perde trop de 
temps a mettre au point 


ABILITY 

FFIX introduit un 
nouveau systeme de 
gestion des 
compétences pour ses 
personnages. Il n’est pas 
complétement nouveau 
et s’inspire ga et la 
d’épisodes précédents. 
Un item ne posséde pas 
vraiment de pouvoir 





magique (exceptés son équipe). On devrait 
quelques-uns). II réveille celui qui est caché ainsi avoir une vision globale de |’effet d'un 
dans chaque héros. Ainsi, suivant son item sur tous les membres de |’équipe. 
propriétaire, un méme objet sera associé a Cela serait assez utile lors d'’achats dans 
une magie différente. Il peut méme en les magasins. 


Gusouesis CED 
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ACTIVE TIME EVENT 


Ce systéme permet de jeter un ceil sur des événements qui ont 
lieu dans d'autres endroits d’une méme carte, histoire ne pas 
perdre une bride du scénario. Rien n'a encore été dévoilé sur la ain 
manieére dont ce ATE va intervenir en cours de jeu, mais il se 
présentera sous la forme d’un tableau listant les événements qui 
ont lieu 4 un moment donné. 
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Une fois encore, Square nous fait 
la démonstration de la puissance 
de ses graphistes et de la 
maitrise de son large parc de 
Silicon Graphics! 











Les chemins dérobés 
sont encore au menu. 
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CAPCOM VS SNK © 
MILLENNIUM FIGHT 2000 


Surmontant leurs différences, Capcom et SNK ont uni leurs forces pour nous livrer le | 
Jeu de combat ultime oppesant, en gros, la créme de Street Fighter a celle de Fatal 


Fury. Et ¢a n'a pas ete de la tarte... 


résenté lors de |'E3 
=] dans une version 
jouable sous une 

configuration Naomi, Capcom 
vs SNK Millennium Fight 2000 
offre un challenge excitant, 
tout en réveélant les differences 
fondamentales de développe- 
ment entre les deux sociétés. 
Le jeu rassemble six person- 
nages de chacun des deux 
éditeurs, ce qui nous fait un 
total de douze. On retrouve 
Ryu, Chun-Li, Guile, Ken, 
Blanka, Zangief, Kyo, Mai, 
Raiden, Terry, Benimaru et lori. 
C'est bien peu?... Il est en 
effet possible de penser que le 
jeu aurait pu compter plus de 
persos, mais il y a fort a parier 
que certains seront cachés. 
Comme les derniéres produc- 
tions de Capcom, le jeu intégre 
de la 3D dans les décors (ici, 
l'effet du soleil et le sol). Mieux, 
les effets spéciaux, lors de 
certains coups, profitent 
pleinement des capacités de la 
machine. 


Quelle résolution ? 


Mais voila, depuis le début, 
SNK et Capcom ont opté pour 
des choix parfois radicalement 
différents dans la conception 
du jeu, en l’occurrence pour ce 
qui concerne la résolution 
graphique. En effet, la CPS-III 
qui supporte toutes les 
derniéres productions Capcom 


[ DREAMCAST ) 





{e Capcom/Eté oo 


ED Gusoresrf 


est techniquement bien plus 
évoluée que |’immortelle carte 
MVS (Neo Geo). De plus, les 
combattants de SNK 
possédaient une taille bien 
plus importante a I’écran que 
leurs homologues de Capcom. 
Plutét que de redessiner tous 
les persos, Capcom (en charge 
de la version arcade et DC) a 
préféré dés le début recycler 
les données originales. Du 
coup, l’éditeur n’a pu 
qu’adapter ses personnages a 
ceux de SNK avec une 
résolution plus “basse”. Ce qui 
a permis de gagner du temps 
dans la conception du jeu. ae -—- 
Reconnaissons que le résultat Probléme pour Capcom: animer ou non les seins de Chun-Li. | 
n'est pas trés esthétique, avec | 
! 
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une pixélisation assez pourrez choisir un Groove SNK __— dans chacune des trois 

inhabituelle pour une avec des persos Street! versions. A noter toutefois une | 
production Capcom. Par ll sera possible d'échanger des _ originalité pour la Dreamcast, 
contre, les décors sont ala données entre les versions puisqu’elle gérera l’option 

hauteur, et certains arcade et DC via le VM, mais Network par le biais de son | 
proviennent directement de aussi avec la Neo Geo Pocket modem. | 
titres connus des deux éditeurs Color. Ce qui permettra 


(chez Capcom: Power Stone, d’accéder a 







SFIll ou SF Zero, etc.). D'autres quelques 
seront originaux. secrets 
Moitié-moitié | 


Ensuite, il a fallu trouver un 
équilibre pour ne pas favoriser 
un camp plus qu’un autre, 
notamment dans la mise au 
point des Combos et des 
coups spéciaux. On nous 
annonce un nouveau 

systéme de combat, un peu 

a la maniére ISM de SF Zero. 
Gette fois, on parlera de 
Groove, et il en existe un pour 
Capcom et un autre pour SNK. 
Ce sont, en fait, des styles de 
combat. Imaginez que vous 








On parle déja d'un second volet en cours 
de développement, 
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ONIMUSHA 


Prévu initialement sur Playstation, Onimusha a vu son 
développement transposé sur PS2. Faute de temps, 
Capcom a renoneé a convertir entiérement en 3D son 
projet. On découvre done le jeu sous sa forme 
originale, mais offrant une qualité graphique bien 
supérieure. 


la maniére d’un Dino 
Crisis, la partie action 
est fondamentale. On 
trouve également tous les in- 
grédients qui ont fait le succes 
de Bio Hazard (énigmes, objets 









Trop tard, le soldat est mort. 


a trouver, clés, etc.). L’'aspect 
“film” est aussi accentué, 
notamment par une forte 
présence du scénario tout au 
long du jeu. Un travail de 
recherche pointu a été mené 
pour rendre aussi réaliste que 
possible l'environnement du 
Japon médiéval. 


(@ el-lel-l-1-fele\- 


Les mouvements des 
personnages ont bénéficié de 
l'utilisation systematique de la 
motion capture. Enfin, !’éditeur 
a eu le soutien d’un acteur 
japonais célébre, ainsi que de 
pros du cinéma, pour mettre au 


Découpez menu 
menu menu! 






point les magnifiques 
séquences cinématiques. 

Le jeu met en scéne deux héros 
-un homme et une femme -, 
avec toutefois une nette 
prépondérance du personnage 
masculin (le samourai, quoi). 
Les ennemis sont assez 
agressifs et arrivent souvent par 
fel colty of-We [= (ce) NO] IM es- 18 
principalement avec le katana, 
mais d’autres armes seront 
disponibles par la suite. Un 
systéme unique de cristaux 
serait aussi inclus. Chacune de 
ces pierres représenterait un 
élément (feu, eau, etc.), et on 
pourrait les incruster dans un 
objet spécial pour former des 
combinaisons de trois. On 
accéderait alors a des attaques 
ou des pouvoirs spéciaux qui, 
visuellement, tireraient partie 
des capacités de la machine. 
Si survivre est déja une sacrée 


Sone ~ 
Genre de vue inquiétante... 


On peut se mettre en garde 





tache dans Onimusha, votre 
quotidien ne s’arrétera pas la 
car vous devrez aussi, voler au 
secours de vos alliés. 


Un grand spectacle 


L’interaction des persos avec 
les décors a été appuyée. On 
peut ainsi couper une corde 
pour déclencher une sorte de 
piége et éliminer les ennemis 
trop nombreux. Toujours au 
sujet des décors, ils sont 
certes en 2D, mais néanmoins 
animés, un peu a la maniére 
COMTI pM Bre [=r Te Me) MP) c=te (elo) aha P=) 
fait, cela ajoute a la beauté de 
l'ensemble. Méme avec son 
fort arriére-goit de jeu PS1, 
Onimusha propose un grand 
spectacle, plus digne de la 
PS2. Mais il est vrai que depuis 
Metal Gear Solid 2, la barre a 
été placée bien haut... 


Cee t 





pour se protéger de l'ennemi. 
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_ Les décors sont trés 
; _ fins mais en 2D. 


na 
Ne vous laissez pas 
_acculer contre le mur! 


MAIS OUUUVRE'!!... 


Soyez sir d’avoir une clé pour 
chaque porte car, sinon, vous 
risquez de rester bloqué, avec 
une tonne d’ennemis sur le dos. 
Un coup permet de repousser un 











Le jeu proposera 4 adversaire et donc de vous 
une foule de donner plus de marge de 
mouvements et manoeuvre. 
de coups. 








Les objets a prendre brilleront, 
comme dans Bio Hazard. 
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Couper cette corde permet de repousser, 


a voire anéantir, une vague d’ennemis! 
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HATA RASS 


Square avait annoneé qu'il supperter 
portable noir et blanc de Bandai. Lédit 
tient sa promesse aveé un deuxieme titre, 
une nouvelle fois basé| sur la mascotte 
maison. 


vit. C’est aussi dans cette 
région que vous trouvez les 
Chocobo en grand nombre. II 
faudra donc domestiquer ces 
bétes et les faire travailler 
dans le but d’étendre votre 
domaine vers l’ouest. Mais 
attention, a la concurrence ! 


ittéralement “Le 

Chocobo qui 

travaille”, c’est le 
deuxiéme titre de Square a 
paraitre sur la Wonderswan de 
Bandai. Il a été entierement 
dirigé par Akitoshi Kawazu (la 
série des Saga). Dans Hataraku 
Chocobo, vous incarnez un 


jeune entrepreneur qui a Au boulot | 
lopportunité de développer 
des zones inhabitée (mon- ll existe quatre types de 


Chocobo : le Chocobo des 
champs, le bicheron, le 
porteur d’eau et le 
terrassier. Il faudra donc 
Col Tite[=tm colU | arereM of=r- 10) 
monde pour amasser les 
matiéres premieres 
nécessaires a votre 
entreprise. Bien sir, des. 
événements inattendus 

‘| surviendront et vous 
vous pourrez tomber, au 
hasard de vos 
explorations, sur des 
Chocobo rares que vous 
pourrez apprivoiser. Ils 


tagnes, foréts, déserts...) a 
lest du continent sur lequel il 


















a ae 
ne ze 
“He ‘aan 


Développez votre 
domaine ! 
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possédent des qualités 
particuliéres qu'il faudra 
découvrir. Notons que Vivi sera 
présent dans le jeu (clin d’ceil a 
FFIX, qui sera paru depuis un 
mois a la sortie de ce Hataraku 
(e; rfelere) ofo) 5 


Pari risqué 


Sans doute par défiance 
envers Nintendo, les dévelop- 
pements sur Wonderswan 

se poursuivent donc chez 
Square, méme si plus de 
90 % du marché 
portable se trouve (et 
plus que jamais !) sur 
Gameboy. Il sera 
intéressant de voir si 
Square pourra continuer 
longtemps d’ignorer la 
Gameboy Color, et la lame de 
fond qui s’approche, avec la 


Xu 


Gameboy Advanced. a 
Vivi en 
personne ! 








Vous allez en bave 
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+ dusqu'a 8 joueursin 


3 modes 1 joueur 


Que du fun méchant, inconscient, machiavélique, 
destructeur, complétement dingue! 














2 mades multi joueurs Les Micro Maniacs donnent des coups, se battent 


comme des chiens, paur se dégager un chemin a 
travers la maison et le jardin.” all 





- 12 personnages mutants 








- 24 coups spéciaux 


inueux 
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VIRTUA ATHLETE 2 


BEN -{-)-)-\-a-y-la 
Soft3, Virtua 
Athlete 2K se 
présente comme 
une sorte de 
continuation a sa 
gamme sportive 


inaugurée avec 


Decathlete, puis 


poursuivie avec 
Winter Heat. 


h, les licences! 
», ) Actuellement, c'est Et 
celui qui se sera 


accaparé le plus de marques 
automobiles ou de sports, et 
cela sur une période aussi 
longue que possible. Au 
Japon, Konami a tiré le premier 
en s’adjugeant la ligue 
nationale professionnelle de 
baseball, sport fort juteux en 
terme de revenus. Du coup, 
plus personne ne peut sortir de 
jeu de base-ball, hormis 
Konami bien sir. On passe sur 
le foot et on va directement a 
cette grand-messe sportive 
que sont les jeux Olympiques. 
La aussi, Eidos a tiré le 
premier. Les concurrents, pris 
de vitesse, doivent dés lors 
faire comme ils peuvent. 
Konami a été obligé de 
renommer son jeu en “Track & 
Field smurtz” et Sega le sien 
en Virtua Athlete 2K. Virtua 


pour évoquer son label bien 
connu, et 2K histoire de faire 
ricain. Bref, on essaie de pallier 
comme on peut la perte du 
mot “olympique”. 


Un style arcade 


VA2K posséde un design tres 
arcade (il devait sortir sur 
Naomi). On ne trouve que sept 
disciplines: 100 m, 1 500 m, 
110 m haies, saut en longueur 
et hauteur, lancer du poids et 
du javelot. Ces disciplines ont 
6té choisies pour leur coté 
spectaculaire. On ne trouvera 
donc ici ni natation ni saut a la 
perche. Graphiquement, le jeu 
utilise une partie du potentiel 
de la Dreamcast et reproduit 
bien l’'atmosphére des jeux 
Olympiques. Les animations 
des personnages ont bénéficié 
de la motion capture. Les 
commandes sont toujours trés 
simples et se 
basent sur 
celles déja en 
vigueur dans 
| les productions 
précédentes. 
Suivant les 
épreuves, 
| quatre joueurs 


peuvent participer 
simultanément a l’action. Une 
option Internet permet méme 
de figurer dans un classement 
mondial. Les versions US et 
japonaise sortent en méme 
temps, juste pour les jeux 
Olympiques de Sidney (pure 
coincidence!). Cette méme 
option permettra aussi de 
prendre part a des tournois 
originaux, comme celui 
d’arriver a terminer un 100 m 
en 15 secondes exactement. 
Mieux, on peut télécharger un 
Ghost (un athléte fantéme). II 
s'agit de la représentation d'un 
autre concurrent (par exemple, 
le premier d’un classement). 
On peut ainsi s’entrainer hors 
ligne chez soi et essayer 
d’établir a son tour le meilleur 
temps pour le charger ensuite 
en ligne. 

ll est également possible de 
créer son propre athléte et 
choisir sa nationalité parmi 64. 
De ce choix dépendront les 
caractéristiques: endurance, 
force, vitesse, etc. Enfin, on 
peut déterminer ses capacités 
physiques en choisissant ses 
trois sports préférés parmi une 
sélection de 90 (basket, catch, 
belo) em) (on 








Les diverses cinématiques sont trés réalistes, 
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(C) SEGA ENTERPRISES,LTD 2 


Editez pour triompher! 


Sega a fait le choix de quelques épreuves, 
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Un bon rythme est requis. 
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Une constante mobilité 
est vitale. 





La nouvelle borne est 
plutot réussie! 





On trouvera trois 
nouveaux robots. "i 
2. of ea 
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Virtual On ne cesse d’éveluer. la 


série Oratorio Tangram en est le 
parfait exemple, avec une multitude 
de mises a jour. A chaque fois, le jeu 
gagne en intérét et en dynamisme. 


ratorio Tangram s'est 
) ) vu converti sur 
Dreamcast avec un 
tas d’ajouts pour en relancer 


lintérét. Cette version 5.6.6 
s’en inspire pour apporter un 


peu d’air frais a la série arcade. 


Tout d’abord les deux versions 
sont compatibles via 
l'utilisation d’un VM. En effet, 
on peut personnaliser son 

[re) ole) 01a P)g-r- lu ter=t=} a=) 
changeant ses couleurs, son 


nom, et en lui créant un blason. 


Le tout peut étre chargé sur 
Naomi en insérant le VM dans 
un slot dédié. Une option de 
chargement est disponible 
dans le menu. Ensuite, on peut 
communiquer d’un joueur a 


l'autre (chat) lors des parties en 
duel. Trois messages différents 
sont disponibles par machine. 
Ils sont prédéfinis, mais varient 
suivant le modéle de robot 
sélectionné. A n’en pas douter, 
voici un premier signe de 
l’évolution de Virtual On vers le 
jeu en line. Une prochaine 
version devrait donc se baser 
sur le réseau en fibres optiques 
et permettre une communi- 
cation en cours de jeu a travers 
tout le Japon. Mieux, Virtual On 
est pressenti pour devenir le 
premier jeu exploitant la 
compatibilité entre les réseaux 
arcade et Dreamcast. 
A noter aussi, 
quatre nouveaux 





bombe. 
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Tirez en fuyant 
ou lachez une 


Son blason apparait 
en coin d'écran. 


“\t 4 















niveaux tirés de la 
version Dreamcast et 
trois nouveaux robots. 
Les coups et certains 
mouvements ont été modifiés 

ou implémenté pour redonner 

du tonus ou de I’intérét a | 
l'ensemble. De méme, des 
cinématiques ont été rajoutées. 

Une option permet aussi 

d’attribuer une couleur 

aléatoire a sa machine avant le 

début d’une partie. Enfin, la 

borne bénéficie d’un design 
plus futuriste. 


ala! 
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JN GRAND BOND EN AVANT 


S L'UNIVERS DU JEU DE ROLE. 


Incarnez Flint, fine lame et renégat du 
royaume de Varuna et plongez au coeur dine 
intrigue qui va yous submerger. 


+ Un savant mélange entre jeu de réle 
et aventure dans un monde immense. 


+ 2 niveaux de difficulté, et plus de 2 heures 
de cinématiques époustouflantes. 


+ Un personnage aux caractéristiques = 
évolutives et des combats en temps réel. ©) 





+ Une multitude de monstres 4 combattre 
et des éléments cachés a trouver. 


+ Des objets spéciaux a obtenir a l'aide de 
10 mini-jeux darcade intégrés, 

+ Des graphismes de toute beauté, une caméra multidirectionnelle 
et un moteur 3D polygonal pour une immersion totale dans le jeu. 


PlayStation 
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JET SET RADIO = 


Considéré comme le jeu le plus ambitieux de la Dreamcast (et certainement 
le mieux fini), Jet Set Radio n’eut pas la place espérée lors du dernier E3, 


coineé qu'il était dans un bout du village Sega. 





DES 
CINEMATIQUES 


SUBLIMES 

Jet Set Radio posséde des 
cinématiques vraiment uniques, 
avec leur design de manga 
animé. Les mouvements ont 
bénéficié du méme soin que les 
dessins. Tout est bien huilé, bien 
fini. Une sacrée claque qui 
apporte un peu d'air frais par 
rapport aux habituels films de 
synthése. 








nne presente plus le 

haut degré de tech- 

s nicité utilisé dans Jet 
Set Radio, ni son design si 
original. Ce jeu apparait 
d’entrée comme un des titres 
majeurs de la Dreamcast, 
comme Sonic le fut du temps 
de la Megadrive. Le but est 
donc de faire des graffitis un 
peu partout a travers des 
quartiers de Tokyo en se 
déplacant en rollers. Les 
emplacements sont déterminés 
et indiqués par une fléche. 
Une fois toutes les “locations” 
peintes, on passe au stage 
suivant. 


Léquipée sauvage 


Ces graffitis peuvent étre 
réalisés de deux facons 
différentes. La premiére utilise 
le bouton L. On y a recours 
quand il s‘agit de dessins de 
petite et moyenne taille. Le 
tout se fait généralement au 


Y \ sean 


Le Ds vous informe a) zone 
en permanenc®: rf * 


cours d'un mouvement (un 
Grind ou un Air). Mais on peut 
tout aussi bien les faire 
calmement, immobile, ou 
encore de la manieére la plus 
folle, en roulant sur le mur (Wall 
Ride)! La deuxiéme fagon, 

EW (ell (<M (ey 1 ((e.@F- art ere fe [Uo 
concerne les tags de grande 
taille. Il faut alors tourner 
furieusement le joystick dans 
un certain sens pour dessiner 
peu a peu le motif. 


Japanese Graffiti 


ll existe trois catégories de 
graffitis: petit, moyen et grand. 
On peut les sélectionner dans 
un menu et déterminer ainsi les 
dessins qu’on veut apposer 
aux murs, véhicules et mobilier 
urbain. lls sont divisés en 
différents styles et sont en tout 
au nombre de 90. On peut 
cependant en faire soi-méme 
ou les télécharger a partir 
du site du 


fey -¢ 
chaud la! 














jeu: vous pourrez ainsi faire 
partager votre sens artistique a 
d'autres joueurs. Au début du 
jeu, on n'a cependant pas 
accés a l'ensemble de ces 90 
graffitis. Il faut les débloquer 
en récoltant des sortes de 
bonus cachés un peu partout 
dans les niveaux. Ces items 
portent le nom de Graffiti Soul, 
une sorte de petit personnage 
jaune. Ils portent tous un 
numéro pour les identifier. 
Toujours au titre des items un 









_ On peut passer absolument partout! 
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| ‘ Il faut se défaire 
repiceaent des policiers! j 
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Absolument tout est bon ; 
pour exercer son art. 







On peut s’aider d'une voiture. 





peu spéciaux, on 
trouve les sprays. 
lis sont essentiels, 
car ils constituent 
la peinture néces- 
saire pour réaliser 
ses graffitis. 





La mort aux 


trousses 
Parlons mainte- 
nant des ennemis. 
Outre les bandes adverses, on 
trouve la police, la mafia et, 
carrément, l’armée. Parfois, ils 
interviennent tous a la fois. 
Leur arrivée est généralement a 
précédée par un message - Ilya toujours un 
radio du DJ (votre allié dans \ moyen de s’en sortir! 
l'histoire), puis s’enchaine une 
séquence cinématique. Il faut 
alors fuir, toujours aidé du DJ. 
La police essaiera de vous 
attraper et cela aura pour effet 
de baisser votre jauge de vie. 
La mafia, elle, vous tire 
carrément dessus ou lache une 
horde de dobermans a vos 
trousses. Quant a l'armée, elle 
ne fait pas dans la délicatesse, 
mais intervient toujours de 
maniére grandiose: que ce 
soient les hélicos, les 
parachutistes ou les chars, 
c'est a chaque fois du grand 
spectacle! 


Les toits sont parfois 
eum ce bons raccourcis. 
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Un Counter comme dans Street Fighter ! 
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Regina est de retour et avec 
les mémes vétements ! 
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“ 
Trcuver des armes puissantes 
le plus vite possible est vital. 
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Le premier volet propesait un challenge 
intéressant mais il n'a pas rencontré le 
succes escompté. Profitant peut-étre de 
la vague “dinosaures” relancée par Disney 
avec son dernier film de synthése, Capcom 
arrive avec une suite, mais - surprise | -, 





sur PS... 


ClEWol-te-liae)(-u} 
|G) étrange, au moment 
ot tout le monde 


convertit ses projets PS1 sur 
PS2, mais Capcom ne suit pas 
le mouvement. Il est vrai que le 
marché est encore a forte 
dominance PS. Avec la version 
PC profitant de la finesse 
graphique des cartes 3D (sans 
plus, malheureusement...), on 
aurait pu penser que ce 
deuxieme volet, basé en 
grande partie sur les datas du 
premier, pouvait devenir un 
grand titre sur PS2. Peut-étre 
devrons-nous attendre le 
troisieme épisode ? 

Bref, Dino Crisis 1 était trés 
orienté action, bien plus qu’un 
Bio Hazard. Dans Dino 2, cet 
aspect a été renforcé par des 
éléments 


——  D 


dignes des jeux de combat ou 
des shoot them up. Méme si 
les détails sont encore peu 
nombreux, on sait déja que des 
points sont attribués a chaque 
Eleiie)p mW cen emule niclnia 
variable suivant le cas. Mieux, 
un systeme de Combos va 
faire son apparition. 


Plus d’une dizaine... 


Le jeu contient plus d’une 
dizaine de dinosaures diffé- 
rents (qu’ils soient terrestres, 
aériens ou marins). Certains 
possédent des armes natu- 
relles (griffes, crocs...), mais 
d'autres utiliseront leur corps 
pour venir a bout du joueur 
(vous donc}). Les tactiques de 
groupe devraient étre aussi au 
menu, mais seront limitées vu 
le nombre maxi d’ennemis 
affichés a l’écran (générale- 
ment trois, en raison des 
limites de la machine). 

On se bat cette fois dans une 
sorte de base militaire et on 


Ah ! Les joies de la plongée... 














pl 


devrait méme étre amené a 
visiter les antres d’un volcan. 
Pour ne pas se trouver démuni, 
on pourra mettre la main sur un 
armement plus puissant que 
dans le premier volet. Histoire 
d’ajouter un peu de piquant, on 
trouvera également quelques 
énigmes a résoudre. De plus, 
l'agressivité de certains 
monstres a été accentuée. 

Une partie du jeu se déroulerait 
dans l'eau, dont un stage sous- 
marin ot vous évoluerez en 
tenue de scaphandrier. Autre 
point important, pour afficher 
plus d’éléments 3D, le jeu 
abandonne ses décors 3D (une 
révolution a l’époque dans le 
genre) pour adopter un schéma 
plus classique a la Bio Hazard, 
la 2D. Le jeu gagne ainsi en 
beauté, mais perd en 
dynamisme (dans le premier 
épisode, la caméra pouvait 
plus facilement bouger et 
suivre le personnage). Par 
contre, ce choix permet 
d’afficher plus de dinosaures a 
l’écran: une moyenne de trois, 
contre deux dans le volet 
précédent. Enfin, en plus de la 
belle Regina, un perso 
masculin ferait son entrée. 


Le T-Rex ou la falaise ? 











Les Combos font leur apparition ! 
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Le fond 2D serait anime comme 


dans Legend 
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of Dragoon. 
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SONIC SHUFFLE 


Précédemment appelé Sonic Party, Sonic Shuffle apparait 
comme une tentative de Sega de prendre pied dans un marché 
plus jeune, plus “Nintendo”, quoi | 


e genre des Party 
& Game, comme on les 

appelle au Japon, est 
a mettre a I'honneur de Mario, 
qui fut le premier a ouvrir le bal 
avec son fameux Mario Party. 
Depuis, le géant n’arréte pas, 
tout comme le flot de sous qui 
vient remplir ses poches déja 
pleines. Bref, a son tour, Sega 
veut développer ce genre 
encore absent sur sa 
Dreamcast. Pour ce faire, le 
japonais a fait appel a Takayuki 
Kawagoe (Jet Set Radio, Sega 
GT, etc.) pour superviser un 
développement pris en charge 
par Hudson, déja responsable 
du premier Mario Party. Hé !... 
On trouvera cing niveaux, avec 
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a chaque fois un theme 
différent. Le principe du jeu est 
simple : on avance en tirant des 
cartes (c'est toujours plus 

Co} itelTat= Ue [Urea (=tWe (<1) es1=) (00 (} 
chemin emprunté, la couleur de 
la case, etc., on pourra accéder 
a des bonus (malus ?) et entrer 
des minijeux qui pourront 
impliquer jusqu’a quatre 
joueurs. Le but est de mettre la 
main sur des cristaux 
magiques, et le premier joueur 
aen collecter la totalité sera 
déclaré vainqueur. Selon le 
scénario, il ira alors affronter un 
nouveau super méchant du 
nom de Void. Une option 
Internet permettra a quatre 
joueurs de s'affronter en ligne. 


On aura le choix parmi huit 
Persos de base, chacun d’eux 
possédant des caractéristiques 
propres (mouvements, 
attaques, etc.). Le design de 
ces persos s'inspire avec 
succés de celui de Jet Set 
Radio (étonnant avec Kawagoe 
dans les parages !). Malgré ses 
emprunts flagrants au hit de 
Nintendo, Sonic Shuffle n’en 
demeure pas moins la meilleure 
variation basée sur 
Sonic a ce jour. Le titre 
posséde donc un fort 
potentiel, en espérant 
qu'il éveille la méme 
folie sur Dreamcast que | 
Mario Party sur N64. 3 
Affaire a suivre... 
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Le jeu d’équipe sera } 
souvent décisif. 









Void, le nouveau grand 


méchant de chez Sega ? aaa 
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Chaque niveau propose : 
un theme particulier =, 
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Performances améliorées, 
Moteur booste, 
Design époustouflant. 





vous croyez Vraiment étre préts? 


colin|mcrae|rally|2.0 
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LA simulation de rallye est de retour. Colin McRae Rally 2.0 est la : son moteur a été retravaillé pour donner des résultats 
au-dela de toutes vos attentes. 21 des voitures de rallye les plus performantes au monde a travers 8 pays, par tous les temps. 
Un nouveau mode Arcade étonnant avec 6 voitures simultanément sur plus de 8 circuits. 
Nouveau : le Challenge Rallye, 2 joueurs, 2 voitures, 1 circuit. Des véhicules modélisés avec précision dans des scénes a 
couper le souffle. Un tout nouveau moteur de gestion physique de la voiture et de ses dommages. 
Suite du n°1 des ventes Suspensions indépendantes pour les 4 roues. Ecran divisé pour les courses en un contre un. A vous de jouer ! 





“1 e meilleur jeu de rallye toutes consoles confondues !” - 
: , PlayStation Magazine Codemastet S 


GENIUS AT PLAY™* 


*LE GENIE DU JEU 





tay, Joupad PlayStati 
www.codemasters.com ‘Bab 9,5/10 total Pay SEY 9/AO Joypaa 9/10 Magazine 


© 2000 The Codemasters Software Company Limited ("Codemasters"). Allights reserved. “Codemasters"® and the Codemasters logo are registered trademarks owned by Codemasters. “coin mcrae rally 2.0 °™ is a trademark of Codemasters. °Cokn McRae‘™ and the Coin Mcfiae signature 
device are registered trademarks of Coln McRae. Al Rights Reserved. Al other trademarks or copyrights are the property of thei respective owners. Al ights reserved. “Colin McRae"™ and all other trademarks and copyrights are being used by Codemasters uncer Keanse 
“This game is NOT Ecensed by or associated with the FIA or any related company. “.B.* and * PlayStation” are registered trademarks of Sony Computer Entertainment Inc. 
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Konami est actuellement trés actif sur PS2, avec un 
grand nombre de projets en cours de développement, 
parmi lesquels 7Blades. Un titre qui se situe a mi- 
chemin entre Tomb Raider et Onimusha. Le tout, en 3D 


avee quelques innovations. 





VISER POUR 
MIEUX TIRER 


On peut se faire les ennemis a la 
volée en les lockant un a un. On 
peut aussi préférer passer en 
vue “Doom” pour les ajuster a 
l'aide d’un curseur violet et étre 
sir de ne pas les louper. 
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~ Les intérieurs sont particulierement réussis. 


ans 7Blades, les 
1D) ennemis arrivent par 

hordes successives 
et il faut les couper un a un en 
menus morceaux. Miam! Avec 
un tel nombre d’adversaires 
déboulant de partout, une 
bonne vision de I’action est 
vitale. Du coup, Konami a pris 
ce qui se faisait de mieux en la 
matiére : le systeme de lock de 
Zelda 64. Le joueur peut viser 
un ennemi d’un bouton et le 
programme passe automati- 
quement a l'ennemi suivant. 


Chabadabada 


Comme d’habitude, les deux 
héros sont un homme et 
femme. L’homme, Gokuraku- 
maru, est maitre en escrime. 
Sa force lui permet d’utiliser 
des sabres a double lame 
parfois longs de deux métres! 
Ce sont pas moins de sept de 
ces armes qu'il pourra collecter 
tout au long du jeu (sans parler 
d’une huitiéme, secréte). La 
femme, Yuri, est plus vulné- 
rable, mais Konami I’a dotée 
d’un armement basé sur la 
puissance de feu. Du simple 
pistolet a la mitrailleuse, ga va 
tomber par grappes chez les 
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Ils arrivent par dizaines... 


vilains! Elle a droit a huit armes 
explosives. Elle pourra méme 
fuir tout en continuant a tirer 
derriére elle. Elle est également 
plus agile que Gokurakumaru 
et pourra sauter sur les toits 
afin d’arroser ses adversaires 
de haut. Attention, les 
munitions sont comptées. On 
ne pourra pas en trouver en 
cours de route. Vide, l’arme 
devra étre abandonnée. 
Toutes les actions (comme le 
changement d’arme) se font 
par la simple pression d'un 
bouton. A noter l’esquive, bien 
pratique, qui permet souvent 
de se sortir de situations 
périlleuses. On peut aussi, 
dans le cas de Yuri, passer en 
vue “Doom” (on ne peut alors 
pas se déplacer) et viser un 
ennemi a la maniére d’un 
sniper. 


> table! 


Le joueur devra choisir son 
personnage en début de partie 
et, selon son choix, le déroule- 
ment du jeu sera différent. Il 
faudra rejouer avec le second 
perso pour comprendre entié- 
rement le pourquoi du 
comment de I‘histoire. La 










magie sera présente via une 
jauge de puissance. 

Comme il sera tres facile de 
perdre de la vie, les deux héros 
devront rapidement la 
restaurer. Pour ce faire, il faut 
trouver des aliments. Le 
niveau de restauration sera 
proportionnel a Ja valeur 
gustative de I’aliment 
absorbé. Il faudra donc 
expérimenter toute nourriture 
rencontrée pour en déter- 
miner |’effet. Mais attention, 
certains aliments pourraient 
se révéler empoisonnés... 

ll sera méme possible d’as- 
socier des aliments différents 
pour former des cocktails 
aux effets originaux. 

Les missions seront trés 
variées. Outre la simple 
tuerie collective, on pourra 
étre amené a sauver et 
protéger des personnes en 
temps limité. Parfois, on sera 
aidé par d'autres persos. 
Pour finir, ajoutons que le 
scénario est basé sur un film, 
“Zipang”, ceuvre d’un célébre 
metteur en scéne nippon, 
Kaizo Hayashi. Il a travaillé 
sur ce projet, lui insufflant 
une atmosphére, une intrigue 
et un design uniques. 
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Les corbeaux s'avérent assez coriaces 









Il faut abattre tous les snipers. 
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Ces statues étaient vivantes ! 
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Ces esprits ne craignent 
1 pas vos balles. 











SONIC ADVENTURE 2 


Développé par le Sonic Team USA sous le regard de Yuji Naka, Sonie Adventure 2 
veut redonner du tonus a la line-up des titres a sortir sur Dreamcast. 


























¥. pA \é WF <2 
Comme sur MD, le studio ricain prend en 
charge le développement. 


onic Adventure 2a 

été présenté pour la 

premiere fois lors du 
dernier E3, et ce dans une salle 
de projection... interdite au 
public. Dommage de ne pas 
l'avoir mis plus en évidence. 
Pour le moment, en se basant 
sur le seul film présentant le 
jeu, on ne note pas de grandes 
différences avec le premier 
volet. Sonic file toujours a 
vitesse supersonique dans des 
dédales en 3D. Il est parfois 
poursuivi (le passage de l’orque 
dans le premier volet), notam- 
ment par un gros camion qui 
essaie de |’écrabouiller dans 
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Eggman est 
nettement plus 
agressif et mécha 


les rue de San Francisco (tiens, 
la oli se situe Sega of America). 
L'option Network sera enfin 
incluse (jeu en réseau ?). 
Quatre persos ont été révélés : 
Sonic, Knuckles, Dr Eggman et 
un Dark Sonic. 


En attendant... 

Les “Ciao” sont toujours 
présents ca et la dans les 
niveaux. Le joueur devra donc 
les recueillir et les rassembler. 
Sega annonce des surprises au 
sujet de ces petites bétes. 

On a aussi pu découvrir des 
séquences sous-marines. 


Le Sonic Team USA 
se compose 
d’anciennes tétes du 

Sonic Team 
japonais. Yuji Naka 

supervise le tout 

depuis son bureau 
au Japon. 


Q 








Bref, Sonic Adventure devrait 
signer son retour dans une 
suite plus fournie a tous les 
niveaux. A n’en pas douter, les 
prochains mois seront plus 
tiches en informations. En 
attendant, Sega nous annonce 
que SA2 sera l'occasion de 
féter a la fois les dix ans de sa 
mascotte, l’entrée dans le XXI° 


* siécle et les deux millions de 


SA1 vendus a travers le monde. 
Quoi qu'il en soit, on espére 
que le systéme des angles de 
cameéra sera lui aussi amélioré, 
si ce n'est carrément repenseé. 
Sortie simultanée dans le 
monde entier (mars 2001 ?). 
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IMBATTABLE 3 


a 












ité dos stocks. 


YN. 
ON 


typographiques et de di 


OMAP Souk 





AIX-EN- TOULOUSE 






PROVENCE 

18, rue Paul-Bert tt) 32, rue des Lois 
Sides otters oats catherine OSNY-PONTOISE TOULOUSE _“*uvu Toulouse 
Tél. : 04.42 96 19 19 Bon seat ae. int-Jacques, 3 ca sis ieldea Loe Tél. : 05 61 12 1299 

oh renob s 

BALARUC es Tet, 08 76 00 08 23 Te.:0190384078 Te OS61 125334 ROUEN-TOURVILLE 
Centre Commercial ase os ‘Centre Commercial 
Carrefour Lequipe de Cergy voi LYON MONTPELLIER SROUEN TOULOUSE Carrefour 
re) felrouera au magasin de 31, rue de Grenette ices Teailel 50, rue du nt ces Cial Auchan ! 76410 
Balaruc-le-Vieux sny-Pontoise a compter ence Lyon Hier 76000 Rouen 31000 Toulo ae Tourville-la-Riviére 
Tel. : 04 67 43 64 16 du 03/07/2000 Tél. : 0472 41 76 66 Tan 04 67 929759 Tél. : 02 35 88 68 68 Tél. : 05 61 61 5400 Tél. : 02 35 81 16 16 


GROUPE COMPOSER TOULOUSE RCS 320 052 000 20 - Toutes les marques citées sont déposées. Photos non contractuelies. Sous réserve dierr 





a (jeu vidéo, PC, DVD), cor s au 01 34 25 





r dans votre projet multi! 





VELVET FILE - 


Les simulations de robots de combat constituent un 
genre a part entiere au Japon. C'est dene tout 
naturellement que la PS2 se voit dotée d’un de ces jeux 


is 


dont raffole un certain public. 





ans un avenir plus ou 
moins proche, une 
tentative de coup 
d’Etat a lieu au Japon. Il faut 
dire que ce pays est si calme 
qu'il faut bien y ajouter du 
piquant via les jeux vidéo. Bref, 
Ga va bastonner a grands 
coups de robots dans des 
reproductions aussi fideles que 
possible de quartiers célébres 
comme Shibuya, Shinjuku, 
Odaiba, Haneda, Ochanomizu 
ou le siége du Parlement 
(normal). Bien sar, vous 
n'aurez pas le droit de piloter 
les machines des putschistes 
(une autre fois, peut-étre...). 
Vous serez les gentils. A bord 
de votre “Bullet” (le nom de la 
machine), vous devrez 
remettre un peu d'ordre dans 
ce foutoir. 

Le jeu est fondamentalement 
base sur un systeme de tours, 
On choisit quatre machines 
parmi huit. On les déplace 
dans des niveaux 3D 
reproduisant les quartiers de 
Tokyo précités avec un 
réalisme et une finesse 
graphique impressionnants. 
Avant d’ordonner le 
déplacement, on fait son 
choix: déplacement + attaque 
éventuelle, déplacement 
simple, attaque technique... Le 
principe est simple, quand le 
robot marche vers sa 
destination, il peut détecter un 
ennemi a portée de tir. Suivant 
le choix tactique prédétermine, 
il attaquera ou non. Quand ila 
terminé de se mouvoir, on lui 
fixe une orientation, selon 





laquelle il pourra voir une 
unité adverse dans son 
champ de vision ou se faire 
surprendre par-derriére. 


Ines €411- 
Whe TOuc 
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person inélle 
On peut apporter une Y 


touche personnelle a son 


robot enluichangeant 4 ’ 


ses piéces: téte, armes, 

bras, abdomen et jambes. On 
EWelgo)iar-(epaeolnnle}ceyual is) 
classiques: lourd mais blindé, 
léger et rapide mais 
vulnérable, etc. En récoltant 
des items spéciaux lors des 
combats, on peut aussi 
upgrader ses armes ou des 
piéces clés de sa machine. Ce 
genre d’amélioration entraine 
souvent des faiblesses sur 
d'autres points du robot. On 
peut aussi agir sur le soft, un 
peu comme dans Front 
Mission, qui intervient dans les 
attaques tactiques afin 
d'accroitre leur efficacité. Ce 
sont des offensives spéciales 
qui doivent étre fixées dans 
ledit soft. On devrait en savoir 


plus dans les semaines a venir. 


Le scénario se compose de 
cing niveaux. En les terminant, 
on accéde au mode Life qui 
détermine des cartes de 
maniere aléatoire, Elles 
représentent des missions 
hors du Japon. Le joueur y 
gagnera des crédits pour 
améliorer d'avantage son 
robot. Enfin, un mode Versus 
sera également inclus dans la 
version finale 









Pourra-t-on 
avoir une 
vision de 
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Pourra-t-on tourner 
la carte? 
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La reproduction du quartier 
de Shibuya est trés réaliste. 








tp Ee eerie 
“: gee La phase de 


déplacement est 
cruciale. 












Oui, la ville 
est a vous! 


On retrouve tous 
les ingrédients 
classiques du 
genre. 





# LA + 
La nuit révéle 
de superbes 

effets de lumiére. 


Vous étes shooté 
de l'arriére! 











ilent Scope, dont la 

deuxiéme mouture 

s'appréte a sortir en 
arcade, met le joueur dans la 
peau d'un tireur d’élite des 
forces spéciales de la police 
américaine, armé d'un fusil a 
lunette. La plupart des actions 
sont vues a travers la lunette 
grossissante. II faut ensuite 
descendre la joyeuse bande 
de terroristes sans évidem- 
ment blesser un seul civil. 
A l’époque de sa sortie en 
arcade, le jeu avait surpris par 
son principe et surtout par sa 
borne incluant un fusil de taille 
réelle et un petit écran en 
guise de viseur. 
Sur console, Dreamcast et 
Playstation 2, Konami ne 
prévoit pas de sortir de 
nouvelle extension, l’éditeur 
ayant tout simplement adapté 
le systeme de visée sur le pad. 
Al'heure actuelle, on n'en sait 
pas beaucoup plus mais, 
apparemment, le joueur devra 
bouger le viseur a |’écran avec 


CAUSE 
TOUJOURS... 


Scorpion the Butcher, un des 
boss, viendra vous faire la 
causette a bord de son Sea 
Harrier ! 








@ Konami/Fin oo 
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Gnsoresris 


Au secours, on a mal au coeur en voiture ! 


Lun des plus gros hits d’arcade de Konami ces derniers temps, 
hormis la serie musicale Bemani, est tres certainement le 
simulateur de sniper Silent Scope. Le voici sur consoles. ; 


les commandes analogiques, 
avant de tirer. Rien n’a été 
annoncé non plus quant a une 
quelconque utilisation du 
modem de la Dreamcast, et on 
ne sait pas si on peut espérer 
un mode 2 joueurs, 


Gare aux bavures 


Le temps est limité, et les 
ennemis sont souvent en 
mouvement. Certains, comme 
les boss de fin de niveau, 
demanderont plus d'une balle 
pour é6tre abattus. Plusieurs 
ennemis peuvent apparaitre en 


méme temps. Ils seront cachés 


en haut d’un building, au coeur 
du trafic routier, dans une 
voiture en mouvement, dans 
un hélico, etc. A chaque fois, 
les cibles sont indentifées par 
un cadre rouge. Ce dernier 
changera d’état pour indiquer 


que l’ennemi est prét a tirer, un 


peu comme dans Virtua Cop. 
Un cadre jaune indique un civil 
en danger. Enfin, il existe un 






cadre bonus. Par ailleurs, il est 
probable que des modes 
supplémentaires aient été 

prévus pour relancer l’intérét 

du jeu. ‘ 
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~ Le boss séme la panique dans 

le stade. Il a un otage et menace 
la vie d'autres civils ! 
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On ne rigole pas tous les jours 
dans la police américaine. 






Watch o 
The pa is going to shoot! 
= Le terroriste s'appréte a 
\ descendre son otage... 
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JAPON PREVIEW 


ZOE 


wae 


ZOE est l'autre og 
projet chee de % Vous 
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Quel sera le verdict de Kojima? 








Konami sur PS2 


. ncontrdle un robot, 
apres Metal le méme du début a 
Gear 2. || met en —. lafin. II n'y apse de 

BS _._ Niveaux a proprement parler. 
sce ne il ae ~~ On survole une trés longue 
univers @ la bande de terre qui 

















Gundam. Une 


2. , represente la colonie 
1 ‘ spatiale. Le scénario 
colonie spatiale omniprésent fait intervenir 


en orbite des événements ca et 
la. Ainsi guidé, le 
autour de joueur atterrit dans 
Jupiter est des villes qui, a 
' I'échelle, 


attaquée par 
des troupes 
ennemies. Un 


s'étendraient sur 
1 ou 2 km’, et ou 
les combats se 
déroulent. 


Jeune gargon L’environnement 
est pris fh urbain est 
incroyablement 
dans la j : ' détaillé, avec 
tourmente et ‘ entre autres des 
H : _ voitures fuyant les 
devient ‘ combats. On peut 
rapidement, a quasiment tout détruire, 
bord de son "Mais votre but reste de 
robo +, le __ sauver la colonie! 


dernier espeir 
des colons en 
détresse. 


~ Un vrai Jeu de 
combat 3D 


On se bat avec trois 


types d’armes: 
lames laser, 
“ canon laser et 


armes auxiliaires. Le 
jeu les contrdle en fonction de 
l'eloignement de I’ennemi: 


Une boule de feutournoyante! 





lames pour le corps a corps, 
canons ou armes auxiliaires 
pour attaquer de loin. Les 
actions s'exécutent souvent 
avec un seul bouton: un pour 
la lame et le canon, un autre 
pour I'équipement auxiliaire 
{((efo (UT=} WEES ee MUlaT=Meye=talo(c} 
variéeté), On trouve ces 
armements secondaires sous 
forme de bonus au cours des 
combats ou dans des lieux 
cachés sur toute l’étendue de 
la colonie. Un bouton Dash 
permet, en plus de sa fonction 
premiere (se précipiter), de 
réaliser des actions spéciales 
comme lancer des missiles, 
éviter des attaques ou saisir 
l'adversaire. Enfin, en 
combinant ces trois boutons, 
de nouveaux coups sont 
possibles. ZOE se transforme 
alors en un vrai jeu de combat 
3D. Si les déplacements sont 
assurés par le joystick 
analogique, d'autres boutons 
pourront contrdler I’altitude du 
Ico) oye) en Ula Me(-tenl =m exelei corn) 
permet de “locker” I'ennemi, 
un peu a la Zelda. Le jeu se 
verrouille alors sur la cible la 
plus proche. Mais en cours de 
combat, les priorités peuvent 
changer: un autre ennemi peut 
surgir par-derriére. Il faut alors 
changer de cible et viser ce 
nouveau danger. L’intelligence 
artificielle du robot informe le 











joueur en permanence sur la 
situation tactique et prévient 
des dangers imminents, Les 
angles de caméra évoluent 
constamment au cours d'un 
affrontement. Quand on est 
6loigné de l’ennemi, elle se 
place derriére le robot. Au 
corps a corps, elle tourne pour 
toujours maintenir les deux 
belligérants dans un méme 
écran et offrir ainsi la meilleure 
vision de I’action. 




















Des choix 


corneéliens 

On gére l’'armement de sa 
machine par le biais d'un menu 
accessible a tout moment. 

Mais comme le jeu ne s'arréte 
jamais, il est conseillé 

d’accéder au dit menu 

pendant les phases de A 
déplacement, durant 1 @ 
lesquelles le joueur peut 
aller of il veut pour, par 
exemple, chercher des items 
cachés; mais souvent, le jeu 
lui opposera des choix 
cornéliens. Du style, sauver 
une ville attaquée ou mettre la 
main sur une arme ultime. 
Suivant le choix effectue, le 
scénario évoluera 
différemment. Il en ira de 
méme si on provoque 

trop de dommages dans. 

une ville. Il 
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Okamura promet un 


faut donc réfléchir a tout 
moment. Lancer une bombe 
pourra éliminer un ennemi mais 
aussi détruire tout un quartier 
d'une ville. Certains ennemis 
sont pilotés, d'autres controlés 
par un ordinateur. Dans le 
premier cas, viser le cockpit 
est une solution radicale mais 
difficile. Dans le second, il faut 
se battre en limitant les dégats. 
Il existe une fin principale et 
une seconde dite Bad... 
























maniement ultra simple. : 


La caméra affiche les \ 
deux belligérants. 





Trois boutons pour une 
pléiade d'attaques spéciales. 


Niel 4 
OKAMURA 


Noriaki Okamura est célebre au 
Japon pour avoir écrit les 
scénarios de la série “Tokimeki 
Memorial”. Cette fois, il récidive 
mais pour un jeu différent, ZOE. 
ll en assure aussi la direction 
avec, au-dessus de lui, un 
certain Hideo Kojima (entre 
autres Metal Gear)! Kojima 


[ 





nous a dit qu’il ne voulait pas 
assurer le développement de 
ZOE, car il ne se sentait pas 
apte a faire des jeux de robots. 
Mais il a promis que s'il n’était 






pas capable de jouer a ZOE, il 
arréterait le projet! 


> ~—— Certains boss sont 
> oN gigantesques! 





Un robot se compose 
de 3000 polygones. 








En partenariat avec FUN RADIO 


Au coeur de l'action avec les 
simiewasns Gamonstrations Micromania ! 








Tous les mercredis et samedis 


circuits en mode 1 joueur, et 6 en multijoueur. 

Affrontez-vous a 40 au sommet d'un immeuble : 

(le dernier survivant gagne) ! Une véritable un démonstrateur vous permet 
symphonie d'explosions et de collisions : les 

carrosseries s'enfoncent, les capots s‘envolent, A Hl 7 

les pneus se déchirent et, bientat, les splendides de découvrir tous les coups, 
mécaniques ne sont plus que tdle en charpie. 


Un hit incontournable... et le paradis des toutes les techniques 
chauffards ! 


Une multitude de nouveaux modes de jeu : 25 > dans tous les Micromania et sur écran géant 





et toutes les astuces des meilleurs jeux. 


Mélant avec succés aventure, action, combat et 
jeu de rdle, The Nomad Soul vous plonge dans 
un univers de SF en 3D incroyablement réaliste 
et détaillé : des motion captures de visages en 
temps réel, plus de 120 personages, de nombreux 
effets spéciaux, une superbe musique composée 
en exclusivité par David Bowie... avec prés de 4 
heures de dialogue, expérimentez la “réincarnation 
virtuelle”. Un des projets de jeu vidéo les plus 
ambitieux jamais réalisé | 


Trois ans aprés le Hit mondial GoldenEye 007, la 
méme équipe vous offre un nouveau sommet dans 
Taventure et I'action ! En 2023 le dernier espoir de 
rédemption est détenu par la belle et dangereuse 
Joanna Dark. Votre mission - retrouver un scientifique, 
kidnappé par des forces hostiles venues d'ailleurs - Ai 
Vous entrainera aux quatre coins de la terre : des | = ao} uveautes d Fy ofe) ine | i 
gratte-ciels de Chicago jusqu'a l'épave d'un vaisseau 
Alien dans les profondeurs de l'océan pacifique : de 
nombreux modes de jeux inédits et exclusifs 1 et 2 


joueurs, I'Expansion Pak vous permettra de jouer au 
mode aventure et au mode 3 et 4 joueurs IMIGCROMANIAS 


secatt ate 











> (Las WEgpevcaurtbe 
Gratuite avec le premier achat ! 
De nombreux privileges avec la Mégacarte 
et 5% de remise* sur des prix canons ! 


Remise différée sous forme de Bon de Réduction de 50 F. 
* Remise non applicable sur les Consoles 






Ln aig cetett 


Dans un futur incertain, une histoire sombre 
mélant les services secrets, la Guerre froide et 
autres questions politiques de la plus haute 
importance améne John Cord, a enquéter sur 
son passé. Ce sera votre quéte : retrouver vos ay) Uli 

origines et découvrir ce qu’a été votre vie avant i t icles wus j : 4 Hi A 
que cette maudite perte de mémoire ne vous Revendez vos anciens jeux et découvrez les nouveautés ! 
frappe : 9 niveaux ingénieusement construits, H ia | * yosj H 

tine Eafcaion qladl Gnématooraphiquesdes Mi CEE) reprend VOS jeux PlayStation, Dreamcast et 
énigmes recherchées... Nintendo 64, « voir conditions ta caisse 








ICROMANIA NANTES STIEN 72 MICR s SU JON SUI IH I A VA ICROMANIA Al 
ongonas Ln ad lg mt ei Tt NEE 
44230 Saint Sebastien sut Loire (WOUEA 72100 Le Mans ‘B4000 Avignon Tel. 02 31 35 62 82 - 14120 Mondeville Te 03 27 $1 3079. 59410 Anan 06600 Antibes 
Doe eee ‘REGION PARISIENNE (92MICROMANIALA DEFENSE (94 MICROMANIA BERCY 2 
(75 MICROMANIA FORUM DES HALLES (77 MICROMANIA VILLIERS-EN-BIERE C Geol Les 4 Temps - Niveau 1 - 92800 Puteour - Tel. 0147 73 5323 C Gra! Carrefour Bercy 2 - 94200 Chorenton-Le-Pont 
Iu des aout -Wveou?- 7500 Pats -Tel 015549820 Gil Calor -77190ilier-en Bre Tél 0164879033 3 MICROMANIA BEL'EST 1 EEL 
(75 MICROMANIA MONTPARNASSE NIA VELIZY 2 C Ceiol Bel Et - 93170 Bagnolet - Tél.01 41 63 14 15 (94 MICROMANIA VAL DE FONTENAY : 
126, rede Rennes - 75006 Pris Tl. 01454907 07 C ial Velay 2-78140 Vey Tl 01 24 653291 (93 MICROMANIA PARINOR eel fates Ye selon le rea 
(75 MICROMANIA CHAMPS-ELYSEES (7 MICROMANIA SAINT-QUENTIN Gil Paria 99006 uly surBoe-TeLOTABGSI539 9s Sic OANA CERGY 
Golrie des Champs - 4, ov. des Champ Eye -Tel. 01 42.56 04 13 C Geol St-Quentn - 78000 Soint-Quentin-en-Yvelines (93 MICROMANIA ROSNY 2 C Geol Les 3 Fontaines- 95000 Cergy- Tel. 01 24 24 88 81 
5 MICROMANIA OPERA Tél. 01 30 43 25 23 ‘C Gol Rosny 2- 93110 Rosny-sous Bois - Tal 1 48 5473 07 
Passage des Princes -5, boulevard des laliens -75002 Paris (78 MICROMANIA PLAISIR (93 MICROMANIA LES ARCADES (06 MICROMANIA CAP 3000 
Te.01 4015 93 10 (Gil Grand li - 78370 Piles Cayes- Tl. 01 2007 51 87 C Gail Les Arcades - 93606 Woisyl-Grond Tél 01 4304 25 10 ~~ ¢ Gl Cop 3000 - 06700 StLowrent dor Tel 04 93 14 6147 
(75 MICROMANIA ITALIE 2 (78 MICROMANIA MONTESSON (94 MICROMANIA IVRY GRAND CIEL (06 MICROMANIA NICE-ETOILE 
C Geiol Itolie 2 - Niveau 2 - 75013 Paris - Tél. O1 45 897043 C Gcial Carrefour - 78360 Mantesson - Tél. O1 61 04 19.00 C Gon! Correfour Grond Cel - 94200 lvry/Seine - Tel. 01 45.15.1206 C Ceiol Nice-Etoile - Niveau -1 - 06000 Nice - Tél. 0493 6201 14 
(75 MICROMANIA EOLE MICROMANIA LES ULIS 2 MICROMANIA BELLE-EPINE 
Gare Soint-Lazare - 75008 Poris - Tél. 01 44531115 @ iol Les Ulis 2 - 91940 Les Ulis - Tel. 01 69 29.04 99 eee ‘Nivesu Bos ‘94561 Thinis Tél. 01 46 87 3071 (B MIGONANIA ViTROLES Sa 
(75 MICROMANIA MONTPARNASSE GARE (ODMICROMANIA EVRY 2 (94 MICROMANIA CRETEIL MICROMANIA AUBAGNE 


Gare Paris Montparnasse - 75015 Paris - Tel. 01 56 80 04 00 C Gin Evry 2 - 91022 Evry - Tel. 01 60 77 7402 C Geil Créteil Soleil - 94016 Créteil - Tél. 01 43.77 2411 ws Cal Auchan Barnéoud - 13400 Aubagne - Tél. 04 42 82.40 35. 





Retrouvez sur www.micromania.fr 
¢ 18000 codes, astuces, soluces. 

e La rubrique SOS JEUX pour poser vos questions et recevoir l'aide de milliers 

de Micromanes : déja plus de 7000 questions/réponses sur plus de 500 jeux. 



































| L’actualité du jeu vidéo 
| en instantané ! 


j 
CODES ET ASTUCES 
| Consultez dés maintenant et 
| gratuitement 18000 codes, 
astuces, soluces ! 
| Profitez gratuitement des solutions 
| completes des tops du moment : 
Fear Effect (PSX), Pharaon (PC), 
| Code Veronica (DC)... 


Un probleme dans un jeu ? 
Lancez votre SOS et obtenez l'aide 
de milliers de Micromanes ! 


| TELECHARGEMENT 


Cette rubrique vous propose de 
télécharger des demos de jeux ou 
les tous derniers patchs de vos 

| jeux préférés : corrigez ainsi les 
problemes de cartes graphiques, 

| fixez les bugs d'affichages et 








| améliorez la qualité Contact Z : une ES le ES de 
late "Ace niveau, sa sortie officielle en France 
| daffichage, | WQuVEAU ! rapa encen a le 26 octobre 2000 ! 
pet retcomistsaoot) le 26 octobre 2000 ! 
a a a 
4 
Ly 
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[Ed] Nintendo 64 > Las Infos Précédertes 








6) MIGROMANIA: partenaire de emission TESTS sur GAME ONE @ 





IMICROMANIA: 


pee chaque semaine de l'actualité 

X-Box jou, le Pokedex du jeu vidéo par une e-news 

OS 4 rouge et ese si queles 18: en nous communiquant 
cial Pokbren | i simplement 


Zooms - Tests 


Top des Ventes 
Nouveautés: 
Sorties 
Codes Astuces fy McRae Ray 20 
}{ vcir teat complet + pirctos ) 
SOS Jeux ‘ 


Téléchargement 


ian | ( 
ees a 2 PlayStation 2, c'est simple ! 
Réservation Visitez notre site... 
Démonstrations 


Emploi 


Quoi de Neuf 
Liens Utiles 
FAQ. 


NOUVEAU ! 





7] 


Votez, donnez votre avis, 
indiquez-nous les 3 jeux 
que vous voulez acheter... 
et gagnez* peut-étre chaque 
semaine vos jeux préférés 


ES: Dossier sur le plus grand salon de jeux vidéo du monde ainsi que des Bons 


Les Intos du 09-06-2000 


Soyez informé 
GRATUITEMENT 











votre adresse e-mail. 


-pansisxence OU, OSFONELE : 
iar enn, lama Ookos 3 Pour gagner chaque mois 


et laissez-nous votre e-mail et 

votre numéro de Mégacarte ! 
Chaque mois deux Micromanes 
seront tirés au sort et recevront 












Gal St-Genis 2 - 69230 Saint-Genis Laval - Tél. 0472 67 02.92 





diffuses tous les mereedis vendredis, samedis et dimancies, — 








GAMME PAGK EFT ACCESSOIRES POUR GAME BOY. 


Few 


) | LOS docessores Se nettent aux coulew's de yos Gare Bou, 
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INTERACTIVE 




















*Le pack comprend':) 
*] batterie pour Game Boy Colorm 
*1/adapftateur pour Game Bo 

*1 alimentation secteur’ 
*Autonomie :/12/heures,. 








*Loupe anti-reflet avec grossissement 1,4 fois 


*2 lumiéres permetient d’ éclairer I’ écran 


*Fonctionne avec 2 piles de 1,5V (non fournies) 


*4'coloris disponibles, 





Le pack comprend : *! batterie 
*] adaptateur batterie 
*] cable link 
*1 alimentation secteur 
*] loupe éclairante 
*] sacoche de fransport 


‘Design'/FUN!! 
*4'coloris disponibles: 
‘Auto-alimentee 

*Ne nécessite pus: 


de piles. 


*Possibilité de jouer b/ 


tout en laissant la console 

dans Ia sacoche 

*Rangement pour jeux ef accessoires 
*4 coloris disponibles. 


hi aN 


Dj la Ae 


BIGBEN INTERACTIVE G.R.T. 2- 59818 LESQUIN CEDEX FAX: O3 20 90 72 34 [INTERACTIVE 
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Que de surprises, — 
ce mois-ci! 

Sony montre la 
PSone et Delphine 
dévoile Moto Racer 
World Tour (avec en 
guest-star, le cham- 
pion Olivier Jacque, 
en photo ci-contre), 
on ne sait plus ou 
donner de la téete. 
Pendant ce temps, 
les déeveloppements 
de jeux Playstation 2 
sont devoiles peua ~~ 
peu. Microsoft et 
Nintendo se 
complaisent dans la 
discrétion. 

Enfin, vieux motard 
que jamais... 


Gnsoresti 
NS 








TROP TOP! 





@ Top 10 Des sonties. (période 
du 17 avril au 21 mai au Japon) 
1 - Zelda Gaiden (N64): 
420 000 
2.- Breath of Fire IV (PS): 
240 000 
3 - Powerful Proyakyu 2000 
(N64): 145 000 
4 - Evergrace (PS2): 75 000 
5 - Yamato (PS): 43 100 
6 - Metal Gear Ghost Babel 
(GBC): 43 000 
7 - Fever 2 (PS): 35 400 
8 - Rockman Dash 2 (PS): 
35 000 
9 - Brave Saga 2 (PS): 30 000 
10 - Power Stone 2 (DC): 
28 000 


@ Les FLops. (période du 

17 avril au 21 mai au Japon) 

1 - Option Tunning Car Battle 
(PS): 4.071 

2 - Marionnette Company 2 
(DC):5679 

3 - Oohbakyun (PS): 5 964 


@ L’ETAT DES VENTES DE 
CONSOLES EN 1999. (de mars 
99 4 mars 2000; chiffres 
Famitsu): 

e Dreamcast dans le monde: 
5,8 millions (dont Japon: 

2 millions, et USA + Europe: 
3,8 millions). 

© Playstation dans le monde: 
72,92 millions (dont Japon: 
17,4 millions, et USA + 
Europe: 55,52 millions). 

© PS2 au Japon: 1,4 million. 

© Nintendo 64 dans le monde: 
31,13 millions (dont Japon: 
5,3 millions, et USA + Europe: 
25,83 millions). 

¢ Gameboy dans le monde: 
96,57 millions (dont Japon: 
28,15 millions, et USA + 
Europe: 68,42 millions). 

© Wonderswan au Japon: 

1,4 million. 

¢ Neo Geo Pocket dans le 
monde: 900000 (dont Japon: 
550000, et USA + Europe: 
350000). 


fl PREMIERS BAISERS. A en 
croire des bruits internes en 
provenance de Nintendo, 
Parmi les tout premiers jeux a 
Sortir pour la Dolphin, on 
pourrait trouver les quelques 
titres qui suivent: Mario, Mario 
Kart, GoldenEye, Metroid et 
Pokémon. 

Que de l’inédit... 
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PSONE ET HDD 


Playstation qui retrécit, 


Le 8 juin, SCEI a frappé un gros coup. Dans le cadre feutré du 
Prince Hotel de Shinagawa au Japon, le P-DG de SCEI en 
personne, Ken Kutaragi, a présenté ses nouveautés... 


] B) en Kutaragi a dévoilé le 
) fameux disque dur exteme 





Ez et l'adaptateur Ethemet de 
la PS2 pour la version japonaise. Le 
premier servira de mémoire cache 
pour la navigation Intemet et de 
support de stockage. Des 
applications seront prévues, qui 
donneront a la PS2 des fonctions 
d'ordinateur. SCEI envisage a terme 
de se servir du couple PS2 + HDD 
pour en faire une centrale multimédia. 
On pourra télécharger des émissions 
télé et des démos de jeux PS2. 
Mieux, il sera possible de récupérer 
des données sur les sites des 
magasins. Le HDD sera disponible en 
plusieurs capacités (on parle de trois 
versions). 

Pour les développeurs, c’est un 
casse-téte, car ce choix complique 
leurs affaires, d'autant plus que les 
PS2 américaines et européennes 
seront encore différentes. 


Gros debit 

La seconde extension conceme 
l'accés a Intemet a gros débit (cable 
ou ADSL). La, tout dépend de 
l'évolution du réseau sur le territoire 
japonais. Sony montrait aussi un 
cable de connexion avec les 
téléphones portables, qui sera 
commercialisé a bas prix. Les 
Playstation 2 pourront ainsi 
communiquer entre elles par ce 
réseau. Pour le moment, il ne 





Une prothése et des gros cables. Pas trés 


élégant tout ¢a... 


supporte que Docomo (le plus gros 
réseau de téléphone portable au 
Japon). 


Playstation transportable 
Kutaragi ne s'est pas arrété en si bon 
chemin et a enchainé avec la 
fameuse PS portable, baptisée 
“PSone”. C'est une Playstation 1 
simple, mais plus compacte et plus 
légére. Le changement est ailleurs. 
En option, un écran TFT sera 
commercialisé au printemps 2001 
pour transformer la machine en 
véritable PC-Engine LT. SCEI prévoit 
a terme une alimentation par I’allume- 
cigares des voitures ou par des 
batteries (on n’en sait pas plus). 
Pour les mordus de jeu, cette 
nouvelle a de quoi faire saliver. 
Al'heure actuelle, cette nouvelle PS 
reste une console de salon, en raison 
de son alimentation. Sony étudie un 
modéle avec des batteries, mais le 
prix de vente de la console serait 
encore beaucoup trop élevé: 

15000 yens sans |’écran (environ 
1100 francs), et donc beaucoup plus 
avec (on parle également de 15 000 
yens pour cette option). 

ll reste un probléme sur la PSone: la 
disparition de la prise Link constitue 
un mystére. En tant que console 
transportable, vous ne pourrez pas 
l'emmener chez un ami pour jouer 
en Link. C'est d'autant plus 
incompréhensible lorsqu’on la 


Avec le HDD qui maintient la PS2, 
plus besoin d’acheter les pieds ! 





compare avec la bonne vieille 
Gameboy qui, elle, est équipée de 
cette prise. Enfin, remarquons que la 
sortie de la PSone coincide avec 
celle de Final Fantasy IX. Les deux 
produits créeront une belle synergie, 
qui devrait relancer le marché de la 
PS au Japon. De son cété, Enix se 
frotte les mains aussi, car son 
Dragon Quest VII peut 4 nouveau 
viser les 4 a5 millions d’exemplaires 
dés son premier mois de sortie! 


Encore de beaux jours 
Bref, SCEI a fait une nouvelle fois 
preuve de créativité et d'une 
présentation trés pro. On peut 
toutefois se demander pourquoi 
Sony décide de relancer un format 
d'ancienne génération, qui risque de 
concurrencer la PS2. Selon certains 
analystes, c’est le signe que la PS2 
ne sera pas rentable dans |’im- 
médiat. SCEI étudie aussi la 
possibilité d'inclure la puce 
d’émulation de la PS1 (celle de la 
PS2) dans divers appareils audio, 
vidéo et informatique. II sera ainsi 
plus facile de jouer a la Playstation 
dans les hétels et dans les avions. 
La compatibilité avec le format 
deviendrait ainsi universelle. C'est 
bien la volonté de Sony: imposer son 
standard, comme ce fut le cas pour 
le MiniDisc et dans une moindre 
mesure les tubes Trinitron pour les 
moniteurs. 





Le HDD reprend le logo de la 
console. Toujours aussi illisible ! 








PS2 qui grossit 


En Europe, la PSone sortira 
aux alentours de septembre. 
Au Japon, le prix de I’écran 
reste encore inconnu. Pour 
instant, les rumeurs sont 
inquiétantes: I’écran tout seul 
couiterait le méme prix que la 
console: 15000 yens! 


de cette 
s'est tenue le 
, Capcom a 
sa volonté de 


sur Dreamcast, avec 
t Tennis, Rival School 
Lu Spawn, Super Street 
Fighter lampire. 


L’éditeur a: affirmé son 
i wlti-plate- 
forme. Des de 
i! é t existent sur 
Les faux jumeaux Playstation, l'un a cdté de l'autre. toutes les consoles actuelles 
venir. Le japonais veut 
_ auss “uniformiser” ses 
Simltan Les jeux développés 
nt ne sortiront 
un décalage trés 
cutee sur toutes les consoles. 
ur cela, Capcom 









IN sex 





Pour avoir 









une idée de 
eee [2 taille dela 
i PSone, 
" comparez-la 









transformé en 
super VRP 
pour la PSone. 


Au dos, la PSone n‘a plus que la sortie 
RGB et une alimentation. Adieu le Link 
et le port paralléle 1/0. 








une. Capcom 
aussi Bio Hazard sur 
¢ Prix : 15 000 yens HT. ¢ Formats : CD-Rom PS et CD audio. 
¢ Dimensions : 193 x 38 x 144 mm. * Contenu de la boite : la console, un pad Dual 
¢ Poids : 550 g. Shock, un cable vidéo, alimentation externe. 
* Date de sortie : 7 juillet 2000. ¢ Spécifications : identiques a la PS. 
e Entrées et sorties : port pad (x 2), port carte- © Nom de code : SCPH-100. 
mémoire (x 2), sortie Multi AV (prise vidéo de la ¢ Dual Shock : version légérement relookée, 
PS), alimentation. code SCPH-110. 


con e le génie de 


Cece Yoshiki Okamoto. 













ya est de retour, et 
malheureusement, les 





méchants monstres NC 
qui la poursuivaient le sont . Le 1* juillet 2000, la 
aussi, Deuxiéme numéro oblige, grande finale de ce tournoi sur 
ils sont encore plus dégoftants on se tiendra au Parc 


des expositions de la porte de 


et plus agressifs. L'action se 
a Paris. Ce rendez- 


passe cette fois-ci sur la Céte 


Quest des Etats-Unis, pas loin Béla les trois meilleurs 
de Los Angeles. Testé dans C+ s sur Pokémon 

97 (93%), Parasite Eve 2 

débarquera en France, 

entiérement traduit en gaulois. 


SS 












e Tonka propose 
CD-Rom éducatifs 





oires déments. Ce sont 
gros jouets (comme des 
Ss enregistreuses ou une 
bricolage), qui se 


. Encore plus fort, le 
owerTools propose 


seporcolseechaine 
de panique, les parents, 


e qui se pointe 
ent sur l'écran et qui 
é d'une sorte de 











Minpstorms. C’est au 
de Min des Lego 










de rouler vers un 
ace a une webcam. 
modéles peuvent 
ommandés. Enfin, 
épliques des engins de la 

erre des étoiles sont aussi 
au programme. On ne tient 
a Kael... 





e jeu délirant sur 
Dreamcast avec des jolies 
illes et des Martiens se 
devait d’avoir une pub a la hauteur. 
Dans la peau de Ia jolie Ulala, vous 
devrez empécher les extraterrestres 
d'envahir la Terre en dansant en 
rythme, afin de les détourner de leurs 
buts initiaux. Comme quoi, ces 
Japonais sont vraiment frappés... 


wt = 


Tchu Tchu Tchu... 





& 


e 





Tchu Tchu Tchu... 


Vous aussi, devenez un roi 
du rythme... 


a suite du meilleur jeu 

de skate de la planéte 

arrive fin septembre. Un 
concours international a été 
organisé par Activision (allez voir 
dans les tips pour plus de detail) 
pour féter l’événement. Au 








On va se les faire, les filles! 


re 


Or TS fa 


-«. Tehu Tchu Tchu... 



















Biyoyong. 





Up Down Up Down... 


2X-2F wand 
Space Channel 5! 


... et repoussez 
les envahisseurs! 


programme des réjouissances: 
une bande-son encore plus riche 
avec des auteurs racés, tels Public 
Enemy et Anthrax, un graphisme 
qui péte, et plus de rideurs (dont 
Steve Caballero). En fonction des 
points glanés, vous pourrez 





C'est un échec les filles ! 
Je ne peux plus m’arréteeeer ! 


augmenter les paramétres 
choisis de votre perso. Mieux, 
vous pourrez personnaliser votre 
propre skate-park. 


Képosé 


stuces est une marque d 


Parte! 3615, 


r= @) 
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@ CANADIAN Story. Nos amis 
les Québécois ont du 
caracteére et le montrent. Le 
dernier jeu de Squaresoft, 
Vagrant Story, a attiré les 
foudres du gouvernement 
canadien, pour cause 
d'absence de notice en 
francais. Résultat, la sortie 
Officielle sur le territoire a été 
retardée de trois semaines. 


mw Bye sve SNK Europe. A 
peine installé, SNK Europe 
fermera bientdt ses portes. Du 
coup, la Neo Geo Pocket 
Color ne sera plus distribuée 
par SNK officiellement, ni les 
jeux d’ailleurs. A Consoles+, 
c'est avec un gros chagrin que 
hous avons appris cette 
facheuse nouvelle. 


i NINTENDO DANS LE 
COLLIMATEUR. La Commission 
européenne a tapé sur les 
doigts de Nintendo Europe, en 
raison de ses pratiques com- 
merciales douteuses. La 
Commission reproche a oncle 
Pikachu de cloisonner les 
marchés et d'entretenir des 
différences de prix inaccep- 
tables. Les revendeurs sont 
obligés de se fournir dans 
leurs pays respectifs, et 
Nintendo prohibe l'importation 
paralléle (et donc I'exporta- 
tion). Du coup, la Commission 
est mécontente. 


@ Sauver Jonn Conn. Pour la 
promotion de son nouveau 
titre, De Sang Froid, Sony a 
lancé un site original. Vous 
pourrez y signer une pétition 
pour libérer le héros du jeu, 
John Cord, condamné a mort 
par des méchants Russes. Le 
site pastiche allégrement le 
genre, et la seule signature 
visible de Playstation est la 
présence des boutons Croix, 
Carré, Triangle et Rond, en 
tout petit, en bas de page. 
http://www.johncord.com/ 





m Nomap Sout. The Nomad 
Soul sur Dreamcast, testé 
dans C+99: 89%, n'est pas 
sorti a la date prévue, c'est-a- 
dire fin mars en France. Ne 
vous étonnez donc pas de son 
absence des étalages, 
puisqu'il n'est arrivé que 
récemment, le 23 juin. 
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ee orld Touring Car 
| )avance 

: tranquillement, 
et est a présent a plus de 
90% de son développe- 
ment. Les 23 circuits autour 
du monde et les 40 voitures 
de GT sont toujours au 
programme. Les effets 
spéciaux ont enfin été 
intégrés, ainsi que les 
différentes vues, dont celle de 
l'intérieur du cockpit. Le souci 
du détail va méme jusqu'a 
emplacement du siége pilote. A 
droite pour les anglaises, et a gauche 
pour les frangaises. Codemasters 
soigne son bébé, et aprés un 
excellentissime Colin McRae Rally 
2.0 (que nous qualifierons de meilleur 
jeu de rallye sur PS), l'éditeur anglais 
compte bien placer WTC en bonne 
position dans sa catégorie. 
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version du navigateur de la 
Dreamcast vient de sortir au 
Japon. Il y a moins de 
bouleversements que prévu. 
Passport 3.0 est en fait une 
préparation pour toutes les 
nouvelles extensions. Notez 
qu'a partir de cet été, le 
service Internet de la DC 
deviendra payant au Japon. 
Voici une liste des nouveautés 
de la mise a jour 3.0. 
Nouvelle interface 
raphique. 
© Utilisation de l'heure 
__ Internet Swatch. 
__ @ Fonctions liées aux 
_ extensions DC a venir (Dream 
Eye, Swatch Time, Zip Drive, 
souris). 
e Dream Library: il s'agit 
d'une sélection de jeux 
Megadrive et PC-Engine. Il 
suffit de se connecter sur le 
site indiqué et de charger le 
jeu proposé. Attention, une 
fois qu'on éteint la machine, le 
jeu disparait. Pour y rejouer, il 
faudra le recharger, et, a 
chaque fois, passer par la 
caisse... Cette contrainte 
s'explique par des problemes 
de licence et de droits. 
Dommage. 
® Rubriques supplémentaires 
et personnalisation plus 
poussée. 
© Résolution de quelques 
problémes de sécurité. 






Back DC. Une Black 
Dreamcast a I’horizon? Cette 
version spéciale de la console 
sera mise en vente en fin 
diannée, sur les marchés 
ameéri et européen, ala 
place du modéle actuel. Nous 
ne savons rien sur les 
éventuels changements de 
spécifications de la machine. 
Ce retour aux sources renoue 
avec une longue tradition de 
design en noir: Master 
System, Megadrive et Saturn. 














Depuis le 9 juin, Sega mene une campagne active 
autour de ChuChu Rocket! afin de promouvoir le jeu 
en ligne sur Dreamcast. Ce premier titre inaugure une 


longue série, tels les tres attendus Black and 
white, Quake Ill et Phantasy Star OnLine. 


our étre sdr qu'une 
majorité de possesseurs 

\ de Dreamcast y joue, 
Sega offre carrément ChuChu 
Rocket!. Pour le recevoir 
gratuitement chez soi, il suffit de se 
connecter sur la Dreamarena par 
l'intermédiaire de la console et de 
Dreamkey 1.0, puis de s'inscrire dans 
la rubrique correspondant. Les 
boutiques l'offriront également aux 
nouveaux acheteurs de console. Et 
comme une bonne nouvelle n‘arrive 
jamais seule, vous trouverez dans la 
boite de ChuChu Rocket!, la mise a 
jour de Dreamkey. Le navigateur 
Internet de la Dreamcast en est deja 
asa version 1.5. Sans compter 
l'interface simplifiée, certaines 
commandes ont gagné des noms 
plus compréhensibles. Enfin, mais 
cela ne nous concerne pas, les 
Espagnols et les Allemands pourront 
naviguer dans leur langue maternelle. 








Le arial Dreamarena est a présent 
pourvu de plusieurs petits jeux en 
ligne, jouables directement sur le site. 
Il s'agit de batailles navales, de 
Puissance 4 et de puzzles, jeux 
universellement connus et simples. 
Pour l'instant, la connexion étant 
limitée a 33600 bauds, c'est plutét 
lent. Les forums de discussion sont 
assez fréquentés, avec des themes 
variés, abordant d'autres sujets que 
le jeu vidéo. Les pages s'affichent a 
une vitesse honorable. Par contre, si 
cette connexion a Internet satisfait 
les débutants, elle reste limitée. 


P a — A 

L'interface avec la manette est 
toujours aussi contraignante. Les 
touches du clavier virtuel sont resté 
classées par ordre alphabétique. 
Ensuite, oubliez l'accés aux sites qui 
nécessitent des “plugins” récents. Ce 
sont des extensions qui ajoutent de 
nouvelles fonctions. Par exemple, 
RealPlayer n'est pas encore 
implémente, et la version Flash de 
Dreamkey n'est compatible qu'avec 
la version 3.0, alors que la plupart 
des sites en sont a la version 4.0. Le 
Javascript n'est pas encore au point, 
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avec quelques plantages 
malencontreux. Malgré ces erreurs 
de jeunesse, la connexion Internet de 
la Dreamcast reste un moyen 
privilégié pour découvrir le “ouebe”, 
pour pas cher, et sans se prendre ¢~ 
la téte... en attendant la version 
2.0 qui sortira a la rentrée. 


Quand vous insérez 
Dreamkey 1.0, le bon de commande pour 
ChuChu Rocket! est bien en évidence. 


Sur les Pages jaunes, 

les plans et les photos ne peuvent pas 
6tre affichés, a cause des fonctions 
Javascripts pas encore au point. 
























Quelques jeux sont 
disponibles, directement 
jouables en ligne. 


Le clavier virtuel est resté rangé par 
ordre alphabétique. 
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| Regarder la télé sur le Web 
n'est toujours pas possible 
avec la Dreamcast. 
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NO HABLA ESPANOL 


ADMINISTRAGION, vous pourrez 
“supprimer un utilisatuer”. La legon Condos de kiki tortillas ? Nicolas 
s'est poursuivie avec une page en sonne? Todos baignos! 
espagnol qui s'est affichée juste a 


avant d'entrer dans les - 
eae al 


rent, Y a TS © puis 


Por 
i Mi Mans 
NgSton Cl 


forums de discussion... 


onus caché! Subtilement 
) camouflée dans les 
menus de Dreamkey, 


nous avons découvert une méthode 






pour apprendre l'espagnol sans 
effort! En effet, dans le menu 


ADMINISTRACION 
DES UTILISATEURS 
Nickname 
Si vous désirez ajouter, supprimer ou modifier 
des utilisateurs, vous pouvez le faire ici. aT 
neTo! 
Que désirez~vous faire? —— 


ST >) 
UTILISATEUR 


Conn_0:04 | 


JavascripticheckUserCountForDel('del’); 
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n d'un jeu 
” au Japon pour 
sa souris. Elle 
sur le port USB 
aystation 2. D'autre 
| a aussi annoncé 























l sur la Dolphin, la 
mmation serait d’une 
é déconcertante. 
uvent donnée est 
e pire des 
sur Dolphin 
dans le nez 


Tre. SCEI a annoncé 

, au Japon, dans le 

ant de |’été, d’une 
scommande pour sa PS2. 

e décision (qui était 

e depuis les débuts de la 
le) a été accélérée suite 
no mbrables plaintes des 


encore les détails de 
Vinstallation, mais, 
actuellement, ce procédé est 
a la mode au Japon. De plus 
plus d'éléments équipés 
prises USB ou Firewire 
rront se connecter a la 

le, comme des lecteurs 
tte, des disques 
graveurs, etc. 





SIMULATION 


Wi BASE-BALL INFORMATIQUE. 
Sur PC, des accessoires 
complétement fous sont 
actuellement a l'étude. Ainsi, 
dans la gamme Real Feel 
Sports de Miacomet, vous 
pourrez jouer au base-ball 
avec une veéritable batte 


électronique munie de 
capteurs et reliée a 
l'ordinateur. Placez-vous en 
position, et shootez quand la 
balle arrive. Attention quand 
méme a ne pas balancer 
l'objet sur votre bel écran... 


Bf GOLF INFORMATIQUE. Toujours 
selon le méme principe, il ya 


aussi le club 
de golf muni 
, de capteurs et 
relié a un PC. 
Celui-ci 
fonctionne 
avec un “tie” 
électronique 
placé au sol. 
Balancez bien 
les mouvements en fonction 
de la force a adopter. Les 
grands gestes sur le green 
sont bien sar a bannir. 


@ Bitianp informatique. Enfin, 
il y a aussi la simulation de 
billard, avec une véritable 
queue! Ilsuffit de la diriger 
dans l'espace virtuel du jeu 
avec la souris. Pour taper la 
bille, placez le baton dans le 
creux a roulette prévu a cet 
effet, et le tour est joué. Il ne 
manque plus que la fumée 
pour se croire dans une 
veritable salle de billard. 


y K-{o Fe 


If trange, vraiment étrange. 
| La publicité pour Zelda 
Mujura no Kamen sort des 


sentiers battus. On y voit la Lune 
s'approcher d’un batiment qui vibre 


ctivision recycle le 
A ) moteur de Tony 

Hawk’s Pro Skater. Le 
premier a en bénéficier est Mat 
Hoffman Pro BMX, une grosse 
pointure de la discipline, puisqu'il 
a été sacré champion du monde 
neuf fois dans sa vie. Comme le 
titre du jeu l'indique, il s'agit 
d'une simulation de BMX, c'est- 
a-dire de vélo sur lequel on fait 
des acrobaties. Le jeu 
ressemblera a son modéle, et 
proposera plus d'une centaine de 
figures différentes. On pourra 
jouer a deux en écran splitté. 
Les plus créatifs pourront 
modeler leurs propres circuits 
dans |'éditeur. 


de plus en plus. L’intérieur de 
l'appartement est comme pris sous 
un tremblement de terre. Autour du 
joueur, un esprit malin apparait et 
disparait en laissant l’écho d'un rire 


Ae 
aT 


inquiétant. Le joueur éprouve de plus 
en plus de terreur. En conclusion du 
spot, ce message survient: “N’avez- 
vous jamais ressenti la terreur de la 
Lune?”. 
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AVANT DE MOURIR 


= un peu d'élan et hop je saute... " 7’: 
"— super, une trousse de soins. Ah, ) une grena..." YZYJ Ip 
—ah ah, il est beaucoup trop loin, il peut pas m'avoir! “PT. ) 3 
—allez, un p tit looping, jai is place. " 
"— boat fastoche ce niv... b"—ovohu n possge see!" pbing 
— cest quoice trucAh ok, un pa gen. "eI By 
— méme pas besoin de freiner ‘dans ce virage. ' , 
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Lovie 


NE MOUREZ PLUS! 


CONSULTEZ NOS ASTUCES & SOLUCES 





Pret pour les Jo! 


est Eidos quia 
Cc ) récupéré la licence 
officielle des Jeux “PS 
olympiques, et voicile jeu qui “am 
en tirera profit. Les disciplines 
proposées seront tres 


nombreuses, allant du 100 m 
au lancer de marteau, du triple 




















LA PLUS GROSSE BANQUE EUROPEENNE 
D'ASTUCES & DE SOLUCES DEPUIS 1988 


au tir a la carabine (mais pas ‘ rp NE MOUREZ PLUS! 
en méme temps). Trente-deux *%3>s_ I 

pays seront représentés. Et on > 

Pa EU ee CONSULTEZ NOS ASTUCES & SOLUCES 
l'engouement provoqueé par = =~ 

l'événement, le jeu sortira 
deux semaines avant le début 
des festivités. 





PAR TELEPHONE, D'AUTRES ASTUCES & SOLUCES 
QUE SUR LES SERVEURS 3615 ASTU & 3615 SOLU 


toutes les nouveautés en premier ! 


Nudge Interactive Tarifs 3615 & 08 92 : 2,23 F/mn 





m MivAMOTO LE CHEF. 
Miyamoto (I’heureux papa de 
Donkey Kong, de Mario et de 
Zelda) vient d’étre nommé a la 
direction de Nintendo of 
America, la ot! est congue la 
future Dolphin. Il remplace 
ainsi Arakawa, qui prendra en 
charge l’aspect business du 
projet. Nintendo veut ainsi 
mettre a un poste 
prédominant l'homme qui 
connait le mieux la machine 
pour que cette derniére se 
développe avec un maximum 
de chances. N'oublions pas 
que le Maitre est en charge 
personnellement de la 
création de la manette, et qu'il 
supervise évidemment le 
développement des jeux a 
venir. Bref, pour la premiére 
fois, un créateur va avoir un 
poste préponderant dans le 
lancement d'une console 
aussi importante pour l'avenir 
de la firme japonaise. 


@ PSS. La PS3 serait-elle déja 
d’actualité ? C’est en tout cas 
ce que le président de SCEl a 
laissé entrevoir lors d’une 
interview au Japon. La PS3 
pourrait voir le jour en 2005 
sous plusieurs configurations. 
Chacune s'adapterait a 
différentes utilisations, de la 
console de jeu vidéo a 
ordinateur de type familial. 
Encore plus fort, la PS4, basée 
sur |’Emotion Engine 4, 
Servirait dans des stations 
graphiques. Quant a la PS5, 
on vous raconte pas... 


m@ PS2 comme 3DO. SCEl a 
annoncé l'ouverture de la 
plate-forme PS2 a d'autres 
constructeurs. SCE! 
accordera des licences 
(moyennant paiement de 
royalties) pour le CPU et le 
Processeur graphique de la 
PS2. De plus, le Japonais va 
agrandir tres sensiblement 
son usine de processeurs, et 
en développer d'autres pour 
toucher un large panel 
d’appareils électroniques. 
Sony se lance donc dans le 
marché hyper encombré des 
microprocesseurs. De cette 
facon, SCEI veut faire baisser 
le coat de production de ses 
composants et élargir la 
plate-forme PS2. 
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| =—_ , ar rapport a Tony Hawk 
) Pro Skater, nous dirons 
# que Grind Session est 


plus orienté simulation. On pourra y 
jouer en vue subjective, dans la 
peau du skateur, afin d'étudier les 
meilleurs enchainements artistiques. 
Plusieurs challenges chronomeétrés 
vous permettront d’amasser des 
dollars pour améliorer vos 
performances. Enfin, une part 
importante est accordée au 
“respect” de chaque skateur dans le 
milieu. 











[iT out droit sorti d'un 
| } laboratoire de X-Files, le 
f— heros de Terracon 
ressemble étrangement a un Roswell 
a grands yeux. Dans ce jeu d'action 
3D, le but sera de délivrer les 
planétes du systéme solaire de la 
mainmise de Terracon. Chaque 
planéte renfermera quantité de 
secrets a découvrir. Et grace 4 son 
laser, “Roswell” pourra reformer 
certains objets, comme dans les films 
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@ Kine oF Kina. Lors du salon 
de “cartoonist” qui s'est 
déroulé du 21 au 23 avril 2000, 
un grand tournoi européen a 
été organisé autour de King of 
Fighters 99 sur Neo Geo. 53 
grands joueurs triés sur le 
volet y ont participé. Aprés de 
rudes combats a un niveau 
trés élevé, les grands 
gagnants sont Gaél Caradec, 
dit Cegit (3°), Mani Ganesh 
(2), et Bruno Vaysse (1°). 

lis ont tous gagné des zoulis 
cadeaux, et sont déja préts 
pour la prochaine compétition 
internationale qui se 
déroulera courant décembre 
a Paris. Pour en savoir plus, 
connectez-vous sur: 
www.babeloueb.com/kof- 
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lf Power Epos. A peine testé 
dans notre numéro précédent 
en import japonais (C+ 101 - 
88 %), Power Stone 2 sur DC 
est déja annoncé en France 
par Eidos. Ce jeu de baston 
trés spécial de Capcom est 
prévu pour septembre chez 
nous. 


@ DREAMCAST caBLEc. Au 
Japon, Sega s'est entendu 
avec 40 spécialistes du 
cable, pour fournir a sa 
console, une connexion a 
haut débit, avant le mois 
d'aodt 2000. Pour y accéder, 
il faudra habiter au Japon, 
posséder le Dream 
Passport3, ainsi qu'un 
modem spécifique (environ 
600 francs). A l'avenir, Sega 
pense intégrer un nouveau 
type de modem pour la 
Dreamcast, compatible avec 
le cable et I'ADSL. C'est ce 
gu'on appelle faire un joli 
pied de nez a Sony et ala 
connexion haut débit 
hypothétique de la PS2. 
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MOTO RACER WORLD TOUR 





La poignee dans le coin 


Les premiers Moto Racer avaient déja conquis une armée de 
motards en herbe sur Playstation. Pour ce troisiéme volet, 
Delphine s'est juré de faire encore mieux. Un challenge de taille, 
au vu de la qualité des deux premiers... 


| B\ oto Racer World Tour 
| ) revient donc pour un 

=f troisiéme épisode, et c'est 
toujours nos Francais surdoués de 
Delphine qui s'en chargent, sous la 
direction de Paul Cuisset (déja connu 
pour Flashback et les 





premiers Moto Racer). Alors, 


comment faire mieux que bien? C'est 


simple, on s'assure les services d'un 
pilote de course, et les faveurs du 
constructeur de la Playstation. 
Réalisé en collaboration étroite avec 
l'équipe Tech 3 et surtout avec le 
pilote frangais Olivier Jacque 


(champion poids plume catégorie 250 


cm’, 1,72 m pour 59 kilos), Moto 
Racer World Tour a largement 


bénéficié de leurs conseils sur les 
comportements des motos, les 
gestuelles des pilotes, et sur bien 
d'autres paramétres techniques 
encore plus pointus. 


Se détacher du lot 
De cette collaboration est sorti un jeu 
au “réalisme” étonnant. Les motards 


Besf time 





sont indépendants de leur monture. 
Contrairement aux autres épisodes, il 
ne sont plus collés a la SuperGlue 3 
au réservoir de l'engin. Dans les 





virages, leur corps se détache 
distinctement de la machine, imitant le 
déhanchement si spectaculaire des 
coureurs, un genou effleurant la piste. 
Delphine ne s'est pas arrété en si bon 
chemin. Le moteur du jeu a été 
complétement retravaillé, donnant une 
fluidite exemplaire aux courses. C'est 
d'autant plus étonnant, quand on sait 
que le jeu exploite 
la haute résolution 
de la Playstation, 
qui donne une 
grande ampleur 
aux décors variés. 


Rouler des 
mecaniques 
Enfin, Moto Racer, 
qui s'était déja 
démarqué en 
proposant deux 
genres de motos 
(vitesse et 
motocross), fait 
encore plus fort 
cette fois-ci. Il y a plus de six 
is disciplines, a disputer dans plusieurs 
catégories (125, 250 ou 500 cm’). 
Entre les classiques courses de 


Ci Pho 4, if 
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vitesse et de motocross en plein air, 
on pourra s’adonner aux joies du 
supercross en indoor, du dragster ou! 
l'on peut atteindre 700 km/h, du trafic 
ot l'on doit circuler a pleine vitesse 
parmi les voitures, et du freestyle qui 
vous impose de réaliser des figures 
aprés un grand saut sur un tremplin. 
Enfin, la discipline la plus inattendue 
est sdrement le trial. La moto au 
ralenti, le but est 
de passer tous 


B= lectronic Arts continue 
) a occuper le créneau 
Z des jeux de sport. Cette 


fois-ci, on a enfin droit 4 quelque 
chose qui sort des sentiers battus: 
le rugby. Les premiéres images 
laissent a penser que la carrure et 
le nez des joueurs seront 
reproduits a merveille. Un vrai 
sport d'hommes, pas pour les 
Zano ni les Kael. 
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les obstacles du parcours. vault 


Avec une telle variété, 
Moto Racer World Tour fait 
baver d'envie. On apprécie 
déja le soin apporté a 
l'emballage, 
onen 
savourera la 
maniabilité le 
mois 
prochain. 


NEW RECORD 


sole fera 
malfieur, ne 
'a cause du 
Ss. 
d'extension 


EN DVD. Histoire de 
faire baver, Konami 






de devenir un 
ril n'est prévu 
pon. Il sera 


ncore. Le premier 
‘accord entre Konami 

oft sera l'adaptation 
Gear Solid (le 








Wit Evatt Temps. Climax 
Landers (testé dans C+ 94: 

88 %) sortira en France sous 
le nom de Time Stalkers, dans 
les mois qui viennent. Et il 
sera traduit dans la langue de 
Moliére. Le héros, Sword, sera 
confronté a de grands 
donjons, qui changent 
d'aspect a chaque fois. 


lf STREET QUELQUE CHOSE. 
Testé dans C+ 97 (84 %), 
Street Fighter Ill W Impact 
sortira fin juillet sur 
Dreamcast sous le nomde 
Street Fighter Ill Double 
Impact (on finit par s’y perdre, 
mais ce sont toujours les 
mémes jeux!). On pourra 
choisir de jouer soit 4 Street 
Fighter Ill (tout court), soit a 
Street Fighter Ill Second 
Impact. Ouf, on ne s'en sortira 
donc jamais! 


@ Guest Stars. Les vedettes 
américaines sont de plus en 
plus intéressées par les jeux. 
Ainsi, Michael Jackson 
apparaitra dans Ready 2 
Rumble: Round 2. John Woo 
et Chow Yun Fat (le film “The 
Killer’, ca vous dit quelque 
chose ?) ont accepté de 
collaborer avec Sony pour un 
jeu d'aventure sur PS2 qui 
sortira en automne 2002. 


B ISS 2000. Le jeu de foot 
culte de Konami reviendra 
bientét sur N64. En voici une 
premiére photo. 





@ RAyMAN cHEz McDo. Si vous 
pensiez que les McDo étaient 
des lieux assez sds pour ne 
pas étre attaqués par les jeux 
vidéo, vous vous trompiez! 
Ubi Soft s'est associé au 
géant ameéricain le temps de 
vendre des séries spéciales de 
Happy Meal. Les gosses 
pourront collectionner les 
figurines de I'univers de 
Rayman offerts avec les 
menus enfant. 











EXTREME SPORTS 


Glisser sur la vague 


, ega continue dans 
} l'innovation. Extreme 
L Sports regroupe en un 

































seul jeu un paquet de sports 
différents, mais tous dans des 
disciplines “extrémes”. On retrouve 
donc les classiques snowboard et 
VTT, mais aussi les surprenants 
deltaplanes, quads et autres sky-surf. 
Les compétitions sont organisées 
comme des triathlons, enchainant les 
épreuves a la suite. A la fin de 
la session dans une 
discipline, votre 
personnage laisse son 
matériel sur place, et court 
vers un autre point pour 
démarrer la deuxiéme 
activité, et ainsi de suite. 
Les quatre personnages au 
choix sont trés typés, avec 
chacun leurs avantages 
respectifs. Extreme 
Sports porte bien son 
nom, et peut-étre 
connaitrez-vous les 
montées d'adrénaline 
que cultivent les 
véritables pratiquants 
de ces sports de 
rebelles? 
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2STOUCHE D'ASTUCES POUR GAMEBOY 


La seule cartouche d'astuces: compatible avec les 
codes Xploder Action Replay“ et Gameshark ™ 
cores odes: eel root 
ateur de codes Inolus 
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COMIQUES 


@ Kiss me. Kiss Psycho Circus 
sera un Doom-like sur 
Dreamcast dans lequel vous 
incarnez alternativement les 
différents membres du groupe 
Kiss. Ces musicos étaient plus 
celébres pour leur maquillage 
exubérant que pour leur hard- 
tock a deux balles. Le but du 
jeu est simple: sauver 
univers. Comment? En 
explosant toutes les bestioles 
qui se montrent a vous. Notez 
que ce jeu est basé sur le 
comics de Todd McFarlane, 
auteur, entre autres, du 
célébre “Spawn”. 


@ THouc-tTcHouc! En attendant 
les simulations a la Sim City, 
Sim Ant, Sim Earth, Sim le 
comique et autres Theme 
Park, voici Railroad Tycoon 2 
qui arrive sur Dreamcast. 
Vous étes a la téte d’une 
compagnie ferroviaire et vous 
devez la faire prospérer. 
Construisez de nouvelles 
lignes, batissez des gares, des 
Ponts, des tunnels et, de 
temps en temps, faites une 
bonne gréve pour revendiquer 
vos droits. Et paf! 


@ Comics. Amateurs de 
Comics en tout genre, et 
possesseurs d’un compte 
Internet, une seule adresse: 
Www.comics-world.com 
Toute l’actualité de l’univers 
de la bande dessinée US en 
un clic de souris. 
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HEAVY METAL 


Yea eV eo Ved (-) ¢ 


avy Metal FA.K.K. 2 est 

in jeu d'action en 3D dans 

lequel vous incamez une 
aventuriére pulpeuse. Lara Croft, Lolo 
Ferrari (paix a son Ame) et Jane Birkin 
(cherchez I’erreur) n’ont qu’a bien se 
tenir. Heavy Metal retrace donc le 
long et dangereux voyage de cette 
jeune femme a travers un univers 
truffé de créatures peu accueillantes. 
action, entiérement en 3D, est vue a 
la troisieme personne: on voit son 
personnage de dos durant tout le jeu. 
Les armes proposées sont un habile 
mélange de deux époques bien 
différentes: épées d'un cété et armes 
a feu de l'autre. Notre personnage 
peut d'ailleurs porter une arme dans 
chaque main, ce qui n'est pas inutile 
quand trop d’ennemis I'attaquent. 


4X4 EVOLUTION 


compte de la qualité des décors 
et de la finesse des graphismes. 
Reste maintenant a peaufiner la 
jouabilité qui n’était pas encore 
au point... 


t plop! une nouvelle 
E ) simulation de 4x4 sur 
console. Cette fois-ci, 
c’est sur Dreamcast que vous 
allez enfin goiter aux joies des 
courses tout-terrain. Dans cette 
simulation, pas moins de 16 
circuits sont proposés. Tous ont 
leur propre environnement, nous 
promet Terminal Reality, le 
créateur du jeu. Selon votre 
classement en fin de course, 
vous gagnerez plus ou moins 
d'argent, lequel vous servira a 
faire évoluer votre véhicule afin 
de le rendre plus puissant. Dans 
la version que nous avons vue 
tourner, un seul niveau était 
jouable, mais on se rend déja 



























EVOLVA 








Toby Gard et Paul Techniquement, ce titre sera tout en nombreux. 


'D) ans ce jeu développé par épée pourra vous sortir du guépier. possibles seront également 


Douglas (les heureux 3D avec un travail remarquable sur 
géniteurs de Lara Croft), vous les faciés des différents 
incarmez Rhama, un jeune corsaire protagonistes. 


appelé par un guérisseur pour sauver = Les mouvements 
son peuple. Votre 
apprenti pirate se 
trouvera trés vite 
entrainé dans une folle 
aventure a la recherche 
d'un mystérieux navire. 
Il devra donc explorer 
de nombreux lieux a la 
recherche d'indices et 
autres mystéres. Dans 
ce RPG trés orienté 
action, seule votre 


fort ce mois- 
Raider sur 
ontinuera avec 
crocodile de la Fox) et 
lune réplique des jeux 
d'Electronic Arts), 


siciens en 
a I'aise avec leur 


usique du Sonic 
DC. Ce sera, tenez- 
, une simulation de 
de shaka et de 
Pas moins. On 


le Samba de 
¢ DC (une simulation 
as signée Sega), 
in argument de taille qui 


Burning Rangers, 
After Burner. Il 
se rendre sur le site 


droit a ces 


nt. Cheub a 
matchs a 
os, dans l’espoir 
Kournikova. 
est la pour en 
. Depuis, notre 
de choc a compris 
qu'il fallait un minimum de 
tection avant 












Selon Sega, la 

2amcast peut désormais 
goiiter aux joies du son AC-3, 
Voire du DTS, grace a une 

4 a jour (pour ne pas dire 

sh”), en collaboration 

i les laboratoires Dolby. La 

_ machine ne peut pas encore 

lire les DVD, mais le son pour 


— prend du coffre. 


ans C+101), Sega exposait 
son prototype de Dreamcast 
DVD, coincé dans une vitrine 
non éclairée, entre un pad et 
trois cartes-mémoire, bien au 
fond du village Sega. 
Beaucoup se demandent quel 
‘l'intérét de la manceuvre. 
ai ce modéle n’est autre 
a version design du 
otype adopté par le 


re 


des télécommuni- 


















i A lo A. 
_ Motorala et Sega se sont alliés 
: _ pour développer des jeux pour 
_téléphones portables, pagers 
et assistants personnels 
A A). Motorola est une 
_ société américaine, qui 
___ fabrique entre autres, des 
__microprocesseurs et des 
éléphones portables. Pour 
ces jeux, Sega utilisera une 
; _ technologie basée sur le 
; langage Java. 


1 | ABLE. 
Non See enone 
installation d'une antenne a 
Montréal au Canada (comme 
Ubi Soft), I'éditeur francais se 
lance dans la vague des jeux 
pour telephones portables. 
On pourra jouer a Balistic, 
_ Actua Soccer et Hangman. 
















Wf INFOGRA TV. Non 
content de squatter les 
programmes du cable avec 

; ‘Game One, Infogrames veut 

_ Carrément coloniser le 
terminal de réception! C'est 

_ ce qu'il appelle la “télévision 
interactive”. On peut déja 
jouer aux jeux suivants: Le tir 

C impfs, Outcast, et 











CHASE THE EXPRESS 


Les otages du rail 


Un ambassadeur frangais a des 
problemes de prise d'otages. Lui- 
méme, sa femme et sa fille ont été 
faits prisonniers par des terroristes 
sans scrupule. Dans la peau d'un 
super agent spécial de la police 
ut sera de les 


d'elite, votre 
délivrer. 


omme son nom l'indique, 
Chase the Express se 
passe dans un train qui 
circule en Russie a grande vitesse. 
L'action se déroule donc a huis clos, 
bercée par le bruit des roues sur les 
rails, dans les wagons du convoi de 
luxe. A part cette originalité bien 
trouvée, le jeu ne se différencie 
guére des titres d'action 3D 
classiques a la Resident Evil. 

Le héros est un soldat super 
entrainé, qui n'est pas sans rappeler 
notre cher Chris. Il dispose d'une 
batterie d'équipements accessibles 
depuis un menu, et il pourra dégainer 
et fouiller dans les tiroirs pour 
avancer dans !'histoire. Pour 
sauvegarder, les développeurs ont 
eu un éclair de génie: il suffit de se 
rendre dans les toilettes, ot l'on peut 
aussi déposer ses affaires trop 
encombrantes. Le jeu est assez 
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sombre, et les gerbes de 
sang ne passent pas 
inapergues. Le rythme de 
l'action sera assez soutenu, 
avec des embuscades de 
gardes surprenantes et des 
scénes cinématiques aux moments 
cruciaux. Chase the Express 
intégre aussi un léger aspect 
“infiltration”. On peut accéder a 
une vue subjective ou décaler la 
camera vers le coté pour épier un 
garde pas vraiment méfiant. Mais 
cela reste peu crédible, car les 
coups de feu qui s'ensuivent sont 
trop bruyants pour passer 
inapercus. Méme si on s'attend a 
un jeu plutdt classique et sans 
grande nouveauté, Chase the 
Express est réalisé avec soin. 

Avec la force de Sony pour 
pousser ce titre, on peut s'attendre 
a un prochain best-seller. 








DES MILLIERS D'AUTRES ASTUCES ET D'AUTRES SOLUCES PAR TELEPHONE AU 
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composez 
sur votre Minitel 


les nouveautés J four pour 
les anciens jeux vous débloquer 


“ASTU 
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PREVIEWS 


@ Ed Bien NON ! Malgré son 
titre aussi moelleux que 
suggestif, Lotus Extreme 
Challenge ne sera pas une 
simulation de papier-cul. Dans 
ce jeu de course sur PS2, on 
pourra conduire les voitures 
du constructeur britannique 
Lotus. Les bolides seront 
classés en différentes 
catégories: Sport, Tourisme, 
Antiquités... La conduite est 
annoncée comme ultra 
réaliste, et les dégats 
occasionnés lors des courses 
seront visibles. Et ga, c’est 
une premiére car les 

grands constructeurs 

\ s'y opposent 

) d'habitude. 


@ Boun. Les survival-horror 
sont une valeur sire sur 
console. Pour son premier jeu 
sur PS2, Interplay s’attaque a 
ce genre. Run Like Hell se 
déroulera dans un monde 
futuriste en proie a une 
invasion alien. Et comme 
d’habitude, ce sera a vous de 
sauver les gentils. 


@ Gamesoy GSM. La Gameboy 
ne cesse de nous étonner. 
Nintendo a annoncé officiel- 
lement un accessoire, pour la 
connecter a un téléphone 
portable. Disponible fin 2000 
au Japon, pour environ 
300francs. Les Nippons 
pourront échanger leurs 
Pokémons, et faire leurs 
courses en ligne. 


7°) @ii5o8 


THE DREAMLAND CHRONICLES : FREEDOM RIDGE 


Engagez-vous ! 


es premiers jeux officiels 

pour la Playstation 2 

commencent enfin a 
pointer le bout de leur nez. L’histoire 
de Dreamland se déroule dans un 
futur postapocalyptique. Aprés 
70jours de guerre contre des 
extraterrestres (plus Alien que 
Roswell), la Terre est envahie. 
Pour la survie de I’humanité, un petit 
groupe de rebelles passe a la contre- 
attaque. Ce titre, développé par 
Mythos (rien a voir avec Switch), 
semble visuellement trés proche de 
Spec Ops et Rainbow Six. Dreamland 
ne se jouera pas en temps réel, mais 
au tour a tour. L’armement sera en 
conséquence et trés orienté militaire. 
Dans ce titre découpé en 16 niveaux, 
vous devrez remplir divers objectifs. 
Enfin, il sera possible d’utiliser 
différents vehicules terrestres et 
aériens. 


jreamlanD 


FORCE OF ONE 


e scénario de Force of 
One ressemble 
étrangement a celui du 
film des fréres Wachowski, “The 
Matrix”. Fairelight, un techno- 
mancien inexpérimente, doit 
retrouver le seul 


homme capable de changer le 
destin de son monde, Calcaphon. 
Mis a part ses recherches pour 
découvrir les mystéres de cette 
contrée futuriste, notre héros 
devra aussi faire péter un 
maximum de dynamite, et vider 
des chargeurs par 


(Ger e 


milliers pour se faire respecter. 
L’environnement graphique 
mélangera des effets de lumiére 
@ gogo et des textures variées et 
complexes tout au long des 
16niveaux du jeu. 








éja tres connu dans le 
D ) monde PC, Bleem 
permettait jusqu'a 


présent, de jouer aux jeux Playstation 
sur son ordinateur individuel. Apres 
avoir gagné son procés contre Sony, 
Bleem s'appréte a 
frapper encore 
plus fort avec 
Bleemcast. Cet 
émulateur de jeux 
Playstation sur 
Dreamcast sera 
proposé sous la H 
forme de 4GD-Rom; ¥ 
chacun consacré aun 
genre de jeu (comme 
la baston, la course, 
l'aventure...). Ces GD- 
Rom ne contiennent 


programme pour lancer 
chaque jeu. II faudra donc insérer le 




















CD de jeu PS aprés avoir booté la 
console avec Bleemcast. 
Néanmoins, les hits PS les plus 
récents ne fonctionneront pas avec 
Bleemcast. II faudra attendre une 
prochaine mise a jour. 

Bleemcast tirera avantage 
de la technologie de la 
Dreamcast et augmentera 
ainsi la qualité visuelle des 
jeux PS. La résolution a 
été également 
augmentée, et passera a 
640 x 480 en NTSC, soit 
beaucoup plus que sur 
une simple Playstation 
(méme quand les 
programmeurs 
exploitent le mode 
haute-résolution). De 
plus, les effets spéciaux PS 
propres a la console 
seront exploités, comme 
l'anti-aliasing, le plein- 
écran et le bi-Linear 
Filtering. Au final, la 
Dreamcast, a son tour, 
accédera ala 
gigantesque ludothéque 
de la Playstation. II ne 
vous reste plus qu'a 
acquérir l'accessoire 
Total Control pour jouer 
avec un pad PS. 
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VIRTUAL CANE STALLOL 


onsoles+ a été le 
premier magazine a 
& vous parler du Virtual 
me Station de Connectix, un 
émulateur Playstation pour 
Macintosh. Aujourd'hui, cet 
émulateur est également 
disponible sur PC, et il sera 
distribué officiellement en 
France cet été, pour environ 
350 francs. Sony a en effet perdu 
tous les procés intentés contre 
cette société californienne, et ne 
peut donc pas interdire sa 
distribution en France. Alors, si 
vous avez un PC, minimum 
Pentium Il 4.300 MHz, ou mieux, 
un iMac ou tout autre G4, vous 
allez pouvoir godter aux plaisirs 
des jeux Playstation sur votre 


SS 


possédez un PC ala 
configuration minimale, les jeux 
rameront légérement. Enfin, les 
résultats sont quand méme 
impressionnants. 

Pour plus de renseignements: 


ordinateur en toute légalité. Le 
Virtual Game Station s'utilise trés 
simplement. Quelques clics 
suffisent pour le configurer: 
niveau sonore, brillance de 
l'image, création d'une carte- 
mémoire virtuelle sur votre 
disque dur et assignation des 
contrdles pour votre 
manette PC ou Mac. 
Mais quelques 
problémes restent 
encoré a régler. On ne 
peut jouer qu'en plein jim & 
écran, impossible de r ty * 
jouerdans une fenétre [2B 
de Windows. De plus, il 
arrive que l'émulateur 
modifie les réglages de 
l'affichage. Si vous 


FREE PLAY 


StSCe § 00°00"63 
— 















CNEWS | 




















@ X-Fites. La 
nouvelle 
vidéo des 
X-Files 
regroupe 
deux 
we ul 

fees inédits en 

=| France: Sein 

_ und Zeit 
episode 10) 


fA) 


sur un err. d’enfants 
qui présente d’étranges 





similitudes avec la disparition 
de la sceur de Mulder, 
Samantha. 

PFC Vidéo, 119 francs. 

| = Park 2000. Du 27 juin 
au 2 juillet 2000, Nike ouvre les 
portes du Stade de France aux 
jeunes amateurs de foot. 

Avec la présence de parrains 
prestigieux, tels Thuram, 
Nakata et I'inévitable Ronaldo, 
de nombreux ateliers de 
perfectionnement seront 


accessibles a tous. 

Les meilleurs pourront 
participer a la grande finale de 
chaque soir. 









adaptation francaise 
des Cochons de Guerre sur 
PS, Infogrames s'est payé les 
services des Guignols de 
I'Info. Yves Lecogq s'est “prété 
au jeu” pour la promotion. II 
reprend d'ailleurs certaines 
imitations aujourd'hui 
célébres, comme celle de 
Stallone, par exemple. 
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‘argent Orphée, les 
s d’Athéna sont 
par les trois titans- 
s. De plus, Shun 
donne l’équipe, car il est 
édé par Hadés lui-méme. 


Mais ils n'ont pas encore 
tenu suffisamment de 

_ points pour entrer dans le 
_ chateau de Pegasus. 










plus variés. On passe 
o habituel a un 
nse chateau et a un 747 
vol. Cependant, la 
sneur des enquétes ne différe 
as des volumes précédents. 











@ Siam Dunk 7. Dans ce 
numéro, le basket laisse place 
_ aune baston générale. Les 
fortes tétes de l’équipe se 
__ bagarrent dans le gymnase 
avec un groupe de 
quants notoires. Et ca 

1ére en affrontement 
es rivales. 









Histoire de vous préparer aux chaleurs estivales, Arioch 
vous a concocté ce mois-ci une rubrique sur la japanime hot; 
d’autant que ce secteur reste actuellement le seul marché 
d’anime en essor au Japon. 


LES DOUJINS 
[D> our commencer, abordons le sujet des 
Pp ) “doujins”. Ces parodies-mangas, d’environ 
50 pages, au format intermédiaire entre le A4 


et le A5, sont réalisées majoritairement par des 
amateurs. On y retrouve, dans des situations 


extrémement chaudes, des héroines de jeux vidéo, 
d’animés et de mangas grand public. 





| 42% ere Py 









Sytqry=oy | 


femn ee 
ies 


Semana = Le craphisme des versions manga et anime 
- d’Outlaw Star semble parfaitement respecte. 


Certains auteurs ay, 


alent déjg i" 
Sur la sortie offic ‘e/a pris de | ‘vance 


‘elle de Dead or Alive 2, 





LES MANGAS 


u niveau des mangas érotiques traditionnels, 
bien peu meéritent l’attention. Tout comme 
pour les doujins, une énorme quantité de 
daubes infames gravitent autour de quelques rares 
merveilles. De plus, les auteurs reconnus quittent 
souvent le métier aprés quelques années, car il ne 
s’agit généralement pour eux que d’une activité 
secondaire. 
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Appleton a dessiné 600 pages d'une seule traite, puis 
abandonné aussitot la carriére de mangaka. Il en 
résulte trois mangas mythiques chez Hot Milk Comic. 








LES ART-BOOKS 


u cété des art-books, la majorité reprend 
D) ) des illustrations concernant les jeux PC 98 
adultes. Le meilleur exemple se trouve chez 


les éditions Sogna, avec déja cing art-books sur la 
série des jeux Vipers. On y remarque toujours les deux 
démones mascottes de la société: Carrera et 
Mercedes. 


Dans le milieu des otakus, 
ces deux succubes ont 
acquis une popularité 

hors norme. 








JEUX 


ésormais, pour chaque 
D) ) jeu PC 98, il existe une 
version Windows 95/98. 


Des versions édulcorées sortent 
aussi a l’occasion sur Dreamcast, 
mais elles sont réservées au 
marché japonais. Heureusement, 
certains sites Internet offrent la 
quasi-totalité des images de 
certains jeux. La seule difficulté 
consiste a découvrir les meilleurs 
sites gratuits. 
































i Kina. Le héros de 
a, YO Asakura, est 
an capable de 


ités que ceux-ci 
Priest ate ., 


de leur vivant. 


t puissant 
~ nourai se met au service 
de Y6. Les ennuis 


véritablement quand ce 
antéme attire la convoitise 


Dans le theme erotic-fantasy, le jeu . 
Mais, de 


Asgaldh reprend les personnages de 
H, Utatane (Seraphic Feather). 


. ( my ; Victoire! ona 
a \ a = enfin découvert le 151° 
> é Pokémon! “ 
6 i ; 


on nombre de 
dessinateurs, 
amateurs et 
professionnels, se lance dans la 
création de sites privés. Les 
illustrations plus ou moins softs 
de personnages féminins 
célébres y sont légion. Il arrive 
réguliérement que le résultat 
soit graphiquement supérieur a d R 
celui de l’'auteur officiel. Avec Cette version de Mores Hes 
un bon logiciel de dessin et du montre a capcom qu’ils on matiere 
talent, certains réalisent des des choses a appre 

images dignes d'un art-book. de présentation: 





ent des sentiers 
Ss, aussi bien sur le plan 
jue que scénaristique. 
in apparait trés typé, 
| tuations étranges 
| nt. Si vous voulez 
| é e nouvelle série 


: veau manga sort 
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GOODIES 
I) éme dans le domaine hot, un 
M ) produit a succés traine souvent 


derriére lui son lot de gadgets 
dérivés: posters, figurines, cartes 
postales, porte-clés, cartes téléphoniques, 
sous-main, nécessaire de bureau, etc. 
Méme les chaines de distribution 
japonaises ont créé leur fille-chat 
mascotte, laquelle a donné lieu a de 
nombreux produits dérivés sous leur label. 






Quand on passe ses vacances a Tokyo, 
voici le genre de cartes postales agréées 
que l’on peut envoyer. 





- A VOUS RACHETER CASH** VOS 
JEUX ET VOS CONSOLES, 
Nos torifs sont clairement dé 
nolre argus du jeu video, 

- A VOUS DONNER DES 
PRIVILEGES AVEC LA CARTE 
DOC-KID, 

- A VOUS PROPOSER EN 
PERMANENCE UN CHOIX DE 
JEUX D'OCCASION COMME 
NULLE PART AILLEURS, 
Chaque magasin présente e 


3000 jeux d’occasion. 

+ A VOUS OFFRIR LES DERNIERES 
NOUVEAUTES A UN PRIX DOCK 
GAMES, Dock Games traite en direct 


Pokémon Stadium vous laisse mettre en scene des batailles de 
Pokémon dans une aréne 3D. Envoyez les 150 Pokémon exécu- 
ter leurs attoques respectives... Ned 


NOUVEAUX MAGASINS 


SOISSON 


4, rue du College 
Tél. 03.23.53.25.75 


CHALON/SAONE Center 


25, grande rue 
Tél. 03.85.42.98.58 


FOSSES Center 
Centre Commercial Leclerc 
Tel. (consulter le minitel) 


ALES 


21, rue Taisson 
04.66.52.38.95 


DEMANDEZ LA AVEC VOTRE 
PROCHAIN ACHAT*** 


TRUCS ET ASTUCES SUR 
3615 CODE 
DOCK GAMES" 


PIMSE, 2,23f/mn 
q 


39, rue porte Chartraine 
Tél. 02.54.78.97.38 


DAX 


10, rue Neuve 


Tél. (consulter le minitel) 


LIVRY GARGAN Center 


32, bis avenue de Chanzy 
Tél. (consulter le minitel) 


HAGUENAU 
LAGNY s/ Marne 
LA ROCHELLE 
LA ROCHE/YON CENTER 
LA VARENNE St HILAIRE 
LE HAVRE CENTER 
LENS CENTER 
LILLE 
LILLE 2 CENTER 
LIMOGES CENTER 
03. 23, 5 LIVAY GARGAN CENTER 
03.85.52.85.53 Lipeitnceedl Satlet 
03.86.52.22.21 LYON 
MACON 
MEAUX 
METZ CENTER 
MOLSHEIM 
MONT de MARSAN CENTER 
MONTARGIS: 
MONTELIMAR 
MORLAIX 
NANCY CENTER 
NEVERS CENTER 


NIMES 

NIORT CENTER 
ORLEANS 

PAMIERS 

PAU CENTER 
PONTARLIER 
QUIMPER CENTER 
QUIMPER 2 CENTER 
REIMS 

RENNES 


ABBEVILLE 03.22.24.90.80 
ALBI 05.63.49.94.40 
ALES él : 04.66.52.38.95 
AMIENS CENTER 03.22.92.28.85 
ANGERS CENTER 02.41,87.59,14 
ANGLET CENTER 065.59.03.72.03 
ANGOULEME CENTER 05.45.94,43.15 
ANNECY 
ARLES 
ARRAS 
AUTUN 
AUXERRE 
AVIGNON CENTER 
BARENTIN CENTER 
BERCK/MER CENTER 
BESANCON 
BEZIERS 
BLOIS CENTER Te 
BOULOGNE sur MER CENTER 
BOURGES CENTER Te 
BRIVE 
CALAIS CENTER 
CAMBRAI CENTER 
CERGY PONTOISE Te 
CHALON S/SAONE CENTER 
CHAMBERY Te 
CHARLEVILLE-MEZIERES 
CHATEAUROUX 02.54.60.86.97 
CHATELLERAULT 05.49.21.80.76 
CHOLET 02.41.46.06.01 
COGNAC CENTER 05.45.35.07.45 
OLMAR 


Gpen CENTER 03.89.21.72.72 
DAX ROUEN CENTER 


DIEPPE SENLIS CENTER 
DIJON é Kt SALLANCHES CENTER 
DUNKERQUE CENTER SAINTES CENTER 
FECAMP SARREGUEMINES 
SOISSON 

ST NAZAIRE 

ST BRIEUC CENTER 
ST OMER CENTER 

ST QUENTIN CENTER 
STRASBOURG CENTER 


04.79.60.03.81 
03.24.57.43.19 


IFANE COMPO 04 7272.06 11 


GEX 
GRENOBLE 


él : 03.88.73.53.59 


BeaeecaRe 
epkesye 





BLOIS Center|2= BERCK/MER Center 
ZIC Continent - La Verte Vigogne 


03.21.09.48.13 
METZ Center 


Galerie St Jacques 
03.87.75.22.75 


ST BRIEUC Center 
12, rue Charbonnerie 
02.96.61.72.60 


LAGNY s/MARNE 


6, rue des Marchés 
01.60.07.73.07 


TARBES 
01.60.07.73.07 TARNOS 
05.46.41.29.01 
02.51.47.39.52 
01.41.81.03.17 


TROYES 
VALENCE 


VALENCIENNES CENTER 





THIONVILLE CENTER 


CAMBRAI Center 
5, rue du Général 
de Gaulle 
Tél. 03.27.78.77.42 


VANNES Center 
30, rue des Chanoines 
02.97.42.60.60 


BOURGES Center 
7-9, rue Coursarion 
02.48.70.39.10 


él : 05.62.44,92.92 
05.59.64.18.66 
03.82.34.61.49 
03.25.73.11.28 
04.75.56.72.90 
03.27.47.30.60 


VANNES CENTER 


03.28.38.18.78 
05.55.12.16.12 
ulter le minitel 
02.97.21.69.73 


‘61 : 02.97.87.81.82 


04.78.60.33.60 


04.75.01.75.82 
02.98.88.41.90 


GENEVE - CHARMILLES 
GENEVE - PLAINPALAIS 
GENEVE - MEYRIN 


LAUSANNE 
ROLLE 
SIGNY 
SION 


£027.323,83.55 








NOUS RECHERCHONS DES PARTENAIRES POUR | OUVERTURE DE 
MAGASINS EN SU! 





CONTACT Raymond IGLESIAS 079.212.08.00 
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FORT DE FRANCE 


Tél : 05.96.63.12.13 
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PlayStation ‘ 


jotre concept de parte 
et en Europe dans 5 ou des centres comme 
commerces mode ue de gestion, centr 
territoriale. ‘ojet ou si vous soul 
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OPTIMUS — Crédit photo : Patrick Sordoillet 


En été, c’est bien connu, il ne Vautre, a savourer un bon 

fait pas bon rester trop Dragon Valor (PS), un Legend of 
longtemps exposé au soleil: les | Mana (PS), un Super Magnetic 
bralures et les plaques de Neo (DC), un Star Wars Episode 1 
mazout guettent. C’est pourquoi Racer (DC), un Perfect Dark 
nous vous conseillons de rester (N64) ou encore un Pokémon 





chez vous, confortablement jaune (GBC). Voila qui est 
installé dans un bon fauteuil, un beaucoup plus efficace que 
pad ala main, un verre de n’importe quelle créme 
menthe bien fraiche dans protectrice. Pas vrai, Cheub? 


me 77 

















































“Noir c’est noir, iln’y a 


plus d’espoir” chantait le 


poéte belge. Ce triste 
refrain n’est pas tout a 


fait vrai, car, surgie de nulle part, voici Joanna Dark. Femme forte et 
délicate a la fois. Capable de refroidir un escadron d’ennemis et de faire 
fondre le cceur des plus endurcis. 


y | éme si Perfect Dark 
M V ‘n’est pas a proprement 
parler la suite de 

GoldenEye, ce jeu s'en rapproche 
sur de nombreux points. Ainsi, on 
doit la réalisation de ce soft a 
l'équipe responsable de 
GoldenEye. On retrouve de 
nombreuses similitudes dans le 
traitement du scénario et dans 
Pagencement des missions. Enfin, 
al'image de GoldenEye, Perfect 
Dark s' /apparente a aun Doom-like 
orienté stratégie. Le scénario est 
un habile mélange de science- 
fiction et d’espionnage. Joanna 
Dark va devoir retrouver une 
entité extraterrestre aux mains 
d'une obscure organisation, qui 
mettra tout en ceuvre pour 
l'empécher de parvenir a ses fins. 
Une intrigue mélant intéréts 
nationaux et coup d’Etat s’installe 
dés les premiers instants du jeu. 
A image de GoldenEye, action — 
est découpée en petites missions 
bien équilibrées. Avant de vous 
lancer dans taventure, il est 
important d de e bien préter attention 
a |’ensemble des options 

_ disponibles, Préalablement ala 
partie, il est possible de 
déterminer l’identité de votre 
héros, a savoir Joanna ou un 
agent entiérement créé de vos 
doigts agiles. Il est possible de 
changer a tout moment de héros 
principal grace au menu 
correspondant. Vous pouvez ainsi 
utiliser un héros personnalisé 
pour réaliser une mission, et 
Poursuivre avec Joanna. 
Aprés une introduction 
dynamique qui situe bien I’action, 
on retrouve Joanna dans institut 
Carrington, en attente de 
missions. Le menu général de 








sélection vous permet de 
choisir précisément l’orientation 
de la partie. 


f Vembuscade est le quotidien des 
aventuriers de l’extréme. 


La guerre des nerfs 
L’institut Carrington permet 
d’apprendre a maitriser les 
commandes et les différents 
gadgets que vous utiliserez au 
cours des missions. Ce sont 
elles qui constituent le corps 
principal de l’'aventure. Une 
série de parcours et d’objectifs 
vous est imposée. A vous de 
choisir le niveau de difficulté qui 
détermine la nature des 

objectifs a remplir. Le scénario 
vous entraine dans une grande 
variété de niveaux et d’endroits 
hauts en couleurs. Il faut 
impérativement remplir tous les 
objectifs pour passer les 
missions. Le mode Simulation de 
combat offre un large panel de 
petites variations sur le theme du 
Doom-like. Un mode destiné aux 
maitres blasteurs avides de 
chasse a l'homme et autres 
courses au drapeau. Le mode 
Coopération permet a deux 
joueurs de participer aux 
principales missions en 
développant une veritable 
stratégie. Le mode Contre- 
opération permet a deux 
joueurs de s’affronter dans 
le cadre des missions du 
scénario principal. Les 
options sont nombreuses 
et les differents 
paramétres audiovisuels 
assurent une prise en main 
agréable. Les commandes 
répondent bien, et la 
diversité des situations 
constitue un atout de taille 
pour ce Perfect Dark. 
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Le moindre bruit vous fera sursauter. Soyez 
vigilant et regardez dans les coins. 
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la Drug Spy est un petit gadget bien senti. 
Utilisez ce petit robot téléguidé pour vous 
approcher de vos ennemis et leur envoyer une 
flechette pour les endormir. 









la visée nocturne rend de fiers services 
dans les endroits les plus sombres. Les 
ennemis apparaissent en sur-brillance. 


















et de controler a plu art des ordinateurs 
la plup 
til dispensable pour un age! t sec et. 





rm 
pécodeur pe 
le du jeu. un oW 








Ce Perfect Dark emboite le pas a GoldenEye. II 
faut investir une place forte et accomplir une série 
de coups d’éclat. Bien sir, toujours a l’instar de 
TN GoldenEye, il ne faut pas se précipiter 
.\, comme dans un quelconque Doom-like, 
* s\ mais élaborer une véritable stratégie. La 
7) finesse est de rigueur dans cette simu- 
lation de commando et d'espionnage. La 
réalisation, Ram Pak oblige, est de trés 
({ bonne qualité. Reste que méme si de beaux 
efforts ont été fournis au niveau des détails, 
la claque visuelle n’est pas décisive. L’intérét 
est bien présent, mais la licence et le charme de 
James bond ne sont plus Ia. 








Dans certains niveaux bien retors, vous 
utiliserez le scooter sur coussin d’air, Son 
maniement est évident et sa rapidité 
surprend les adversaires. 
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EST NINTENDO 64, 


AVIS , OUI! 


Nous I'avons attendue longtemps cette suite de 
GoldenEye qui n’en est pas vraiment une. Pas de 
surprise, le jeu est bien foutu, la réalisation 
soignée et la jouabilité irréprochable (comme 
toujours avec Rare). Mais, en dépit de toutes 
ces qualités, Perfect Dark ne parvient pas a 
égaler le legendaire GoldenEye. Est-ce en 
~ raison de l’absence de 007 ou du fait qu'il 
_ n'y a plus l’effet de surprise? Cela 
e dit, oublions GoldenEye! Perfect 
Dark est un jeu passionnant qui 
devrait satisfaire les possesseurs de 
N64. Je m’éclate vraiment avec ce jeu et je 
ne peux que vous le conseiller. 


Certaines armes permettent de choisir l’impact de son 
tir, Pratique pour ne pas attirer l’attention. 


ide qui ermettra de 
sleguide qui vous Per 
‘ es inaccessibles 4 Joanna. 


Cam est un engin 
La Sp. des cliches d ‘end 


prendre 





Version: 
OFFICIELLE 


Dialogues: 
ANGLAIS 


Textes: 
FRANCAIS 
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Développeur: RARE 
Editeur: NINTENDO 
DOOM-LIKE/STRATEGIE 


1-2 JOUEURS SIMULTANEMENT Jj 


~ 


CCS ihc) (Sea =1°) 

Difficulté: ELEVEE 
Niveaux de difficulté: 3 
Sauvegarde: OUI 
Compatible: KIT VIBRATION 
Vibrations: BONNES 


\. 


/ PRESENTATION 


Le scénario est bien planté dans cette 
intro futuriste de belle facture. 


/ GRAPHISMES 


Quelques beaux effets de lumiére et une 
réalisation générale trés satisfaisante. 
/ ANIMATION 


Fluide et réaliste. Des ralentissements en 
mode 2 joueurs. 


/ MUSIQUE 


Des thémes variés et bien réalisés. 









AS 


/ BRUITAGES 


Les tirs sont bien retranscrits. 
L’ambiance est tendue. 


/ DUREE DE VIE 


Des missions assez longues. Plusieurs 
modes et une difficulté variable. 


/ JOUABILITE 


La prise en main est évidente et facilitée 


Ns 
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par les nombreuses options. 


“INTERET 


Des missions intéressantes et 





une réalisation ala hauteur. 
Manque peut-étre un petit 
brin de folie et un visuel plus 


a, 





accrocheur. 


ee 





ST PIAYSTATION 
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Vous aurez surtout droit 
a des gros plans de robots 
durant les combats. 


Entre les 
missions, 
vous devrez 
discuter avec 
différents 
persos. 


Front Mission 3, dernier épisode d’une série jusque-la réservée au Japon, 
débarque sous nos latitudes. Ne soyez pas triste si vous n’avez pas vu les 
anciens épisodes, car ce petit dernier s’avere, a tous les niveaux, étre le 
plus complet de la série et offre en plus une durée de vie jamais vue. 





ront Mission, pour ceux 
F }) qui ne connaissent pas, 

est un “tactics” en 3D 
dans lequel vous combattez aux 
commandes de gigantesques 
robots (les Wanzers). Dans ce 
troisiéme volet, vous jouez le 
rdle d'un jeune homme qui va se 
trouver pris dans un scénario 
incroyable. Simple “testeur” de 
robots dans une entreprise au 
début du jeu, il va malgré lui 
devenir un véritable héros qui 
devra éliminer un groupe de 
terroristes dont le but est de 
déclencher une guerre contre le 
Japon. Le scénario est 
relativement linéaire, mais vous 
pourrez de temps a autre évoluer 
librement ou faire des choix qui 


Cette image, tirée de la cinématique 
d'intro, vous donne un avant-gout de 


la qualité des graphismes. 
















changeront la suite des 
événements. Vous pourrez, par 
exemple, vous balader pendant 
des heures sur le réseau du jeu 
(une sorte d'Internet trés bien 
réalisé) pour glaner des 
informations ou, plus important, 
choisir dés le début de ne pas 
suivre votre ami, ce qui vous 
lancera dans un second 
scénario. Car il existe bel et bien 
deux scénarios distincts, 
proposant a eux deux le chiffre 
faramineux de 129 missions! 
Ces derniéres consistent en 
général a diriger de 1 a4 
Wanzers afin d’éliminer les 
hordes d'ennemis. Ce sont ces 
Wanzers qui donnent au jeu son 
style trés particulier. En effet, 


dans les “tactics” classiques, ce 
sont les manceuvres que vous 
effectuez pendant les combats 
qui décident majoritairement de 
votre victoire. Dans Front 
Mission 3, le plus important se 
situe dans les préparatifs. Les 
Wanzers sont customisables a 
tous les niveaux, et vous pourrez 
changer chaque piéce d'arme ou 
d'armure, ce qui influera 
évidemment sur leurs 
caractéristiques. Mais les 
combats ne sont pas en reste 
pour autant, avec, en vrac, des 
coups spéciaux, la possibilité de 
capturer des ennemis, des 
munitions a gérer... Un tres bon 
jeu, qui vous occupera des 
dizaines d'heures. 
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Front Mission est un chef-d'ceuvre qui risque de 
ne pas plaire a tout le monde. Moi, par exemple, 
je suis loin d'étre emballé. Malgré ses qualités 
indéniables (durée de vie faramineuse, scénario 
excellent...), il devient vite énervant a 
cause de temps de chargement. 

~ Pendant les combats, ce n'est pas 
trop grave, mais dés que vous surfez sur : 
<7 \e "Web", ils sont interminables. De plus, le 
jeu semble un peu trop facile. Si vous avez 
aimé Front Mission 2 en japonais, vous 
serez ravi. Mais si, vous ne jurez que par 
’ Final Fantasy Tactics, vous risquez 
d’étre un peu décu. 


















Ine belle cinematique dintro et : 
des menus trés clairs. 


ta 
r Trés fins et colores, dignes d'un 92 
jeu Squaresoft. 
f Explosions et mouvements des 


persos de bonne qualité. 
i Parfaitement integree au jeu, 
elle s’oublie vite. 


ans faille. 





Incroyable. Pas moins de 130 
missions vous attendent! 





es simple et bien pensee. 





Nee See Spe See 8S 





in jeu excellent qui 
renouvelle le genre. 
Dommage qu’il n’ait 
pas été traduit. 





— 


(ONSOLEstET @:)) 


| TEST DREAMCAST ) biel Kg bshul ait | 


f ee , 
Depuis sa sortie sur Playstation, Tony Hawk reste l’un des jeux , 
les plus vendus au monde. Et ce succes n’est pas du uniquement 
au fait que le nom du meilleur skateur vivant figure sur la ; 


| Jaquette. Voici maintenant la version Dreamcast, avec un 
nouveau moteur 3D lifte. 
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“Officer Dick” 
dansun beau | 
Handplant, qui 

permet d’avoir | 
une vue globale 
du premier 
niveau. 
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\ Sill SHAT 


es a AVIS ) OUI, MAIS... 


le tramway est trés pratique quand on nest ala’ ) 
bourre pour aller au bahut! Gare a la chute. 4 -—— —— Grapiiatennenthiatisndecs misixdevestie 


—_ —— aeenetl 
oe e= =: _ px version DC. Quoi qu’il en soit, l'adaptation 
97) § z a as oe me _ &) _ est bonne, la plus belle de toutes... ‘ 


/ | | 4 > sin Animations trés réalistes des 
| ! ! } a | —— iabilite i , 
| . > 
| | L net ! = ==rH fo : ( oF en main rapide, nombre hallucinant de 


tricks. Bref, du pur Tony Hawk. Mais 


4 - e — A - 
S—= — : 4 adapter trois fois de suite le méme 
j J g jeu ne fait pas vraiment avancer le |! 













schmilblic. II aurait fallu ajouter plus | 
que quelques nouvelles pistes audio 
comme, par exemple, un mode 4 P 
720 SWITCH MADONWA + KICKFLIP TO INDY Une belle vautre en zoom serré. Switch en 
KWAN bave de jalousie. Le sang, censuré dans la 
5375 version N64, est ici de retour. 4 SWITCH 
= a. 4 "Zz ant 
. ee , 
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ile 
= ifaa@e. = 








nne présente plus Tony 

Hawk, le maitre incon- 

testé de la rampe, cet 
énorme demi-tuyau de bois. 
Commeitous les passionnés, il a 
su s’entrainer pour élever ce 
sport de sauvageon au rang de 
veritable art. On parle bien sar 
de skateboard, que l’on apprend 
en goitant a la “saveur” du 
bitume, et en versant forcement 
Un peu de son sang (NDSR: ce 
n'est pas Switch qui vous dira le 
contraire), Heureusement, la 
technologie et les composants 
électroniques peuvent nous faire 
vivre virtuellement ces sensa- 
tions fortes, agréablement vautré 
sur son canapé. 
Le but du jeu est fort simple, 
cing objectifs sont a remplir 
dans chacun des six niveaux. 
Chaque objectif atteint rapporte 
une cassette vidéo. Symbole de 
la gloire et de la postérité du 
rideur sponsorisé. Plus on 
amasse de cassettes, plus le 
choix des planches s'élargit, vos 
Gapacités augmentent et de 
nouveaux niveaux s’ouvrent. 


Les cing lettres 

Vous obtenez deux cassettes 
apres le dépassement d’un 
score donné, et une si vous 
trouvez les cinq lettres du mot 
skate dispersées un peu partout 
dans les niveaux. Il y aussi cinq 
objets a grinder ou a détruire 
(boites de carton, panneau “no 
skate”, tables d’école, etc.). 
Enfin, une derniére cassette est 
trés bien cachée, et il faudra 
bien étudier le décor pour la 
trouver. Les cassettes en main, 
on accede a des compétitions 
qui se deroulent en trois man- 


AVIS ) OUI! 






ches. Chaque manche est notée 
sur dix par un jury de dix person- 
nes. Le total des points des deux 
meilleures courses donne votre 
score final, lequel détermine 
votre classement. Pour voir la 
vidéo de fin du jeu, il faudra 
obtenir la médaille d’or dans les 
trois compeétitions. 

THPS contient toutes les figures 
du skate et de nombreux 
skateurs pros sont présents aux 
cétés de Tony Hawk: Chad 
Muska (la star montante du 
moment), Elissa Streamer, Bucky 
Lasek et bien d’autres. 

Les décors trés détaillés offrent 
des possibilités encore jamais 
vues dans ce type de soft. 

Fun et doté d’une jouabilité 
quasi instantanée a l’instar de 
Mario Kart, THPS permettra aux 
néophytes de découvrir les joies 
de la vidéo-glisse. 









Tony et sa board fétiche, la Falcon : une 
histoire d’amour entre un aigle et un faucon... 


om 9413 


Aprés la PS et la N64, c’est au tour de la 
Dreamcast d'accueillir le meilleur jeu de 
skateboard de tous les temps. Grace ala 
puissance de la console, les graphismes sont 
—— affinés et bien plus propres. La jouabilité 
Y reste la méme, c’est-a-dire claire et 
instinctive. Tous les professionnels de la 
planche a roulette sont la pour notre 
plus grand plaisir. Enfin, avec le 
modem intégré a la console, il est 










fort probable de voir débarquer un 
concours. Switch s’entraine déja, et je 
ne vois pas (a part moi) qui serait 
capable de le battre. 


. - 


“« | 
50 50 GRIND. ~ “| 
22 


Les lettres SKATE sont parfois bien 
planquées. Ici, il faut sauter puis 
enchainer sur un grind. 
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Version: 
OFFICIELLE 


Dialogues : 


Textes : 
FRANCAIS 


% 


~ 


Développeur : NERVERSOFT 
Editeur : CRAVE 
SKATEBOARD a 

1-2 JOUEURS SIMULTANEMENT 


~ 
~ 


Corey hae) (ae 10), 

Difficulte : MOYENNE 
Niveaux de difficulte : - 
Sauvegarde : OUI (9 BLOCS) 
Compatible : PURUPURU PACK 
Vibrations : BONNES 


/ PRESENTATION 


Les menus sont bien présentés. Une intro 





vidéo qui chamboule tout. 


/ GRAPHISMES 


Des textures irréprochables, une 3D 





parfaite. 
’ ANIMATION 


Trés fluide: la motion capture assure aux 
rideurs des mouvements trés réalistes. 


/ MUSIQUE 


La bande-son a été réalisée par plusieurs 





artistes connus. 
/ BRUITAGES 


Chaque revétement de sol produit un son 
particulier sous les roues. Trop fort! 


/ DUREE DE VIE 


Les challenges sont plutét varies. Il 





manque juste un mode 4 joueurs! 
/ JOUABILITE 


Une maniabilité souple, tant au pad 





analogique qu’a la croix de direction. 


“ INTERET 


Tony Hawk reste le meilleur 


92% 
y 


ee 83 ) 






soft dans le style arcade. On 
aurait pourtant aimé un peu 
plus d’innovations par rapport 


a la version N64. 














TEST PLAYSTATION ) 


vees 





a. 
ans Destruction 
] / Derby, vous étes 
, ; ——" aux commandes 
d'un stock-car, et votre 
objectif est simple: ruiner 
les caisses de vos adver- 
saires. Pour cela, 6tre un 
brin bourrin et maitriser 
‘— votre véhicule est vivement 
: conseillé, mais il faudra 
aussi faire preuve d’astuce 
pour ne pas détruire votre 
engin avant celui des 


ED Gnsorescih 














autres. Ainsi, en alternant 
les shoots avec I'avant, 
l'arriére et les cotés, vous 
augmentez vos chances 
d’aller au bout... 


Pour assouvir votre besoin 
(oleMe l=} (ol teria elt] cere U1] 
bouge, plusieurs épreuves 


différentes sont proposées. 


Si le but principal de 
chacune est bien évidem- 


ment de cartonner un max 
vos adversaires, des 
petites subtilités et des 
mini-challenges permettent 
aussi de varier les plaisirs 
et les objectifs. 

Par exemple, le mode 
Carambolage vous invite a. 
disputer une série de 

25 courses ot! pour 
progresser, il faut non 
seulement shooter les 
autres caisses, mais aussi 


>. 
A 












mae. 


Il faut trouver le compromis entre points 


d’accidents et bonne plc my 





J'avais bien aimé les deux 





premiers Destruction Derby, 


mais [a je suis un peu décu. Fini 
les carambolages géants et les 


3 jumps de folie... 


lly a moins de 
carrefours, moins de tremplins, et 


les courses se déroulent un peu 


plus comme dans un jeu de caisse 


4 i. EA classique. Enfin bon, il y a quand 
« De méme moyen de bien s’amuser, 
Ros F surtout entre potes, le jeu est assez 


“ae 
 ZANO— 





réussi graphiquement et les 
nombreuses options permettent de 
ne pas décrocher tout de suite. 


ra TO 


sf: 


terminer premier. C’est donc le 

total des points d’accidents et la 

position sur la ligne d’arrivée qui 

détermine le podium, et qui 

permet de passer a la course 
suivante, ainsi que de débloquer 
des véhicules cachés. Un autre 

| mode nommé “Ecraser pour du 
blé” propose Un challenge. 






gagner unin 
vous devez mettre v 
adversaires sur le toi 
exécuter de jolies fig: 
fi S pourrez 
caisses 
ou booster leurs performances 


(vitesse, tenue de roule, etc.). 










rambolages 

Le@ troisiéme mode, s'il peut se 

r seul, est cependant destiné 
parties entre copains. On 
‘ouve des épreuves similaires 
x deux modes en solo, mais on 
eut aussi se livrera de 
nouveaux petits challenges, a 
deux, trois, ou quatre. Par 
exemple, une variante du mode 
Carambolages propose de 
participer a un gigantesque 






carton dans une aréne, ou 
shooter un adversaire rapporte 
des points et se faire toucher en 
enléve. De méme, cette épreuve 
peut se disputer sur le toit d’un 
building, pousser les autres 
voitures dans le vide étant bien 
sir l'attraction principale de ce 
mode. Pour finir, on peut se 
détendre avec le 


emps restant avant l’explosion... 


Un jeu bien ficelé 

Outre le choix important de 
modes et de circuits, ce 
Destruction Derby propose aussi 
une gamme assez conséquente 
de véhicules. Quelques-uns sont 
disponibles au début, mais au fur 
et a mesure que I’on enchaine les 
victoires, on débloque de sacrés 
monstres d’acier. Les meilleurs 
Casse-cou qui trouveront les 
derniéres voitures cachées 
pourront méme se prendre pour 
des flics cascadeurs avec le 
véhicule de police... 

Sur le plan technique, ce dernier 





( PLAY SIA AION 


volet le 


peu de tél lors des c 






volet ne se démarque pas trop 
de ces prédécesseurs. Les 
voitures sont correctement 
modélisées, et les déformations 
qu’elles subissent lors des chocs 
sont assez bien faites. Les 
décors ne sont pas vraiment fins 
et lisses, mais l'ensemble reste 
cependant correct et agréable a 
loail. Enfin, la sensation de 
vitesse est bien retranscrite, le 
pilotage est aisé, et il faut bien 
une bonne dizaine de véhicules a 
l'écran avant de faire ralentir 
l'animation... Bref, ce 


Destruction Derby est digne des 
précédents volets, relativement 
beau et bien fourni en modes de 
jeu, mais les adeptes lui repro- 
cheront peut-étre d’étre un peu 
moins sauvage. 


En Multijoueur, c’est la castagne! 
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STYLE | rr 


On ne fait pas toujours ce qu’on 

veut avec sa voiture. Shooter un 
adversaire, se prendre un coup | 
de pare-chocs inattendu ou une 
bosse vicieuse placée au bon 
endroit peuvent occasionner de | > 
jolies acrobaties et quelques } | 
égratignures sur votre belle | > 


UT Mit > 


carrosserie. 5 : Bsus 
Comme dans les volets précedents, les carrefours 


sont toujours des lieux dangereux. 


AVIS , OUI, MAIS... 


Destruction Derby Raw a su se faire attendre... 
Mais le voici enfin! Les modes de jeu sont encore 





__ plus nombreux qu’avant. Désormais, on va 
& pouvoir s'affronter sur les toits, ce qui rend 
a les choses encore plus difficiles. 

Le mode Bombe m‘a bien fait kiffer. Le 
principe du jeu a subi des variantes sans 
véritablement changer. Moi, je lui trouve 

un peu moins de péche qu’avant. Les 
carambolages un peu moins 
spectaculaires et les angles de Replay pas 
trés bien choisis... Mais bon, je deviens 
sdrement difficile avec le temps, et tous les 


i — —— 

” Le “briseur de machoire” se 
fait en cognant violemment un 
adversaire qui n‘avance pas. 
Cependant, il est quelquefois difficile 6 
de garder le controle ‘ 





Voila a quoi joue Cheub tous 
les matins sur le periph. 





” Lorsque l'on passe sur une 
bosse a pleine vitesse, on s’envole 
quelques instants, Les réceptions ne 
sont malheureusement pas souvent 
tres propres... 





Voici ce qui arrive lorsqu’un 
concurrent vous heurte de plein fouet 
Sur le cote, 


€D Gusoussih 
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Version : 
OFFICIELLE 


Dialogues : 
ANGLAIS 


Textes : 


RANCAIS 


Développeur : STUDIO 33 


Editeur : PSYGNOSIS 
STOCK-CAR 


1-4 JOUEURS SIMULTANEMENT y, 


™~ 


Coey ha ce) (=e =1°) | 


Difficulté : PROGRESSIVE 
Niveaux de difficulte : - 
EU Nt EUce (MMOL UM Gn =] Hele) 
Compatible ;: DUAL SHOCK 
MULTITAP 
Vibrations : MOYENNES 


/ PRESENTATION 







assez sympas... 


/ GRAPHISMES 


/ ANIMATION 


Une petite cinématique et des menus 


85% 





einem , 6% 
Assez réussis, mais quelques décors Bt 
manquent de netteté et de précision. 





79 
Le deéfilement de la route et du décor est Bt 


correct, méme a plusieurs joueurs. 


/ MUSIQUE 


2% 
Du metal bien gras et répetitif, on aime 2 


ou non... 


/ BRUITAGES 


L’essentiel est la: bruits de moteur, téle 
roissée et crissements de pneus... 


/ DUREE DE VIE 


Le nombre de modes, d’options et de 





secrets est trés satisfaisant. 


/ JOUABILITE 


La conduite est assez facile, mais faire de 









86% 


bons cartons demande de l’entrainement. 


“INTERET 


DD s’avere toujours tres 

sympa et particuliérement 
défoulant. Mais cette nouvelle 
version a perdu un peu de péche 
et de brutalite. 





85% 
SZ 











C’est maintenant au tour de la portable de Nintendo 
d’accueillir la belle Lara Croft. Les adeptes 
d’aventure/plates-formes sur Gameboy vont pouvoir 
s’en donner a.cceur joie, car cette conversion réunit tous 
les ingredients qui. fe le charme de la série... 






Phistoire et es. ; 


‘al 


pl 
objectifs. Ensuite, on plonge 
directement dans le vif du sujet 
et dans l'univers de Tomb 
Raider, puisqu’on se retrouve 
dans un vaste temple peuplé 
d’ennemis en tout genre. Portes 
fermées, leviers, échelles, 
passages secrets. .. tout y est, 
y compris les mouvements de 
Lara. En effet, la belle peut 


ic aur, sauiter, grimper, 

- s'agripper a une pardi... et elle 
peut, bien sir, tirer avec des 
armes. Ses déplacements sont 
fluides et réalistes, et lorsqu’elle 
se cogne, elle tombe et se reléve 
avec grace. Pour ce qui est dé 
l'histoire, on évolue toujours 





Le maniement de Lara n'est 
pas aussi délicat que sur les 
autres consoles. pe 





Les décors sont relativement 
variés, et toujours 
d'excellente qualité. 











AVIS , TROP OUI! 













dans un univers trés archéo- 
mystique, ot les légendes et la 


magie occupent une place 
importante. On voyage dans ~ 
différents pays, et les 
ee 
Version: 
OFFICIELLE 
Dialogues: 
portes, monte BS 
divers étages Textes: 
FRANCAIS 


shooter tout ce 


Au final, ce Tom " 
Développeur: CORE 


Editeur: THQ 
AVENTURE/PLATES-FORMES 
1 JOUEUR 

Sauvegarde: OUI 
Compatible: - 





part les graphismes, bien'st 
L’ambiance est bien retranscf 
l'aventure s'avére longue et 
complexe et promet de bonnes 
heures de prise de téte... 














PRESENTATION 

Menus ultra simples. Sequences 
diapos remarquables, 
GRAPHISMES 

La Gameboy s’en sort bien. Seuls 
quelques ennemis sont moyens. 
ANIMATION 

Lara bouge super bien. Aucun 
ralentissement. 


MUSIQUE 










89% 


92% 





Préparez-vous 
@ actionner des 


oY leviers et encore Des themes peu varies, mais qui Wale 
des leviers avant collent bien a l’ambiance. 
sp de terminer le jeu BRUITAGES 
on" . 2% 





Peu nombreux, mais l’essentiel 
est: bruits de pas, tirs... 

DUREE DE VIE 

Vaste, complexe, de nombreuses 

heures de jeu en perspective, 

JOUABILITE 

Un temps d’adaptation, 


ensuite, ¢a roule. 
ra 


INTERET 


Beau, long, captivant, 
c’est un vrai Tomb 

Raider et un hit de plus 
pour la Gameboy. 


10% 


83% 


mais 






1% 


les séquences de diapositives sont 
d'une qualité remarquabl i , 
= a ad f 


em 87 











TEST PLAYSTATION ) 
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SO/8G5 
me 
; —™ 
Parfois, les ennemis se \ 
dotent également de | 
=| magie. Renversant! | 


257839 


Sorti au Japon a Noél 





dernier, Dragon Valor arrive enfin 
en version officielle. Aucune 
nouveauté a signaler, si ce n’est les 


5 Wy, i) 


- 


* 


textes en anglais enfin 


GS a 
PN 
a SA ; 


salade de l’été. 


—_—- o'r ¥ 
a = j 
y | UN : ile scénario en japonais 
nous avait échappé, 
Nea on tl Sy) celui de cette version 
eee officielle est bien plus clair. 


rd histoire se déroule il y a bien 






” ( ; YR, X longtemps, quand AHL n'était 
a és "s \ qu'un adolescent, au temps des 
5 & , Ce dragons. Pour venger sa famille, 
a i Bs Clovis, un jeune chevalier, jure 
\S a d’exterminer un a un tous les 
1 dragons du pays. Pour cela, il va 
Ss 4 | parcourir différentes contrées qui 
; * sont autant de niveaux dans le 
/ = NUM jeu. L’histoire se déroulant sur 
. ~~ plusieurs générations, vous allez 
= incarner successivement les 
\ differents membres de la famille: 
«x ~~ Clovis, pour commencer, puis, 
{ me a un mariage avec 
> 
— — 
sl 
we 


f un adversaire coriace, car tres \ 


rapide et dote d’attaques 
fulgurantes. Attention également 
a son crochet! 










du port, on fait parfo 


PF te lon; 
& 3 tes, comme ce cra 


surprenan| 


e > Er. 





compréhensibles par tous. Action 
3D, plate-forme, magie, beat’em 
up... Namco nous sert la grande 


Dans les marécages, prenez garde aux 
plantes et aux mantes religieuses. 


Carolina, vous poursuivrez 
l'aventure avec leur enfant, 
Kodel. Chaque personnage 
récupére, au cours du jeu, 
différents objets qui se placent 
automatiquement dans 
l'inventaire du joueur. Ils sont de 
plusieurs sortes: les piéces 
d'argent ou d'or, qui permettent 
de faire des achats dans les 
boutiques, les objets comme des 
fioles, pour augmenter les points 
de vie et de magie, et enfin les 
livres. Ces derniers permettent 
d'apprendre de nouveaux sorts 
magiques, mais aussi de gonfler 
vos connaissances en la matiére, 
vous rendant ainsi plus puissant. 
Ces sorts se transmettent de 


Ms 


ao 


fies Ss 


AVIS OUI, MAIS... 









718785 | 
eozarars q 
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e gnvai 
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P| 
Daw , 
Ee ‘ 
génération en génération. } 
Pratique! Votre personnage 
dispose également de plusieurs : 
attaques qu’il apprend en début 
de partie. Des Combos font a 
également partie du jeu et | 


fois de suite un adversaire sans 
qu'il puisse riposter. Coté 
aventure, le jeu se contente 
d’étre une simple partie de 
plates-formes agrémentée de 
nombreuses séquences de 


permettent de frapper plusieurs ; 
{ 
' 












beat’em up qui, a la longue 
lassent cons! lem 
_ Dragon Va 
EM ena) 
tous ceux q 


Dragon Valor est un jeu d'action 3D sympathique. 
Exit le cétée RPG, place a l'action. Ici, comme dans 
un bon Zelda, on se bat a coups d’épée et en 
temps réel. Pas de phases de combat au tour a 


tour, comme trop souvent dans les 
RPG. Autre bon point, la durée de 
vie: le jeu tient sur deux CD et 
comporte bon nombre de 2 
niveaux. Par contre, on | 
répéte souvent les mémes 1 
gestes: avancer, frapper les 


\ ennemis, avancer, frapper les 1 

hy - Br es 
is des rencontres pi @r > enniemis.., dans certains niveaux, cela 
be gigantesque. devient plus que lassant. ‘ 
lseag 
NIIICO i 
ws ai ~ 4 


















‘a rien dans la téte. 
ffiront a le detruire. 


s costaud mais n 


é é 
volef est tr ien places su 


quelques Combos b 






Dragon Valor mélange habilement le RPG et le 
beat them all. Les graphismes sont de bon ton et 
les musiques, vraiment merveilleuses. De plus, le 
fait de vivre la saga d'une famille génération aprés 
é ition est une excellente idée. Mais au bout 
de deux heures, on s’ennuie ferme. Ce 
titre est beaucoup trop linéaire et il n’y 
a aucun rebondissement. Ensuite, le 
systéme d'armes et d'items est 
vraiment mauvais. Et je ne parle pas 
des commerces oii il faut lire 
d'interminables conversations, Ce 
titre aurait pu étre un top, si l’interface 
avait été plus travaillée... 


os2795= 
(roma omsds 
op27e35 









DRAGON’S 
LAIR 


Si la plupart des demi-boss sont 
d’affreux costauds, les boss de 
fin de niveau sont tous des 
dragons. Si, dans les premiers 
temps, on en vient facilement a 
bout, il faudra par la suite 
disposer de l'ensemble de ses 
points de vie et de magie pour 
6tre certain de l’emporter. 










Y Rage, le premier dragon du 
jeu, sera le fruit de votre vengeance. 
Vous comprendrez pourquoi en le 
terrassant. 


J Vous ne révez pas, ce dragon 
est bien rose. Etudiez ses 
déplacements pour mieux le 
combattre. 
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Version: 
OFFICIELLE 


Dialogues: 


i> aC 
ANGLAIS 


> 


Développeur: NAMCO 
Editeur: NAMCO 
ACTION 3D 

1 JOUEUR 


~~ 


CoteS hace) (Ie =), 

Difficulté: MOYENNE 

Niveaux de difficulte: - 

RECN e f-Ue (eam ol] =] ol e)) 

Compatible: PAS ANALOGIQUE 
jo} U.N BES Coley 4 

Vibrations: ASSEZ BONNES 


/ PRESENTATION 


Une belle intro en images de synthése. Un 
écran d’options dépouillé mais efficace. 


/ GRAPHISMES 


La qualité des décors varie avec les 
niveaux. Pas mal de pixélisation. 


/ ANIMATION 


Les mouvements des persos sont 
nombreux et assez bien décomposés. 


/ MUSIQUE 


Rien de grandiose mais elle rythme le jeu 
convenablement. 


/ BRUITAGES 


Le strict minimum. On aurait aimé une 
ambiance plus poussée. 


/ DUREE DE VIE 


Bien qu’on progresse sans encombre, les 
niveaux sont nombreux. 


/ JOUABILITE 


La prise en main est rapide et les 
personnages répondent bien. 


‘INTERET 


85% 
4 





81% 


85% 
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78% 
75% 
90% 
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90% 
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Ce scorpion géant est a Dragon Valor est un bon jeu 82 % 
plus gros que dangereux. a d’action 3D. Dommage que les ; 
Meéfiez-vous quand méme | séances de beat’em up J 





du poison qu’il vous 


‘ inissent par lasser. Y 
crache a la tronche. fi P r 
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a » STAR WARS | 


—EPISODE I— 


ma pst of 


| Certaines circuits vous font passer sur l'eau. 
__ Le comportement du pod s’en trouve légérement modifie... 


TT al) 


Lap TIME POs | 


out comme dans 
WipEout, le but du jeu 
est simple : aux 


commandes de Votre engin (un 
pod), vous devez foncer sur 
divers tracés futuristes. Opposé 
a.une dizaine d'autres pilotes, il . 
va vous falloir maitriser votre 

véhicule, mais aussi déjouer les ' 
divers piéges des circuits. Ainsi, Q we gah 

chaque course propose sont lot : =" ' 
de raccourcis, de tremplins, de 

portes qui s’ouvrent et se 
ferment, mais vous croiserez 
aussi des éboulements de pierres 
et des météorites... 





La vitesse de votre engin esttout Z 
simplement hallucinante, et plus = teas? ' 
vous avancerez dans la | 
compétition, plus vous 
pourrez augmenter ses 
performances en achetant 
de nouvelles piéces. Son 
maniement est tres 
simple: accélération, 
freinage, virage 

et Boost pour faire 
grimper le compteur 
de vitesse. 
Cependant, le tracé 
des circuits, les 
virages serrés, les 
bosses et les divers 
obstacles obligent le 
pilote a étre 
constamment attentif. Des 
choix rapides s'imposent 
pour éviter les chocs, 
souvent fatals pour votre 
monture. De méme, les 
turbines chauffent si on 
abuse des 
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DES VUES 
DIFFERENTES 


Plusieurs vues sont proposées : 
deux extérieures, qui favorisent 
la précision du pilotage et le 
placement dans les courbes, 
ainsi que deux intérieures, qui 
Procurent beaucoup plus de 
sensations, mais aussi beaucoup 
plus de touchettes... 





S cette vue intérieure offre 
une trés bonne sensation 

de vitesse, mais le gabarit de l’engin 
est difficile a apprécier. 


La vue juste derriére le 
vaisseau est le bon compromis entre 
Sensations et précision. 


Une camera permet de se 
placer a la place du pilote. 
On voit ainsi le faisceau d’énergie 
entre les deux turbines. 





Boosts, et il faut alors presser 
simultanément les deux 
gachettes du pad pour réparer... 


De longues épreuves 
Trois séries de sept courses sont 
accessibles, et il faut bien sir 
terminer chacune aux premiéres 
places pour avoir le droit de 
disputer I’épreuve suivante. 
Quatre courses supplémentaires 
sont accessibles, mais ce sont 





am wt Maricz ; 


Le mode deux joueurs permet 
de courir sur l'ensemble des circuits 
du championnat Solo. 


des défis particuliérement 
relevés, qui ne pourront étre 
couronnés de succés que si votre 
engin est au maximum de-ses 
possibilités, Les courses se 
disputent en trois tours, mais leur, 
durée est particuliérement 
conséquente, voir épuisante 
quelquefois. En effet, si certaines 
épreuves se bouclent en un peu 
plus de trois minutes, d’autres 
vous demanderont presque dix 
minutes d’attention... Ainsi, si 
habileté et précision sont de 
rigueur, endurance et self- 
control vous aideront aussi 
beaucoup... 


Star Wars 
dans son salon 


Sur le plan visuel, la Dreamcast 
démontre une fois de plus ses 
impressionnantes capacités. Si 
un brouillard est souvent 
perceptible et si certaines 
textures paraissent un peu 
simplistes, on assiste cependant 
a de beaux effets, et les différents 
éléments (neige, eau, sable...) 
sont particulierement bien imités. 
Certaines courses vous feront 
voyager a travers des décors de 
type polaire, tandis que d'autres 
vous emméneront sur la planéte 
Tatooine... La sensation de 
vitesse est totale grace a un 
défilement d’une fluidité quasi 





TI 


Lae rime 


Ce tunnel change légérement 
le maniement de l’engin: on peut 
se déplacer de droite a gauche ainsi 
que de haut en bas. Trés utile pour 
éviter les météorites! 







Parfaite, les courbes et les 
énormes jumps s'enchainent a 
une vitesse folle... De plus, 
quelques effets originaux 
viendront surprendre les pilotes, 
comme, par exemple des tunnels 
sans pesanteur dans lesquels 
votre vaisseau flotte totalement, 
ou bien la traversée de nuages 
collés a la surface d’un lac... 


C’est pas l’arcade... 
En dépit de ses nombreuses 
qualités, ce Star Wars Racer n'est 
pas aussi réussi que la version 
arcade. Mais bon,,les graphismes 
et la musique, tirée des bande- 
son du film, permettent tout de 
méme de se plonger 


& dans I’univers de cette 













Wl faut réguliérement acheter 
de nouvelles piéces pour son pod, afin 
de suivre la cadence des concurrents. 












me 


a 


aN 
i 

\ 7D 

; 


‘ 


4 Winervedalee 

/ série. Le mode deux 
joueurs et la connexion Internet 
permettant de comparer ses 
scores avec les “racers” du 
monde entier promettent de 
belles heures de bagarre a plus 
de 400 km/h. De plus, une rumeur 
persistante laisse entendre que la 
version européenne bénéficiera 
d’un mode de jeu en réseau via le 
Web... Une affaire a suivre de 
pres! Bref, Star Wars Racer 
posséde bon nombre d’atouts 
pour séduire les adeptes de 
sensations fortes. La Dreamcast 
se dote enfin un titre capable de 
rivaliser avec WipEout... 
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75% 
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Ruy, 
CANCEL 











TEST DREAMCAST 
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wei! 
Certains tunnels s’avérent riches en 

couleurs et en lumiéres plutot “flashy”. 

Kael nous a fait une crise d’épilepsie... 


AVIS ) OUI! 
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AVIS ) OUI, MAIS... 









Version : 
IMPORT 


Dialogues : 
ANGLAIS 


Textes : 
ANGLAIS 





Développeur : LUCASARTS 
Editeur : SEGA 

COURSE FUTURISTE i 

1-2 JOUEURS SIMULTANEMENT 


Contrdéle : BON 
Difficulté : PROGRESSIVE 
Niveaux de difficulte : 3 
Sauvegarde : VM 
Compatible : PURUPURU 
Vibrations : MOYENNES 


PRESENTATION 
eee : 90% 
Une bonne cinématique, avec la musique 
de Star Wars... Bonne ambiance. 
GRAPHISMES 
’ SRT : 91% 
Fins et assez jolis, mais on avu mieux 
ANIMATION 
ear : : 95% 
Rien a redire, la sensation de vitesse 
est excellente. 
MUSIQUE 
94% 


Les thémes classiques de Star Wars... 
Quand on aime, c’est le pied total ! 


BRUITAGES 


88% 
Le bruit du pod est excellent, et les tun- 
nels occasionnent de belles résonances. 





DUREE DE VIE 
7 . 5 85% 
Avec le Multijoueur et le jeu en ligne, 
gare aux crampes. 
JOUABILITE 


92% 
Manier le pod est facile. Avec un pad un 
peu moins sensible, ce serait le top. 


INTERET 
91% 


Pas aussi scotchant qu’un 


WipEout, mais les sensations 
sont la. C’est presque beau, 
¢a va vite, c’est maniable... 


et c’est Star Wars! 





RECYCLEWARE : DESMAGASINS BRANCHES POUR LES FURIEUX<DU JEU VIDEO 


) Ne deebelo4s olus 


_ Recycleware reprend vos jeux Dreamcast, PlayStation 


Yos asaaby Jou’ 


et Nintendo 64 contre l’achat de jeux neufs ou recycles. 


: goe fleets J 


IMPORTANT ! Chez Recycleware on reprend vos anciens jeux pour un bon d’achat 
valable sur ensemble des produits disponibles en magasin. 


N 
7 


Recycleware est la premiere chaine de magasins 
spécialisés dans le jeu vidéo recycle, c’est-a-dire: 
(2) Vérifié (CD & manuel en bon état) 

(2) Reconditionné sous blister 
(2) Garanti 6 mois 

(2) Moins cher 





PORTANT ! PRIX MAXIMUM PRATIQUE: PORTANT ! PRIX MAXIMUM PRATIQUES 


2] EXEMPLES DE PRIX DES JEUX RECYCLES* REAY STALIN ©. | EXEMEETS.DE PRIX DES JEUX RECYCLES* RBESMCASE 
IM 
Les prix des jeux recyclés sont réguliérement revus 4 la baisse Les prix des jeux recyclés sont réguligrement revus a la baisse 
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Les débuts de la 
Playstation 2 
n’ont, pour le 
moment, pas 
entraine de cascade 
de.compliments=— 
quant ala qualité 
de ses softs. C’est 
» au tour de Fifa 
Soccer, 
~.¢ . entiérement.en 
japonais, de 
débarquer pour 
convaincre les joueurs 
du monde entier des 
capacités de la petite 
merveille de Sony. 















introduction du jeu nous 
j présente le parrain 
—" officiel de ce nouveau 


Fifa. Il s'agit de Nakata, la vedette 
de l’équipe nationale du Japon 
qui joue actuellement a I'AS 
Roma. La qualité de cette petite 
séquenceestassez remarquable, 
méme si elle ne bouleverse pas le 
genre. Le premier écran de 
sélection offre un choix assez 
consequent de modes de jeu. Le 
premier correspond a une 
rencontre amicale pour laquelle 
vous choisissez une équipe parmi 
les meilleurs clubs d'Europe. Vous 
pouvez également choisir une 
sélection nationale parmi les plus 
titrées. Ce mode permet de 
disputer rapidement une 
rencontre de haut niveau. Le 
deuxiéme menu de sélection 
propose de participer a la Coupe 
du monde selon les régles de la 
Fifa. Les phases éliminatoires 






succédent donc aux phases de 
poules comme dans la réalité. Le 
mode suivant propose de disputer 
un tournoi de premier plan entre 
équipes nationales de joueurs de 
moins de 23 ans; un mode 
spécifiquement.développé pourle™ 
marche japonais, friand de cette 
catégorie de compétition. 


On est les champions! 
Dans le mode League, vous 
disputez au choix l'un des 
championnats européens. A noter 
Hitatesde)i(er=10)(-¥-lessi-nrer-Me 0} 
championnat francais dans cette 
sélection. Pour terminer, ona 
droit au traditionnel Entrainement 
pour apprendre a maitriser toutes 
les finesses du football virtuel: 
coups de pied arrétés, dribbles, 
reprises de volée... 

Tout ga c’est tres bien, mais a 
quoi ca ressemble (©AHL 2000)? 
Dés les premiéres minutes de jeu, 
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“Entrainement est un passage 
obligé pour quiconque veut maitriser 
les commandes de Fifa. 


littéralement aux yeux: joueurs 

bien détaillés et environnement de 

match particuliérement soigné. 

\» j/. Les couleurs manquent un 

> poil de péche,.maisile 
realisme visuel est de tout 

| premier plan. II suffit de 


| les graphismes sautent 


sélectionner la caméra la plus 
éloignée de |’action pour se croire 
en pleine retransmission a la 
télévision. L’ensemble des 
animations est réussi, avec des 
mouvements techniques 
parfaitement retranscrits. Les 
options sont, comme a 
l'accoutumée dans les Fifa, trés 
completes et précises, Vous 
choisissez le niveau de jeu et 
vous ajustez les options 
audiovisuelles comme bon vous 
semble, avant d’élaborer vos 
choix tactiques. II faut noter que 
ce Fifa est également le premier 
jeu PS2 a utiliser de l’antialiasing. 
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OUI, MAIS... 


NSS 
TOXIC 
+. 
i SSS ESS 
i z 
Rin 
mt 
xn 
. 
4 
A 
n 
4 
I faut garder son calme et son 
Sang-froid pour tromper la 
vigilance du gardien. 
AVIS , OUI, MAIS... 
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PLAYSTATION 2 


Version: 
IMPORT 


Dialogues: 
JAPONAIS 


Textes: 
JAPONAIS 


Développeur: EA SPORTS 
Editeur: EA SPORTS 
FOOTBALL . 

1-2 JOUEURS SIMULTANEMENT 


Controle: MOYEN 
Difficulté: ELEVEE 
Niveaux de difficulte: 3 
Sauvegarde: OUI 
Compatible: DUAL SHOCK 
Vibrations: - 


PRESENTATION 


Trés classe et toute empreinte de haute 
technologie (© Nelson Monfort 2000). 


GRAPHISMES 


Trés bien travaillés. Les joueurs ont un 
corps en 3D réussi. 


ANIMATION 


Elle varie selon la vitesse et l’angle de 
vue choisis. Quelques ralentissements. 


MUSIQUE 


Les thémes sont plutét enjoués et bien 
choisis. Mais rien de transcendant. 


BRUITAGES 


Le public manque de ferveur. Les brui- 
tages sur la pelouse sont assez réalistes. 


DUREE DE VIE 


Crest le jeu a deux qui justifie la note. Les 
autres modes restent conventionnels. 


JOUABILITE 


Des efforts ont été faits pour rendre ce 
Fifa Soccer plus jouable, 


INTERET 


Ce Fifa est un exploit techno- 
logique. La PS2 commence a 
laisser entrevoir ses capacités. 
Nous attendons avec impatience 


85% 


94% 







92% 


88% 


84% 


90% 


85% 


88% 


ISS PS2 pour la confrontation. 
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PLAYSTATION 















fa al 
ry y ere. | 
Certains décors 1 — Te 
sont magnifiques % ) iz & di 
et animes, = | fe u ta | 
comme par q niet =i 
exemple l'eau ¢ j 


qui ruisselle. 







1. (Les grottes sont 
ae | sombres, et il est 
at P E ¢, Parfois difficile de 
3 Pre ae sy juger si l'homme 
ay “den face de vous 
est un ami ou un 
ennemi. 


On vous laisse imaginer ce qu’on peut 
faire avec un tel équipement... 
“99 
Votre personnage se trouve généralement 
assez loin de la camera. Ici, c’est l'un des 
|Tares moments ott l'on peut le voir de prés. 








@e9 


Si vous ne bloquez pas l'un des deux ‘ 
ascenseurs de ce niveau, des robots 
viendront vous refroidir. 








AVIS \ OUI, MAIS... 


Ceux qui aiment les jeux retors vont se réjouir, 
De Sang Froid arrive ! Avec Zano, on a joué sur la 
version béta, sans notice et sans aide, on a donc 
galéré. Contrairement a Resident Evil, ici, les 
énigmes sont “réalistes”. Le jeu semble long (une 
dizaine d'heures pour les bons joueurs), et 
les cinématiques viennent agréablement 
rythmer le scénario. Par contre, il souffre 
de gros problémes d'animation (qui 
s devraient 6tre corrigés ), et les doublages 


en frangais ne sont pas convaincants. 
>) : Ajoutez un manque de diversite des 
ennemis et un armement limité, et vous 
obtenez un bon jeu, sans plus. 





Nirscm DRA CSE ARON DIN DESANG)FROID 
















































P es. Bs 
I faut fouiller les ennemis morts pour récupérer des 
trousses de vie et des munitions. 


MODE DE LIAISON INFRAROUGS 


Quelques personnages interviendront durant l’aventure. 
Il faudra donc faire attention a ne pas les tuer, 
ils peuvent parfois vous étre trés utiles... 


Aealyve du REMORA : 
Sécatiser le casier 23 
Déverrouilioge. 





les jeux d’ombres et de lumiére ont été travaillés, 
certaines salles dégagent une ambiance assez particuliére. 


Si des objets 
sont assez 
visibles, d’autres 

sont bien If é 
dissimules, Il 
faut inspecter 
chaque piéce 
pour ne pas étre 
bloqué plus tard. 
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Version : 


OFFICIELLE 


Dialogues 
FRANCAIS 


Textes : 
FRANCAIS 


™~ 


hea 44 


x 


Développeur : REVOLUTION S. 


AVENTURE/RESIDENT EVIL-LIKE 


1 JOUEUR 


™~ 


Contréle : TRES MOYEN 
Difficulté : PROGRESSIVE 
Niveaux de difficulté : - 
Sauvegarde : OUI (1 BLOC) 
Compatible : DUAL SHOCK 
Vibrations : - 


/ PRESENTATION 


De bonnes cinématiques. Des menus fonc- 
b tionnels. L’écran de chargement est laid. 


/ GRAPHISMES 


Les décors sont fins, riches en couleurs et 
en lumiére. Le perso n’est pas trés réussi. 


/ ANIMATION 


Déplorable sur la version testée. 
L’éditeur promet de résoudre ce probleme. 


/ MUSIQUE 


Quelques themes sympas intensifient les 
temps forts de l’aventure. 


/ BRUITAGES 


is pourraient étre plus nombreux, mais 
Vessentiel est la (pas, tirs, eau...). 


/ DUREE DE VIE 


Avec deux CD et de longues missions, en 
voir la fin prendra un bon moment. 


/ JOUABILITE 


Espérons que les problémes d’animation 
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\ seront résolus dans la version finale... 


‘ INTERET 


De grosses qualités visuelles et 


84 


une aventure qui ravira les 
adeptes du genre. Ceux qui ont 
aimé Baphomet n’accrocheront 
sans doute pas... 
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Gable RGB Audio, ; 
Un Vidraur de qualité 
Amsllore2 le rendu lager st puissant 


de votre Image 


Pinia ky 
du Slane! 









Cartes mérnolres d'une qualité 


= = Adaptateur 4 joueurs 
Connactez kerma PS xXeal PC] en forme de minik-PSx. da iad 4; ; pour 
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Suite au succes des 
versions rouge et 
bleue, Nintendo 
byopose aux Pokéfans 


nombre de 

dresseurs 
vous lancent 

des defis. 


Voccasion de 
glaner 
quelques Chaqi le comporte un centre. 
points Pokémon pour soigner vos petits 
d’expeérience. compagnons et acceder a votre PC, 











MILES ROCAMELOY 








de fond en comble 
pour trouver des 
Pokémon et des 
items intéressants. 













faut 
quelquefois 
couper les 
arbustes, a 














Vaide dela GERD re 
Au musée, les scientifiques pannigie gee ® Controle: BON 
vous remettront un objet cattelna .) Difficulte : MOYENNE 
. particuliérement utile par la suite, Peat 4 ~ Niveaux de difficulté = 









certains 
endroits. 


” Sauvegarde: OUI 
~ Compatible: GAMEBOY PRINTER 
~ Vibrations: - 













Comme pour les précédents volets, 
c'est dans les arénes que vous 
gagnez les badges. Ce n’est que 

- lorsque vous avez les huit badges 
que vous pouvez participer au 
tournoi final. Chaque champion 

] + d'une aréne utilise des Pokémon 
d'un seul et méme élément (eau, 
roche, électricité...). Il faut donc 
former une équipe de Pokémon 
adaptée au type de champion que 
vous désirez deéfier. 














A peu de choses prés c&mme le bleu et le 
rouge, simples mais clean... 







‘80° 
co 
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Le défilement de l’écran est impeccable, 
les battles auraient pu étre plus animées. 


| Elle colle bien au style du jeu, mais 
vraiment répétitive. 
| Aucun, : 


Ondine est la 
championne de 
Varéne d’Azuria. 
Elle posséde les 
Pokémon de type 
Sette yea aa is Eau. Evitez de la 
oa défier avec vos 
Pokemon de type 
Feu... 


























2 as ' 5 Avec Major Bob, 
Pokémon version jaune, c'est au final une fusion fodienatianch 
entre les versions rouge et bleue. 4 ips 
Mémes décors, quelques change- i Carmin-sur-mer, 
~ ments dans le scénario, et vous ciest face dun 

2” pourrez maintenant obtenir tous les Raichu de niveau 
~ < a ea 7 , 
ke Pokémon par vous-méme. L'intérét est 28 quiil va falloir 
donc trés limité pour ceux qui ont déja se battre. 
fini les anciennes versions, mais ce n'est 
Pas une raison pour le condamner. Quand 
7, : Onyx et les 
on est fan, le moindre petit change- Pokémonideltyne 
ment justifie l'achat d'un nouveau jeu, acheverontuen ese 
S) et Pokémon jaune permettra aux premiers 14/7 Ze] 
accros de patienter jusqu'a la sortie adversaires dans 
des versions or et argent. les arenes 
OBJET FUITE 
( AU]: d’Argenta. SEE 


Va 


| En solo, il faut trouver les iso Pokémon. ; 


A plusieurs, on ne s’arréte jamais... 


| Diriger le perso ou apprendre ase battre E 


est trés facile. Du tout bon. 









Indispensable pour les fans, 
nettement moins powr les 
joueurs occasionnels... Ce 
Pokémon jaune convient aussi 
aux parents qui veulent s’initier. 


















VSTATION 


Dans la lignée de One, Silent Bomber ne fait pas dans la 
dentelle: on réfléchit peu, bien que le scénario soit pour 
une fois intéressant, et on canarde sur tout ce qui bouge. 
Beaucoup d’action donc, servie par des effets graphiques 


réussis et des décors en 3D détaillés. 





ans le genre bourrin, 

} Silent Bomber bat tous 
les records. Il faut dire 
que le principe du jeu s’y préte 
bien: l’action se déroule dans un 
univers futuriste infesté 
d’androides véreux. Ces engins 
mécaniques n'ont qu’un but: 
envahir la Terre et exterminer les 
humains. Pas cool... Une équipe 
d’experts est alors dépéchée sur 
le vaisseau des envahisseurs 
afin de mettre fin a la menace 
extraterrestre. L'ambiance est 
tendue. Tout commence par un 
mode didactique, trés important 
mais facultatif, afin de 


C102 i 


comprendre le systéme de tir et 
les différentes fonctions des 
touches de la manette. Le héros 
de Silent Bomber, a la différence 
des autres jeux du genre, n'a pas 
d’arme a feu. Ici, on se bat ala 
bombe et au napalm. Un 
systeme de visée laser permet 
de verrouiller I’adversaire avant 
Co {em [0] exe)|(erme 0]=1(0(0(-t-9 ele lu] ol-13 
dans l’estomac. Ensuite, aprés 
avoir pris ses distances, il suffit 
de déclencher l’explosion. Le 
résultat est a la hauteur: ca péte 
dans tous les coins. Au fil de sa 
progression, votre personnage 
récupere différents gadgets qui 







Dans son genre, Silent Bomber est un excellent 
produit. Bien qu’il soit trés bourrin et qu’il 
demande peu de réflexion, le systéme de tir 
innove et se différencie nettement des autres 
jeux du genre. Les Continues 
infinis sont les bienvenus, car 
l'action est soutenue et 
l'écran souvent rempli 
“> de trés nombreux 
ay adversaires. Les 


graphismes, pour une fois, sont 


permettent de gonfler ses 
compétences. II peut alors cibler 
des adversaires a plus grande 
distance et voit son nombre de 
bombes augmenter au cours du 
jeu. Les niveaux ne sont pas trés 
longs, mais ils ont l’'avantage 
d’étre nombreux. Les décors, 
comme les ennemis, sont 
entiérement en 3D et finement 
détaillés. On passe d’un niveau a 
un autre aprés avoir visualisé 
plusieurs séquences 
cinématiques qui apportent 
beaucoup au scénario. C’est 
assez rare dans ce genre de 
titres pour étre signale. 


= r 











Certains ennemis attaquent e a) groupe 
===" et vous encerclent pour vous detruire. Une bombe | 
au milieu de tout ¢a, et le tour est joue. 





“yl Une technique comme une autre pour exploser 

les robots: laisser une trainge de bombes et les faire | 
b exploser au passage du monstre. 
ee oe 


zee 


ss 
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Certaines missions vous demanderont 


de protéger un vaisseau. L’ennemi attaque au sol, = 


mais aussi dans les airs. 


AVIS ) OUI, MAIS... 


J'ai rarement eu l'occasion de voir un jeu aussi 
bourrin. Les explosions sont omniprésentes, et 
“tout faire péter” est assez jouissif. De plus, le 
systéme d’armement est vraiment trés original. Il 
faut souvent faire preuve de rapidité et d'agilité 
pour exploser des robots de trois 
métres de haut et éviter les lasers 
ennemis. Ensuite, les graphismes 
sont vraiment réussis et trés fins, ce 
&/-} qui n'est pas négligeable. Mais ala 
longue, Silent Bomber devient 
répétitif. Tous les niveaux ont l’air 
de se ressembler et, lorsqu’on maitrise 
le héros, on finit par s’ennuyer. 
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mire du premier boss. Il vous en 


Des bombes spéciales peuvent 
-engloutir les androides dans un 
nuage de feu et d’électricité, 

> {== 4 
a eel | 





~ Vos adversaires UES RESeRECTE 
aussi de visée laser... Par contre, leurs 
armes sont bien plus puissantes! 


| 
| 
| 
} 
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(PRESENTATION 


De nombreuses séquences cinématiques 


ponctuent les niveaux. 


{ GRAPHISMES 











L’écran est parfois encombré d’ennemis, 
et il n'y a pas de ralentissements. 


/ MUSIQUE 


Les thémes aitistit bien le jeu, et c’est 
ce qu’on demande, non? 


ff BRUITAGES 


Bonne eribiance! On se rere au jeu 
rapidement. 








Les niveaux ont un peu Rourts mais ils 
ont l’avantage d’étre nombreux. 


La prise en main est t rapide et le 
personnage répond bien a nos exigences. 


‘silent Bomber est un bon j jeu 
d’action 3D. Pas le temps de 
souffler une seconde. 
Attention, le principe peut 
paraitre un peu réepétitif. 
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ttention! Pao Pao Park, 
le parc d’attractions du 
Professeur, est tombé 


sous le contrdle du gang Pinki. 
Cette bande d’affreux loubards 
na rien trouvé de mieux que de 
parsemer des robots a travers 
tout le parc et de modifier.la 
plupart dés attractions. Le 
Professeur décide donc de 
construire Neo, le personnage 
que vous allez incarner durant 
toute la partie, pour retablir la 
situation. Vous le voyez, comme 
toujours dans ce genre de jeu, le 
scénario a été pousseé a 
lextréme. Cependant, Super 
Magnetic Neo se differencie des 
productions du genre par 
quelques idées vraiment 
originales. Neo, le personnage 
que vous dirigez, a la potentialite 
de créer deux champs 
magnétiques de pdles différents: 
un péle positif et un pdle negatif. 
Ces champs magnétiques 
peuvent attirer vers eux certains 
objets ou, au contraire, en 
repousser d'autres suivant le 
principe physique bien connu: 
deux pdles de méme nature 
s'opposent, donc se repoussent, 
alors que deux poles différents 
s'attirent. Ainsi, durant le jeu, il 
faudra actionner l'un des deux 


Mis a part Vexcellent 
Sonic Adventure 3D, les 
jeux de plates-formes 
sont plutot rares sur 
Dreamcast. Voici venir 
Super Magnetic Neo, 
un titre qui relance le 
genre grace a quelques 
idées originales et 
surtout des 
graphismes soignés, 
quoique tres colorés 
et enfantins. <a 


— 









pdles pour s’accrocher a des 
plates-formes 


mouvantes, 

attirer des 

ennemis vers 

soi ou les 

repousser, ou bien 
encore pour effectuer 
des sauts gigantesques. 


Propre et coloré 

Ge principe physique appliqué a 
un jeu vidéo est une excellente 
idée, mais présente un 
inconvénient: on est perdu en 
début de partie, car on a souvent 
tendance a reproduire le méme 
champ magnétique alors qu’il 
aurait fallu créer l'’opposeé. Ce 
n'est qu’aprés de longues 
minutes de jeu, voire plusieurs 
heures, que l'on s’y retrouve a 
peu pres correctement. 
Laborieux. Graphiquement, 
Super Magnetic Neo tire son 
épingle du jeu: c’est propre et 
trés coloré. De nombreuses 
animations sont visibles en 
arriére-plan et jamais le jeu ne 
ralentit. Les niveaux sont assez 
longs et, a chaque fin de monde 
= vous l'aurez devine -, un boss 
fera son apparition. Amateurs du 
genre, Super Magnetic Neo est 
pour vous, 








































Super Magnetic Neo est un jeu de plates-formes 
3D bourré d’idées nouvelles. On croyait pourtant 
le genre épuisé. Le simple fait de jouer un robot 
capable de générer des champs 
magnétiques, et ainsi attirer ou 
repousser ennemis et objets, a 


programmeurs. Du coup, l’intérét 
Y du jeu s’en trouve sans cesse 
relancé. Chaque niveau est l'occasion 
de découvrir des passages 
complétement fous! Seul regret: la 
liberté de déplacement n’est pas 
totale comme dans Mario 64. 





(TEST DREAMCAST 


ee _ ——— — 


Certains niveaux se 
déroulent sur des véhicules. 


Ici, un cheval de bois Super Magnetic Neo est un jeu de plates-formes. En 3D, certes, 
mécanique et a roulettes. 


mais un jeu de plates-formes. Cependant, le fait de créer des champs 


Poe ce se eu oavegual aie magnétiques relance |’intérét du jeu. Voici quelques exemples. 


des quatre niveaux qui 
composent une attraction du 
parc Pao Pao. Ils sont 
généralement de taille 
conséquente et certains 
changent méme de forme au 
cours du jeu. Avant de vous 
lancer dans la bataille, observez 
attentivement leurs 
déplacements. 


aT a 
A? = vr 


la plante carnivore a des 
attaques lentes facilement évitables. 



















mee co 
Un adversaire de couleur 
rouge. Créez un champ magnétique 
bleu pour le capturer. 








Pour franchir ce mur, activez 
successivement les interrupteurs 
bleu et rouge. Attrapez les ennemis 
et lancez-les sur le mur. 


Attention a ne pas toucher les rayons 
laser. Il vous en couterait une vie. 


~~ 

























Il se retrouve alors dans une 
caisse qui vous servira soit a éliminer 
un nouvel ennemi, soit a abaisser des 
portes. 










Cette main constituée de 
cubes va changer de forme trois fois 
au cours de l’affrontement. 















Pour se déplacer sur un champ 
magnétique en mouvement, il suffit 
d‘activer un champ opposé a celui sur 
lequel on veut s‘agripper. 









En créant un champ de couleur 
identique au “tapis”, vous étes propulsé 
dans les airs, fagon trampoline. 





Le jeu comporte également des 
leviers. En fonction de leur couleur, il 
suffit de créer un champ opposé pour 
les actionner. 


Une course poursuite 
contre un mur de feu en forme de 
souris. Méme Indiana Jones n'y a 

pas eu droit. 
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Difficulté: PROGRESSIVE 

Un niveau qui demande une gra Niveaux de difficulte: - . 
maitrise de la manette: on saute et on REA te f-Yge (COLUM CM =] Meets)) : 
peg Compatible: PURUPURU 

Vibrations: ASSEZ BONNES : 


# 


/ PRESENTATION 


Quelques cinématiques amusantes. Tous 
les textes sont en francais. 


/ GRAPHISMES 


Trés colorés, trés fins et trés bande 
dessinée. De nombreux effets spéciaux. 


/ ANIMATION 
Aucun ralentissement a signaler. Toutes 
les animations sont fluides et souples. 
Asi 

Amusante et variée, elle rythme bien 
Vaction par sa fraicheur. 

/ BRUITAGES 

Rien de bien exceptionnel, simplement la 
ou il faut, et quand il le faut. 

/ DUREE DE VIE 


On avance assez rapidement grace aux 
Continus infinis. Pratique! | 
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/ JOUABILITE 


, , 8 % 
La prise en main n’est pas évidente. Il 2 
‘aut du temps pour maitriser les actions. 1 


f 
INTERET . 
Super Magnetic Neo est un 89 % ‘ 
excellent jeu de plates- 5 


formes, épaulé par des 
graphismes fins et colorés ainsi r 


que des niveaux varies. 


oa 
° 





Les shoot them up se 
font rares sur PS. 
Pourtant des jeux 

comme Super Aleste 

(Snes), R-Type Delta ou 
encore Darius G nous 
ont fait passer des 
moments palpitants. 
S’éreinter a appuyer a 
toute vitesse sur le pad 
en zigzaguant a 
travers des boules 
jaunes, ga deéfoule. Ray 
Crisis nous ménera-t-il 
a bout de nerfs comme 
son prédécesseur 
Ray Storm? 



















le laser a un effet 
dévastateur sur les 
ennemis. 


la caméra 
ne se 









es premiers instants de 
jeu occasionneront 
chez l’'amoureux de 
shoot them up un sentiment de 
bonheur... et de déconfiture! 
La grosse nouveauté de Ray 
Crisis, outre les modéles de 
vaisseaux plus nombreux et une 
gestion du déroulement un peu 
spéciale, c’est la disparition du 
mode 2 joueurs. Et c’est la le 
gros point noir du jeu. 
Mais Ray Crisis a aussi ses 
qualités. Tout d’abord, il se 
déroule de maniére originale, 
puisque c’est le joueur qui 
détermine |’ordre des différentes 
zones qu'il traverse. Le jeu est 
donc un enchainement de 
petites séquences qui vous 
opposeront a des ennemis aussi 
nombreux que les cafards dans 
les nouilles sautées de Kaelo. Ga 
bouge dans 
tous les sens, 
on traverse 
d'immenses 
~structures en 
3D agressé par 
des foules des 
* polygones 
hostiles. Parfois 
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énormes, ils prendront 
l'apparence du vaisseau- 
meére de Dark Vador, ou 
encore des colossaux 
méchas de Robotech, et 
feront office de boss de 
zone. On regrettera 
l'absence d’armes multiples. 
Les vaisseaux possédent 
deux tirs qui augmenteront 
de puissance avec les 
power-up collectés, mais ces 
derniers resteront l’unique 
arsenal durant toute la partie. 


Plein la vue! 

Les effets spéciaux générés par 
votre arsenal et par les ennemis 
sont impressionnants. Il faut voir 
le jeu bouger! Ca va dans toutes 
les directions, le scrolling ne 
reste jamais trés longtemps dans 
le méme sens, ca canarde a 
vous paniquer, bref, ca secoue 
un max. Par contre, la durée de 
vie/n’est pas énorme: les stages 
sont plutot courts, et les crédits 
infinis n'arrangent rien. 

Mais terminer le mode Special 
ou le mode Normal sans perdre 
le moindre crédit doit bien 
amener a une surprise... 


Ray Storm reste l'un des meilleurs shoots sur PS. 
Sa suite ne le détrdne pas vraiment puisqu’elle est 
dénuée de mode 2 joueurs! Certes, tout est 
_ graphiquement plutét correct. La caméra ne 
&) reste pas statique derriére le vaisseau, et on 
@ = traverse a bonne allure des décors d'une 3D 
assez belle. Les effets spéciaux des 
iS 1@ > innombrables tirs en jettent carrément. 
WZ, iy Bref, c'est du shoot comme on les aime. 
\._ Mais il se trouve qu'on les aime aussi longs 
et difficiles, et ce n'est pas le cas ici puisque 
les Continus sont infinis. Avec un mode 


ra 
S dl 





2 joueurs et une plus grande durée de vie, 
Ray Crisis aurait mérité un Mégahit. 





contente de 
coller aux 
i 





fesses de : - - 
votre in se fait attaquer parla 
vaisseau. Patrouille de France. 





A 


| Une petite intro animee qui ne 


casse pas des briques... 


| Les vaisseaux sont tres détailles 


et le tout est bien colore, 


Les vaisseaux se transforment 
et bougent dans tous les sens. 


Pon? ree = prey 9 page poeepeeee 
On y préte peu attention dans 
les phases intenses de jeu! 


| Plutot bons, dignes d'une suite 
di 


le Ray Storm. 


EX XAAND| 


avec un seul crédit... Aie! 
| Rien a redire, les differents 
vaisseaux répondent bien. A 


Un jeu explosif en tous 
sens. Graphiquement 
superbe, mais sans 
mode Multijoueur. 












USS RE ASU OMS MINES o/5) 












ATTRAPEZ- 
LES TOUS! 


Le véritable but du jeu consiste a 
récupérer tous les Boots 
disséminés ga et la sur les 
circuits. Mais voila, certains de 
ces bonus sont trés délicats a 
obtenir. Explications... 





















Th nia 
Tnunaer a rive 





Le bonus que vous voyez au 
loin se déplace de droite a gauche. 
Pour l’obtenir, il faut foncer dessus en 

D)) anticipant sa trajectoire. Pas si 
simple. 





convient. Ensuite, la 
commence. Contraire 


Une bonne partie des bonus 
est placee en I’air, en face de rampes. 
Pour les récuperer, utilisez la rampe 
comme tremplin. Encore faut-il 
arriver a la bonne vitesse pour 
décoller! 


solution: récupérer 
Boosts (un bonus 












——— 
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Quelques bonus suspendus 
dans les airs paraissent inaccessibles. 
Pour les récupérer, il faudra 


apprendre a décoller. 


Javais déja joué a Hydro Thunder sur Dreamcast, 
et je n’avais pas été conquis. Je dois avouer que 
les jeux d’arcade pure ne me plaisent pas trop. 

, Cela dit, ces deux nouvelles versions 
d'Hydro Thunder sont tout de 
méme trés bonnes: excellente 

jouabilité (pour une fois, le pad 
¢ Nintendo est trés agréable a 
utiliser), superbes graphismes sans 
Si vous heurtez ralentissements, vrai challenge. 
d'autres bateaux a Dommage que Ia version PS soit 
toutelberzingve  baclée au niveau de la 
ces derniers décolleront mn . ee 
traduction. Si vous aviez aimé la 


en faisant des vrilles, ion A d 
Vous latssanbalnst le version Arcade, vous adorerez. 


champ libre. 












Le mode 2 joueurs 
permet de jouer contre 
un ami dans les circuits 
que vous avez traverses 
en mode Arcade. 
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\. 


PRESENTATION 
— 78% 


Le minimum syndical. On ne peut pas 
dire que ce soit superbe. 


GRAPHISMES 
_ 91% 
- 


Trés colorés et plutét fins. Plus agréables 
a l’eil sur la version N64. 


y4\ yo) 









ANIMATION 










: . we 90% 
Aucun ralentissement, mais quelques f 
bogues 3D, surtout sur PS. 


MUSIQUE 


De trés bonne qualité, elle colle 
parfaitement au jeu. 


BRUITAGES 


Les bruits des bateaux et des chocs sont 
trés bons, mais le commentateur énerve. 


DUREE DE VIE 


Une grosse journée pour le finir! Si vous y 
jouez a deux, multipliez par cent. 


JOUABILITE 
96% 


Superbe. Elle ressemble beaucoup a celle ; 
de WipEout, et on s’y croit vraiment. 


INTERET 


» 
j \ medi ‘ Un trés bon jeu d’arcade, qui 89 of 
JEDUELR y. souffre de quelques petits oO 


défauts. Pas encore au niveau 
de WipEout, mais on passe 
quand méme de grands moments. 





90% 


87% 







88% 





5 Hydro Thunder n’est pas seulement un jeu d’arcade, 
c’est aussi une encyclopedie de fautes de frappe: “Jeu un 
jeoueur”. ils testent leurs jeux avant de les vendre? 


“y = 
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En cherchar Pata gourd 44 

on tr’ toutes les quetes @ 

se 


yecen: 





Le nombre d’armes utilisables 
est extrémement varié, allant de l'épee 
a la hache, en passant par le 
nunchaku et larc.. 





les différentes parties des villes 
ne sont pas reliées, et vous devrez 
passer par un plan pour evoluer d’un 
endroit a l'autre. 





Bien que le scénario ne soit pas 
linéaire, il n'en comporte pas moins 
un background tres fouille. Par 
exemple, la guerre entre les fees et les 
humanoides servira de toile de fond a 
plusieurs quetes. 


sles menus, 








Ceux qui connaissent la série des Secret of Mana ne seront pas indifféerents 
ace Legend of Mana. Cette suite de la saga initialement déeveloppee sur 
Super Nintendo repousse encore plus loin les limites du RPG. 


i _ out d'abord, il faut 
d T définir le monde dans 
lequel vous allez 
évoluer. Et ce monde, aussi 
bizarre que cela paraisse, n'existe 
pas! Enfin, pas encore. En effet, 
pour qu'une ville se dresse ou 
qu'un donjon apparaisse, il faut 
que vous le vouliez, car c'est 
votre volonteé, aidée de ld magie, 
qui predomine. C'est en tout cas 
ce que vous apprenez lorsque 
vous discutez avec quelques 
personnages, et cela s'approche 
assez de la realite du jeu. 


Un jeu, 67 scénarios 
Vous récupérerez durant la partie 
des Artefacts qui, utilisés sur la 
carte du monde, feront apparaitre 
de nouveaux endroits. Bien qu'il 
faille avouer que le systeme est 
beaucoup moins libre qu'il n'y 
parait (les lieux que vous creez 
sont prédeéfinis ; un Artefact 
donné impliquant toujours le 
méme lieu, vous ne choisissez 
done que I'endroit ot ils 
apparaitront sur la carte), il n'en 
est pas moins extrémement bien 
travaillé. Chaque apparition de 
lieu fait appel a de trés jolies 
animations et vous donne de 
surcroit le sentiment de diriger le 
monde, vu que c'est vous qui le 
créez... Et ce n'est pas tout! 
Suivant l'endroit oj vous placez 
les Artefacts, ils seront plus ou 
moins influencés par un type _ 
d'élément (Eau, Terre, Feu...). Ce 
qui a pour effet de rendre les 
monstres plus ou moins forts, et 
donc augmenter ou baisser la 
difficulté du jeu. Vous I'aurez donc 
compris, les Artefacts sont au 
coeur du jeu. Ce sont eux qui 
délimitent votre progression, et 
les récupérer devient vite une 
priorité absolue. Certains d'entre 





Certaines attaques sont accompagnées 
de flots d'‘hemoglobine du plus bel 
effet. Espérons que ce petit detail 
restera dans la version francaise. 


eux vous sont donnés par des 
personnages que vous croisez, 
mais la grande majorite devra étre 
gagnée en finissant des quétes. Et 
c'est la que le jeu devient encore 
plus étrange: il n'y a pas de 
scénario linéaire. Contrairement a 
un RPG classique dans lequel 
vous devez sauver le monde en 
allant de ville en ville, suivant un 
itinéraire qui laisse peu de place a 
la fantaisie, LoM vous propose au 
contraire de vivre le jeu. En effet, 
vous aurez rarement des indices 
sur les quétes a accomplir, et ce 
n'est qu'en explorant le monde 
que vous les découvrirez. Mais 
n'ayez pas peur d'errer sans fin: 
le nombre de quétes est tres 
impressionnant, et vous n’aurez 
pas vraiment a les chercher, elles 
viendront naturellement a vous. 


Pas de combats 
aléatoires 

Notez au passage que si 
quelques quétes consistent a 
explorer un donjon ou affronter un 
boss, les autres font preuves 
d’originalité: vous devrez, par 
exemple, vendre des lampes a 
des nounours ou remettre des 
jeunes étudiants sur le chemin de 
l'école... Les combats ont gardé 


Les décors sont trés fins et trés colores. 
Admirez l'intérieur de votre maison, 
c'est du grand art! 


l'esprit de la série. Vous vous 
déplacez dans les donjons, vous 
croisez des monstres et le 
combat s'engage. Le jeu se 
transforme alors en jeu d'action, 
oti vous devez vous approcher 
des monstres pour les frapper, et 
bouger pour esquiver leurs: 
attaques. Le gros avantage du 
jeu, c'est qu'il n'y a pas de 
combats aléatoires, On se 
surprend a traverser des écrans 
“vides”, qui effacent la durée de 
vie artificielle des RPG classiques 
(ot un combat s'engage tous les 
trois pas...), ce qui permet au 
joueur de prendre le temps 
d'admirer les graphismes et de se 
laisser bercer par la musique. Les 
coups que vous porterez sont 
assez varies, et vous pourrez 
effectuer un coup faible, un coup 
fort, un coup spécial (parmi une 
bonne centaine, toutes armes 
confondues), et lancer des magies 
(qui se déclenchent avec des 
instruments de musique). Ajoutez 
a cela que vous pourrez vous faire 
accompagner de monstres que 
vous aurez élevés, et qu'un 
deuxiéme joueur pourra participer 
€l’aventure avec vous, et vous 
aurez une petite idée de l'exploit 
réalisé par LoM au niveau des 
combats. 
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Développeur: SQUARESOFT 
Editeur: SQUARESOFT 
ACTION-RPG ; 

1-2 JOUEURS SIMULTANEMENT 



























J 
Comme on vous I'a dit, la majorité & 
des quétes se clétureront par un (ofey hace) (aN =1°)) | 
combat contre d'ineffables boss. Difficulte : VARIABLE 
Ils sont méchants, trés forts, mais Niveaux de difficulté: - 
surtout énormes! On a rarement ES 
vu des boss aussi gigantesques, Sauvegarde : OUI (2 BLOCS) 
et il suffit d'admirer les images Compatible: DUAL SHOCK 
pour s’en convaincre. Vibrations: MOYENNES 
J 


PRESENTATION 


Une bonne cinématique, mais surtout des 


menus trés lisibles et intuitifs. 
GRAPHISMES 


Excellents. On atteint un trés haut 
niveau, digne de Square. 


ANIMATION 


Les persos et les monstres sont un peu 
petits et donnent l'impression de ralentir. 


MUSIQUE 


Excellente. Elle colle a l’ambiance, et 
vous transportera dans le jeu. 











BRUITAGES 4 
Peu nombreux, mais tout de méme de 909 
AVIS » TROP YO ! bonne qualité. 

DUREE DE VIE 

ape Hep esaepy 94% 
Des dizaines de missions, de donjons a 
explorer, de coups spéciaux a apprendre. 
JOUABILITE 






) 
Exemplaire. Le perso se déplace sans ie, 
probleme. 


INTERET 


Encore une grosse production 
de la part de Square. Un jeu 
qui devrait plaire a tous les 
publics et qui deviendra une 
référence du genre. 










SWITCH 












Apres la série des Arc the Lad et des Poporocrois, Sony continue son petit 
bonhomme de chemin dans l’univers des RPG avec Legend of Dragoon, 
un RPG ressemblant fort a FFVII... Mais qu’en est-il exactement? 


ans Legend of Dragoon 
{( Ho) B) PAVe} Urs avers Uualey4 
Dart qui, de retour dans 
son village, trouve ce dernier rasé 
et découvre que son amie, 
Shana, est retenue prisonniere... 
Votre premiere mission sera donc 
de sauver I'élue de votre coeur. 
Vous rencontrerez alors un 
chevalier qui se joindra, vous 
faisant vivre de nouvelles 
aventures. Le scénario se déroule 
comme du papier a musique, et 
vous serez rarement laissé a 
vous-méme. Notez que, lors de 
votre aventure, vous récupérerez 
Pas moins de huit personnages 
dans votre équipe, et que tous 
yagneront des XP lors des 
combats (méme ceux qui n'y 
participent pas, ce qui évite 
d'avoir des personnages trop 
faibles). 






Suivez les fléches 
Le jeu se présente comme FFVII : 
personnages en 3D, décors en 
2D... Mais il y.atout de méme 
quelques différences. D'abord, un 
systéme de fléches vous aide a 
vous repérer. Les vertes 
indiquent les différentes sorties 
d'une salle, les bleues et les 
jaunes apparaissent dans les 
villages pour vous montrer ol! 
sont les boutiques, et, enfin, celle 
au-dessus de votre téte change 
de couleur pour vous prévenir 
qu'un combat est imminent. 
Ensuite, le plan du monde est 
Sa re (vous ne pouvez pas 

“3 déplacer librement, vous 
étes obligé de suivre les 
différents chemins proposés). Au 
début du jeu, vous aurez accés a 
un seul d’entre eux, et c'est en 


GD Gnsorestiiz 


TEST PLAYSTATION ) 


E 2G SINS {D) Op 







er 


Sone 


suivant le scénario que de 
nouveaux se révéleront. 
Autrement dit, le jeu vous tient 
par la main, et vous serez 
rarement perdu... En route, vous 
récupérerez pas mal d'objets et 
serez alors confronté a un 

lourd probleme: gérer 
l'inventaire! En effet, vous ne 
pouvez porter que 32 objets, et il 
faut faire les bons choix (qui se 
résument en général a prendre un 
maximum de potions de soins...). ) © 


Des Combos au combat 

Pour les combats, c'est la 

méme chose. Au début, on ne 

peut s'empécher de penser 

a Final Fantasy Vil (présen- 

tation de l'aréne, 

apparition des héros 2 is 

et des monstres...). Y 49 

Ce n'est qu’ensuite an 
e 


que I’on voit la He 
sue ‘ 


difference. 
lorsque vous 

donnez un coup, deux 
Carrés apparaissent a |'écran et il 
faut presser le bouton d'attaque 
lorsqu’ils se superposent pour, 
effectuer un Combo. Cela) 
demande pas mal de timing! 
Coté magie, tous les monstres 
dépendent d'un élément (eau, 
terre, feu...), et utiliser la magie 
opposée (eau contre feu, par 
exemple) permet dioccasionner 
des degats incroyables. De plus, 
certaines magies ont une 
puissance variable. Lorsque 
vous les lancez, vous devrez 
donc appuyer frénétiquement 
sur le bouton Croix pour 
augmenter leur puissance. 





Je vais vous parler en tant que fan inconditionnel 
de RPG: ce jeu n'en vaut pas la peine. C'est une 
pale copie des FF, qui n'apporte rien 
Pau genre. Le seul cété novateur est 
J le systeme de combat. Mais bien 
qu'il puisse paraitre sympathique 
/¢ sur le papier, il se révele lassant au 
possible aprés quelques heures de 


combats qui ont été baclés. 

» Achetez-le a vos risques et périls 
! Moi, je préfére attendre FFIX (en 
japonais, bien sar!). 
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| Tut! Such a wimp!! ‘ 
Développeur : SCEA 
Editeur : SCEA 
y GENRE : 
1 JOUEUR SIMULTANEMENT 


—————EE—_ 

\ Ce personnage est le 
=| premier boss que vous 
<@@) rencontrerez. Il est gros, |j 


il est fort, et en plus, i : ra 
= il est grossier! { f 
Shy —— a Sle: 
& E> : Controle : BON 


Difficulté : FACILE 
Niveaux de difficulte : - 
fh Sauvegarde : OUI (1 BLOC) 
Compatible : DUAL SHOCK 
Vibrations : MOYENNES 




















~%. 










PRESENTATION 
Une jolie cinématique d’intro, 
et des menus clairs. 
GRAPHISMES 
D'un trés bon niveau. 
Un régal pour les yeux! 
ANIMATION 
Les mouvements sont réalistes, 
surtout lors des combats. 
MUSIQUE 
Trés bonne, mais loin derriére celle 
J, ta’ de Final Fantasy. 

fi BRUITAGES _ 


x Piri re laa 
ez sont particuliérement 


wn 89% 
93% 


91% 


Lorsque vous vous approchez 
ne d'un endroit ou il y a quelque 
s chose a faire, un point 
d’exclamation apparait au- 
dessus de votre téte. 


iy 





wen 90% 


Bt Neat > 






men oe > : wuynrrernremmmmes 91% 
aS = — aa Plutét bons. Les voix digitalisées J 
oy \'A boy) | ! ‘ sont excellentes. 

DUREE DE VIE 
; _ _ 96% 
yi ct Quatre CD remplis jusqu’aux oreilles, J 
rP- a promet! 
7s, JOUABILITE 90% 
aa : (" 
= ene Gat 7 Rien a redire. Tout est clair, vw 
™ hy : ee holes egies BE le personnage se déplace bien... 

—— WIRE. “)  qu’en suivant les chemins 

7 priddfiis INTERET 





|, esi 
Mm, Dommage que ce jeu sorte si 
J tard, car, bien que correct, il 
ne fait pas le poids face aux 
derniers Final Fantasy. Idéal si 
vous débutez dans les RPG! 





rl ' 




















Silver et son hy aoe 
Malgré une bonne dose 
d’humour, le scénario se révéle 
vite ennuyeux et linéaire. 
D’ailleurs, il n’existe pas de 
choix de question-réponse dans 
les dialogues. La partie RPG se 
trouve donc réduite au minimum, 
au profit des combats. En plus 
de votre personnage principal, 
vous pouvez en controler deux 
autres, parmi les cing présents 
dans le jeu. Leur lot habituel 
d’armes blanches, de jet, de 
boucliers et d’objets magiques 
se récupére au fil des missions. 
Huit attaques spéciales sont 
aussi utilisables par tous vos 


TEST DREAMCAST ) 


du jeu. Cété gros bogues, la 
gestion automatique des deux 
personnages secondaires se 
révéle vraiment boiteuse. Ceux- 
ci ne prennent pas la moindre 
initiative et n’exécutent aucun 
ordre a long terme. Il leur arrive 
donc parfois de se laisser 
massacrer sans méme lever le 
petit doigt. A un degre moindre, 
on regrette aussi que les 


personnages ne gagnent pas de 


points d’expérience. Le niveau 
d'un héros augmente 
uniquement aprés sa victoire 


Le menu d‘inventaire est de type \ 


camembert, comme dans Wild Arms. 


potions 


Sortie pour Noel 
dernier, la version 
PC de Silver est loin ’ 
d’avoir rencontré un | 
franc succes. Cela 
n’a pas empéché 
Infogrames de 
pondre 
exceptionnellement 
vite une adaptation 
sur Dreamcast. 
Allons-nous donc 
étre les victimes 
i d’une ultime 

tentative pour 
rentabiliser le jeu? 


a 





AVIS NON! 
}, OF, 


et armes. 
Vous en 
trouverez 
cependant 
beaucoup 
plus dans les 
coffres au 
trésor. Cote 
remarques, le 
jeu est 
entiérement 
doublé en 
francais et on 
ale choix 
50/60 hertz. 


ARIOCH 
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Version: 

; OFFICIELLE 
Vous devez faire preuve de ‘ 
stratégie lors de certains combats. Dialogues: 
Esquivez ou parez les coups, puis FRANCAIS 
courez autour de votre ennemi pour 
le frapper de cété, plutét que de Textes: 
vous fixer devant lui. Attention, FRANCAIS 
certains adversaires appellent des 
renforts ou régénérent leurs 
camarades vaincus. Vous devez 
donc les détruire en premier. La le point de sauvegarde se présente sous la forme d’un 7 Déve | oppeur: INFOGRAMES 
fuite étant impossible, vous devez scribe qui disparait une fois la transaction terminée. E Cheam cee: 
tuer tous ennemis a I’écran. ° — : So a ACTION-RPG 

1 JOUEUR 


Controle: MOYEN 
Difficulté: PROGRESSIVE 
Niveaux de difficulte: - 
Sauvegarde: OUI 
Compatible: PURUPURU 
Vibrations: MOYENNES 





Au debut du jeu, une séance 
d’entrainement obligatoire vous 
informe sur le maniement de l'épée. 


PRESENTATION 


Une longue cinématique d’introduction 
soporifique dans sa premiére moitié. 
GRAPHISMES 


Des persos 3D bien textures, parfois 
perdus dans de magnifiques décors 2D. 





89% 









g Ramassez le lance-pierres afin 
de dégommer ce lutin haut perché. 
Autrement, vous resterez bloqué. 


92% 















ANIMATION 
. ; 85% 
Fluide, mais les personnages donnent 
Vimpression d’étre en apesanteur. 
MUSIQUE 
Ge paysage 81% 
Fenn oe tun Elle a seulement le mérite de ne pas vous J 
Fore . 7 les plus beaux acer. 
Ce sale lutin géant n’est qu’un décors de jeu. ag 








Sous-boss trés facile a vaincre. 


BRUITAGES 


82% 
Réduits au strict minimum ; 


DUREE DE VIE 
89% 


AVIS ) NON! 





On explore un monde assez vaste ou les 








quétes et les ennemis abonden 
JOUABILITE 


Rien d’éviden 


82% 










oi 1, 
WGA 
eM INTERET 
e 
tent ion-RPG ala sauce 82 % 
Aas heroic-fantasy bénéficie d’une 
| eed réelle finition et d’un visuel j 
N Quand le démon concentre soigné. Hélas, le maniement des 
sa force, sortez de l’abri pour tirer } personnages laisse trop a désirer. 
CHEUB 


un projectile de glace. 
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FURIES EN 
FOLIE ! 


La Furie, chez Capcom, c’est 
tout un art: seul, a deux ou a 
trois combattants; dans les airs, 
ou aprés un Combo. Dans cet 
€pisode, plus que jamais, on 
assiste a des scénes que l’on 
pourrait presque qualifier de 
courts métrages, tant leur 
animation est réussie. 









La triple Furie qui tue tout. Le 
principe est simple: on se met @ trois 
pour faire trés mal (deux fois demi 
cercle vers la droite et L + R) 


f Que serait un test de Street 
Sans une superbe Furie de Ryu dans 
toute sa splendeur? 





Les Furies a plusieurs, c’est 
comme la fondue. C’est convivial, 
mais on n’y voit pas grand-chose, 






F : 

= Megaman ape partie des 
persos cachés. Ily aussi Tron Bonne 
dans le jeu, pour les fans de la série 
Rockman. 


GD Gusoreses 


FPRécanie__ 
Gusonestfi 





Capcom avait eu l’idée de réunir les univers de Street Fighter et de 
Marvel dans X-Men VS Street Fighter. L’ambiance graphique du jeu se 
rapprochait de celle de Street Fighter Alpha, c’est-a-dire un peu dessin 
animé. Depuis, le principe a été décliné a toutes les sauces comme il se 
doit. Ce mois-ci, c’est Marvel VS Capcom 2 qui arrive officiellement sur 


Dreamcast. 


es super pouvoirs des 
L mutants du monde de 

Marvel (voler, sauter 
plus haut, etc.) ont introduit de 
nouveaux paramétres dans les 
jeux de baston de Capcom. 
Marvel VS Capcom ter du nom 
proposait des combats a deux 
contre deux, avec un troisieme 
intervenant occasionnel, appelé 
Partner qu’on ne pouvait pas 
diriger. Ici, exit le Partner, on 
pourra choisir son troisieéme 
combattant et le diriger. Ce sera 
donc du trois contre trois. 
Une fois son perso sélectionné, 
on choisit son orientation. 
Plusieurs options sont propo- 
sées; elles correspondent au 
type d’attaque que le perso va 
lancer quand il viendra vous 
aider. Les filles, par exemple, 
peuvent vous soigner. 


Lae 
d 
[amingo est un perso bizarre, sorti de ' 
\ Breath of Fire, sauf erreur. 








{La 3D apparait dans les décors, Sakura va tenter de 
battre Guile et son mythique “Sommersault kick”. 


\ 
\, 


Lorsqu’un perso sort du ring, il 
récupeére un peu de son énergie, 
lentement. Cette possibilité 
génére des techniques d’antijeu 
(chez I’humain comme chez le 
CPU). Le joueur range son 
combattant au bon moment, et 
fait trainer le combat en se 
mettant en défense... le temps 


que son équipe se régénére. Les 


touches de coups moyens ont 
été supprimées; une simple 
pression sur L et R appelle I’un 





ou l’autre de vos coéquipiers. La 
gestion du combat est donc plus 
simple. 


On efface tout et... 
Capcom avait élaboré un 
systéme de jeu a plusieurs 
intéressant, dans lequel on 
pouvait jouer a deux contre la 
machine. L’idée n’a pas été 
reprise, dommage car la 
Dreamcast permet de brancher 
quatre pads... Se battre a trois 








TEST DREAMCAST 


LA MODE 
DU BIO... 
ALAND 




















les effets d’aura donnent aux combats une dimension 
“Dragon-Ballesque”, c'est booo! f 


dans la méme équipe en mode pour vos persos, soit de déblo- ignorées. Elles auraient pu 
Arcade voire 4 quatre en Versus, quer des persos cachés permettre d’échanger des 
n’aurait ennuyé personne. (échange via le VM, etc.). Une persos ou d’organiser des 

En revanche, le mode Solo idée qui augmente l’intérét du combats en ligne, voire des 
contre l’ordi est vraiment dur, jeu et sa durée de vie. Dommage _tourmois. Hélas, pour instant les 
méme au minimum (on se que les performances Internet de joueurs console se languissent 
demande méme s'ilne s’agitpas la DC soient une fois de plus d’explorer ce mystérieux Wild 
de routines d’antijeu, voir plus Wild Web... 

haut...)! En y jouant, on récolte , 
des points qui permettront soit 
d’acheter des nouvelles couleurs 








Venom est un mutant impressionnant. 
Au moindre coup de pied, 
il se transforme, 






ie des nouveaux persos. —) 


Be brale tres... déeveloppée! 


Marrow fait aussi part! 
Elle a une colonne verté 


Gnsoresriis 
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AVIS ) OUI, MAIS... 


Vous savez ce que je pense de Capcom... mais je 
dois admettre que Marvel VS Capcom 2 a une 
péche d’enfer. Maniabilité d'acier, on combat 
partout, sur terre comme dans les airs, et ca 
bouge dans tous les sens... Les sprites tres 
&) > gdétaillés traversent I’écran a une vitesse 
~2)folle, et sont souvent énormes! Les clins 


» Capcom sont rigolos. La 3D pointe le 
bout de son nez dans les décors, mais 
c'est un peu léger a mon goit! Et puis le 

mode trois, voire quatre joueurs? II 
devient quoi? Et les capacités Internet de 
la console? C’est pour quand, hein? 


Incroyable la rapidité avec laquelle les éditeurs 
ont localisé ce jeu: seulement un mois apres sa 
sortie au Japon. Ce Marvel Vs Capcom est ce qui 
se fait de mieux en matiére de baston 2D. Les 


_ effets spéciaux sont nombreux, et on ne 
} constate aucun ralentissement, méme 
lorsque plusieurs super pouvoirs sont 
lancés simultanément a l'écran. De plus, des 
éléments en 3D viennent se joindre aux 
fa) décors. Bonjour la claque! Enfin, si au 
ie as départ, la liste de persos est pauvre, a 
ALA la longue et aprés avoir accumulé des 
2) points, ce sont plus de 50 combattants 
qui deviennent jouables, 


GD Gnsoresris 
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4 PRESENTATION “it 
Sympa sans plus. Capcom pourrait faire a | 
mieux pour nous mettre en appéetit. 

/ GRAPHISMES aby 
Des décors parfois trés beaux, parfois 9 
désertiques. 


/ ANIMATION 


Les persos se transforment, les coups 
pleuvent, ca bouge dans tous les sens! 


f MUSIQUE 


Pas fantastique, mais de bonne qualité... 


90% 1 





SS 


80% 


A 


/ BRUITAGES 


Les effets sonores sont trés nombreux et 
variés, ca péte dans les tympans! 


/ DUREE DE VIE ass 
Un mode Arcade difficile (c’est rare 1), ee 
plus des dizaines de persos secrets. 

/ JOUABILITE ay 
Nickel-chrome, les Dragon Punchs 2 
s’enchainent comme des petits pains. 

La meilleure baston 2D du 90 % 
moment, un nombre 


conséquent de persos, un 
systéme d’échange via le VM, un 


y 








mode Arcade vraiment difficile. 
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“VOIR MODALITES EN MAGASIN 


POKEMON JAUNE PERFECT DARK DE SANG FROID 





GRAN TURISMO 2 RESIDENT EVIL 3 FINAL FANTASY VIII fal 7-4 aa v.¥ 4] SOUL CALIBUR 





VENTE PAR CORRESPONDANCE 


e score-Games VPC 
Je certifie ttre majeui(e) 6- 12, (le fvaulee 


oa Seeds MALAHOFF cedex 


Hode de Aéalement 


VOUS POUVEZ EGALEMENT 
COMMANDER 
- PAR TELEPHONE 


- PAR MINITEL 
(2.21F/Ma) 


- PAR INTERNET 


ietdatdslinisaiaiiebbdahiniiceieeiseeticeteieeiceies ot 
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| (g)ace PYrene; 
MAGICAL 
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nS 














=-" L 


> 
id Yr b. 


Non, c’est pas marrant dese prendre un 
missile par-derriere. Vraiment pas. 


Dific cile de parler d'un jeu de kart sans 


Dans le parc d’attractions, - 
on trouve des guitares =~ 
Fender Stratocaster de Pa 


premier choix, Quoiqu’un | r 
peu grosses... / te 9 





tile 
dget bien 
unas ermet dé 


Ee ui 
, nformet os 
mrenouile 
1 Cnet aa 
. ce 
eq 
bee 
a= 


oe 





le mode 2 joueurs se : ] 
passe sur le meme écran. e e 
Mais les circuits sont tour we , 


vides de tout adversaire. 
Pas cool. 


{120 








AVIS , NON! 













Rouler sur une 
tasse a café est 
bien embétant... 
Rassurez-vous, 
cela ne dure que 
quelques secondes. 


AVIS , OUI, MAIS... 





SWITCH 


| 
| 
] 





IWR wa Sae F 
Faut pas nous prendre pour des 
kékés! Magical Racing Tour n'a 
rien d’innovant: toutes les idées 
sont pompées sur le superbe 
Mario Kart (N64). Du coup, le jeu 
souffre de la comparaison, car 
comme le dit si bien AHL, il n'y a 
qu'un Miyamoto au monde, et il 
est chez Nintendo. 


Passer sur les ballons en forme 
de téte de Mickey vous rapporte un 





Au départ, un Turbo est 
disponible si l'on appuie au bon 
moment sur l’accelérateur, | 





Tiens, cette marque au sol ne 
Serait-elle pas un Turbo, par hasard ? 
Mais sit 





On le croit pas! (© AHL & Nitico 
2000). Remplacez ces glands par des 
carapaces vertes... a ne vous dit rien? 


(SS Oe A ecre Arete) i 
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1-2 JOUEURS SIMULTANEMENT 


Controle: ASSEZ BON 
Difficulté : PROGRESSIVE 
Niveaux de difficulté: AUCUN 
REWNZ-fe f-Uce (eae) 8] =] ole) 
Compatible: PAD ANALOGIQUE 
DUAL SHOCK 
Vibrations: MOYENNES 








PRESENTATION ; 
', — 80% 
Quelques images de synthése réussies. 
Des options vides et sans intérét. 
GRAPHISMES 
. 85% 
On reconnait les personnages de Walt 
Disney. Des décors variés. 
ANIMATION 





Assez fluide et trés rapide... peut-étre un 
peu trop sur certains circuits. 


MUSIQUE 








BRUITAGES 


80% 


Pour du Disney, on aurait aimé avoir des 
bruitages plus dréles et plus appropriés. 


DUREE DE VIE 


Des circuits assez nombreux, une diffi- 
culté progressive. On s’amuse longtemps. 


8 


5% 





JOUABILITE 


; ’ p 5% 
La prise en main est rapide et les 
voitures répondent plutét bien. 





INTERET 


Cet ersatz cloné de Mario Kart 
s’adresse surtout aux plus 
jeunes. Préférez l’original ala 
copie... 


80% 






Guors CD 





TEST DREAMCAST ) 








AVIS, NON! 


Ce titre parait tres sympa quand on regarde 
quelqu'un y jouer, mais, une fois le pad en main, 
c'est une vraie torture. Les bagnoles sont molles, 
les accélérations ont la puissance d'un pet de 
mouche et les virages laborieux doivent étre 
préparés bien trop longtemps a 
P  |'avance. La gestion des collisions 
Flo teen, “> est imprécise et le moindre choc 
France sous le nom de Felony. J Lees fait valser abusivement votre 
Sup sae a ut x 4 engin. Aloutez a cela des 
s missions qu'il faudra recommencer 
plusieurs fois, pour en comprendre le 
but, et vous obtenez un jeu a la Niiico 
(tellement on s'arrache les cheveux). 





chacun a ses avantages. On peut 
passer A volonté de la vue arriére 
enu de sélection, vous étes ala vue intérieure. Des nouveaux i} ay ; i dans l'éme, surtout quand 
dans l'ambiance “rookie véhicules sont débloqués quand on conduit une grosse moto 
on dujeu. Les choix des menus —_ on avance dans le jeu. En : i sans casque, 
érialisés par les objets fonction des: Pportorpancesif les é 
cin ier général de police. 


xemple, l'ordinateur : [ t ea = 7 
le représente les wa iture de sport, sans a Version : 


Statistiques, la Dreamcast donne adillac monstrueuses. Le but ; : aeony, 
Elelel=13) aux options et le telep! i aa es' bien | sir de posséder Ss i Dialogues : 
Chaque clana tous ces véhicules dans votre a x 
Scion collection. Si vous incamnez les pes qextes is 
flics, vous aurez le supréme | 3 
privilege de conduire une moto . 
ou une voiture de police roa = i Panear Pea 
de sirénes. Pendant vos COURSE DE VOITURES 
vadrouilles en ville, une carteen PE : PyX | ‘ susan Hehe 
haut a droite indique votre t : | 
emplacement et les cibles que | Compatible : punurunu 
vous devez atteindre. Ce systeme 
3 est bien utile pour se repérer, car * PRESENTATION 
méme hors limite, vous pourrez lintitulé des missions a remplir } Des cinématiques au debut de 
rester en piste, histoire de est a moitié en japonais, et pas chaque scénario. 


découvrir la villeetles chemins a —_ toujours tres clair. ~ / GRAPHISMES 
Pas tres jolis. Mais les details 
valent le détour. 
/ ANIMATION 
. P Saccadée et lente. Ona 
f. ta petite Vespa ral fonce en \ ‘impression de rouler au pas. 
a travers la ville, c’est le quotidien / MUSIQUE 


de bien des adolescents. Elle donne vite le bourdon. 
Coupez le son. 


/ BRUITAGES 
Quelques digits bien ricaines, et 83) 
des bruits de crash corrects. 


/ DUREE DE VIE 
Une fois compris le principe ci) 
répeétitif, on le finit assez vite. 
/ JOUABILITE 
On est en derapage constant. 30% 
; L Chaque virage est un calvaire. 
FS Me 
_xe INTERET 


an jalisati 0/, 
Gucca. ee xO ; | | ip 7 1% 
sous le soleil couchant, 4 02 ‘ Z : 40 car l'esprit du jeu est 
on peut monter a deux. ) trés amusant. 











Sélectionnées avec précision. 









f Les vues doivent étre 





Gesmpl Asano 


AVIS | OUI, MAIS... 














/ || faut maitriser les effets pour 


bien placer toutes les billes. 


= 


Des cours vous permettent de vous ~ 
entrainer aux plus spectaculaires 


coups de la planete 


PLAVER 2 @ 


went pas 4° 


7 an 
Les parties ee il faut garder e 


1 charme. Ce 


pen 


concentration: 


x5} 






de régularité dan 
Il faudra donc obligatoirem 
établir une stratégie. 


ee 


WOSCuB 
OFFICIELLE 


Dialogues: 
FRANCAIS 


Textes: 
FRANCAIS 


Développeur: CODEMASTERS 
Editeur: CODEMASTERS 
SNOOKER 

1-2 JOUEURS SIMULTANEMENT 
Sauvegarde: OUI (1 BLOC) 
Compatible: DUAL SHOCK 


PRESENTATION - 
De vraies images en mouvement 85% 
des meilleurs joueurs. 

GRAPHISMES ; 
Juste ce qu’il faut pour profiter a 
de l’action. 

ANIMATION i 

Les billes roulent bien. Quelques 
rares animations. 
MUSIQUE 

Seule Vintroduction propose une 
musique digne de ce nom. 
BRUITAGES 

Le strict minimum. Le bruit des 
billes qui s’entrechoquent. 
DUREE DE VIE 

Pour les passionnes du genre, les 90% 
modes de jeu sont bien concus. 


* JOUABILITE 


va 
les coups du billard. 
INTERET 


Les options et le fond 
de jeu satisferont les 
Joueurs avides de 

snooker de haute volée. 


| 






70% ) 








60%) 








50% 
2 












Fras DRA CSEATIOND 


RESIDENT EVIL 


ia 


Capcom, c’est encore plus fort qu’un 
chiffonnier: ga vous recycle un soft en moins 
de deux, et ga le décline en dizaines de 
versions! C’est ainsi que la série des Street 
Fighter devient chaque mois plus obese, 
talonnée de pres par celle des Resident Evil. 
Resident Evil justement, se voit offrir un 
nouvel épisode, jouable cette fois-ci au Gun 
Light. Mais est-ce pour autant une réussite? 


 nResidentEvil-sans 
une histoire de virus T, 
/ c'est comme un Switch 


sans son Twix ou un AHL sans 
un Docteur Mario dans sa 
trousse de secours: 
inimaginable. Ce virus est donc 
encore ala une de ce nouvel 
épisode. La maudite bestiole fait 
a nouveau des ravages et 
contamine tout humain avec 
lequel-elle entre en contact, le 
transformant inexorablement en 
zombie. 


Gun ou Dual Shock? 
Vous dirigez Vincent, un jeune 
pilote devenu amnésique suite 
au crash de son avion dans une 
petite ville du Middle West des 
Etats-Unis. A la différence dés 
épisodes dé la série, ce Resident 
Evil se joue uniquement en vue 
subjective, c’est-a-dire vu par 
les yepx du héros que vous 
ai et, indépendamment, a 
la manette ou au pistolet 

(G-Con 45 et autres accessoires 
du méme genre). Dans le premier 
cas, vous déplacer ne posera 
aucun probléme, surtout que le 
pad analogique est pour une fois 
partaitement utilisé. Dans le 
deuxiéme cas, dirfiger son 
personnage avedle gun 
demande une bopne dose 





est en effet laborieuse et loin 
d’étre intuitive. Pire, les 
déplacements se font a vitesse 
constante. Ainsi, si un monstre 
vous attaque, vous ne pourrez 
pas fuir aussi rapidement qu’a la 
manette. Voila le probleme! Un 
conseil donc, évitez le jeu au 
gun, et préférez le Dual Shock. 


Automatique 
Autre différence: l'utilisation des 
objets que vous trouvez au cours 
du jeu. Si les herbes de couleurs 
et les armes se gérent 
manuellement, il n’en est pas de 
méme avec les cartes 
magnétiques et autres clés. Elles 
s’utilisent automatiquement si 
vous vous placez au bon endroit. 
Par exemple, une porte s'ouvrira 
toute seule si vous avez 
récupéré préalablement la clé. 
Cependant, ce principe diminue 
grandement I'intérét du jeu, 
surtout que les énigmes ne sont 
pas aussi profondes que dans 
un épisode classique de 
Resident Evil: on progresse trés 
rapidement sans réfléchir, ce qui 
dénature le style original de la 
série, et c’est bien dommage. 
Autre point négatif, les 
munitions du pistolet qui sont 
infinies! Ici, tout est base 
action, et non pi 
A réserver aux a 
d'action uniqueme! 
















4 Tout ici est different de la série: la 
’ <)) YS) vue est subjective, l'action prend le 
=) dessus sur la réflexion, les 
graphismes sont horriblement 
{ pixélisés et l’intérét du jeu vol au 
ras des paquerettes! Capcom aurait 
dd changer le nom de son jeu. 
Utiliser celui de Resident 
Evil est uniquement un 
argument marketing 
destiné a berner les fans de la 
série. Je n’en dirai pas plus, sinon je 
vais m’énerver.A éviter 
absolument! 








— 





Steet 
» dn. Sor. 2 ly 


Les scénes cinématiques sont nulles et moches... comme le jeu. 





les objets se récupeérent et s‘utilisent 


automatiquement. C’est pas beau (a vie? 





abe 


i lus 
t toujours P 
+ aire des gargons eS! 
le yee ae celui des filles. 


= 
— 


AVIS | AFFREUX! 


A force de trop vouloir traire la vache Resident 
Evil, il fallait s‘attendre au faux pas. Pourtant, ce 
titre reprend l’univers de Survival Horror avec son 
hémoglobine et ses maisons gigantesques. 
Malheureusement, l’'ambiance est quasiment 
inexistante. C’est bien simple, il y a plus 
de chance de mourir d’ennui que d’étre 


déchiquete par une horde de morts- 
vivants. Ensuite, le systéme de 
déplacement n’est pas réfléchi, et 
avec le Gun, c’est encore pire. Enfin, 
les énigmes ont carrément disparu et 
on se limite a ouvrir des portes. La plus 
grosse déception de ce mois. 











Ao) \ =} ) 9 WN 
MOUCHE 


Une fois le jeu commencé, vous 
n’aurez plus de répit. Les 
monstres sont nombreux et n’ont 
qu’une idée en téte: vous gober le 
cerveau a la paille. 
Heureusement, vos munitions, 
pour certaines armes, sont 
infinies. Un bon argument pour 
vous laissez aller aux pires excés! 














Les forces spéciales seront 
aussi de la partie. Quelques balles 
suffisent a les faire partir en fumeée. 





Non, ce n’est pas tous les jours 
facile de se lever avec une gueule de 
bois. Non, pas facile du tout! 





Vous allez rencontrer ce 
genre de bestioles a de tres 
nombreuses reprises. Méfiez-vous, 
elles sont plutét coriaces. 





Méfiez-vous de ces bestioles: 
elles rampent sur le sol, les 


— plafonds et les murs, et se jettent 


4 ensuite sur vous. 





(Gres pe Atsr AHO 


Version: : 
OFFICIELLE 


PYEV eye (1-H 
FRANCAIS 


Textes: 
FRANCAIS 


Nisin 


Développeur: CAPCOM 
Editeur: EIDOS 
SHOOT’EM UP 3D 

1 JOUEUR 


Nisin 


Contréle: ASSEZ BON 

Difficulté: MOYENNE 

Niveaux de difficulte: 3 
Sauvegarde: OUI (1 BLOC) 
Compatible: PAD ANALOGIQUE, 
DUAL SHOCK, LIGHT GUN 
Vibrations: ASSEZ BONNES = 


/ PRESENTATION 


f 


4 


Des cinématiques nombreuses mais 
affreuses! Le jeu est tout en francais. 





GRAPHISMES 





Ils sont laids! Zombies cubiques, grosse 
pixélisation... c’est moche! 


ANIMATION 


Les zombies et autres monstres bougent 
assez bien, mais rien d’extraordinaire. 





/ MUSIQUE 


/ 


f 


A 


fv 


Beaucoup plus présente que d’ordinaire, 
elle rythme bien le jeu. 


BRUITAGES 


A mourir de rire! Les bruits de pas dans 
les égouts sont ase pisser dessus. 
DUREE DE VIE 


La difficulté augmente progressivement 
et les ennemis se font plus nombreux. 


JOUABILITE 


Amusant au gun, mais injouable. L’idéal 
est d’utiliser le Dual Shock. 


INTERET 
Graphismes eucmmrtte pas de 


réflexion... Quelle horreur! 
Episode a part de la série, 








€ 








ig 


espérons qu’il le restera... 





TEST DREAMCAST ) 





Satanas et Diabolo, vous vous souvenez? Les deux ahuris 
dans leur caisse de folie ala poursuite de leurs comperes 
tout aussi déjantés... C’est la Dreamcast qui accueille 
cette licence et son cortége de courses délirantes. 


introduction est 
purement et 

pire simplement la 
présentation detaillée des héros 
du dessin animé vedette de 
notre tendre enfance. Les 
couleurs vives éclatent ala face 
du joueur dés les premiers 
instants. Vous choisissez votre 
pilote parmi la creme des 
routards aguerris aux pistes 
surchauffées. Vous sélectionnez 
ensuite l'un des trois mondes. 
Chacun se décompose en quatre 
parties, regroupant des types de 
parcours et des décors 
particuliers. Certaines de ces 
parties ne deviennent 
accessibles qu’aprés avoir bien 
figuré dans les courses 
immédiatement sélectionnables. 
De nouveau, chacune de ces 
parties se divise en cing courses 
ou il est impératif de bien se 
comporter pour avancer dans le 
jeu. Le mode Multijoueur, lui, 
permet a quatre joueurs de 
s’affronter sur les pistes les plus 
sinueuses de l’univers. 





Le dragon est une des belles 
attractions du jeu. Il permet a la 
voiture de s’élever dans les airs. 








‘AVIS ) OUI, MAl 

























Les Fous du volant est un jeu vraiment sur- 
vitaminé. Les couleurs y sont plus vives et les 
courses plus dingues que jamais. Les 
commentaires en francais sont absolument 
délirants et conférent un charme supplé- 
mentaire a ce jeu qui n’en manque pas. 
Reste que dans sa catégorie, Les Fous 
du volant manque parfois d’ingénio- 
sité et de variété. L’animation parait 


qualités des graphismes. Au final, ce 

petit jeu de course débridé réservera 

de bons moments aux fans de 
sensations extrémes. 


Les courses opposent huit 
concurrents sur le circuit choisi. 
Avant le départ, vous devrez 
équiper votre vehicule de 
gadgets qui vous permettront de 
mettre des batons dans les 
roues de vos concurrents 
directs. Ils pourront également 
optimiser les performances de 
votre voiture. 


SAISIE DU NOM DU JOUEVWe 
CLE 


Loufoquerie et délire 
Les commandes ne sont pas 
particuliérement difficiles a 
maitriser. Le bouton R sert 
d’accélérateur et le bouton L 
enclenche la marche arriére. Le 
bouton A sert a prendre les 
virages. Les vues différentes 
permettent de profiter de l’action 
selon les angles les plus 
spectaculaires. Tout dans ce soft 
est orienté vers la loufoquerie et 
le délire visuel. Les nombreuses 
courses et personnages cachés 
apportent un intérét certain aux 
parties. Pour conclure, ce titre 
propose un ensemble de 
surprises des plus complets. 









Choisissez votre bolide et entrez vos 
initiales avant la grande competition. 






{ Les Fous du volant dans toute [ 2 
leur splendeur. A 
Les details et le parti pris tres f 
BD sont un régal pour les yeux. von 

| Quelques difficultés en mode ‘ 
Multijoueur. a 

| Elle colle parfaitement a f 
Vunivers décalé et halluciné. yas 

| Detonations et autres crisse- f 
ments de pneus. uct 

{ Les mondes et les circuits sont é } 
variés. De longues heures de jeu... - 

E GR 
| Les commandes repondent bien, 
mais ne cherchez pas le réalisme. r 


Le bouton A permet de déraper et de 
prendre au mieux les virages. 





Le mode Multijoueur offre quelques grands moments. 
- x 





Beaucoup de 
dynamisme et de folie 


pour un titre 
simplement distrayant. ee f 








Pil 
, 


Geseiiireinas) 








AVIS ) NON, MAIS... 


: & 
= pores Les deux modes principaux et le nombre d'options 
sont convaincants, mais trop de défauts et 
j d'imperfections subsistent. 
) D'une part, le graphisme n'est 


Wa CHAMPIONSHIP, pas exceptionnel et I'animation 


assez mauvaise nuit considéra- 
blement au confort visuel. De plus, 
le pilotage n’offre pas de réel intérét : 
les voitures sont trop imprécises. 
Ubi Soft est bien décidé a sortir son Fi Racing ln AG corel ae 
Championship sur toutes les consoles. Aprés la version 
Playstation, et en attendant celle sur Dreamcast, c’est au 


tour de la Nintendo 64 d’entrer en piste... 


et austére, cela ne lui fait pas 
beaucoup d'arguments pour 
convaincre... 


Le mode 2 joueurs permet de 


| Arcade ou Simulation? 

| Pour varier les plaisirs et les 
challenges, on peut choisir entre 
deux modes de jeu, Arcade et 

} Simulation. Chacun offre les 

, _ mémes possibilités: options de 

_ _ jeuet de course, choix des 

_ voitures et des circuits. On peut 
donc toujours paramétrer le 

| niveau des autres concurrents, 
choisir entre les différentes régles 





af lors des arréts aux stands, on 
voit les mécanos s‘affairer. 


RAPIDEMENT 


APPUYER SUR 





réalistes... Le mode Simulation, 
quant a lui, exige un peu plus de 
rigueur et de précision 


concernant les trajectoires et les 
réglages, mais les différences 
avec le mode Arcade ne sont pas 
vraiment importantes. 


Vunivers de la Fi 
Coté graphisme, si l'ensemble est 
Satisfaisant, il faut reconnaitre que 
la Nintendo 64 a vu mieux. Les 
décors sont assez fins et la 
sensation de vitesse est 
relativement bien retranscrite, 
mais des problémes d’animation 
viennent souvent gacher le plaisir. 
Par exemple, des ralentissements 


Vécran de réglai 
simple, et le nombi 
classique mais largeme 


S‘affronter entre amis, sur la voiture et 





sont perceptibles lorsque vous 
visitez les bacs a sable, et, en vue 
intérieure, le manque de 
souplesse des commandes 
occasionne des i trés 
saccadées. Coté son, le bruit des 
voitures est correct et presque 
réaliste, mais on n’a pas vraiment 
limpression d'avoir une F1 dans 
son salon... Quant aux autres 
bruitages, on retrouve 
évidemment la foule et les divers 
sons dus aux chocs et aux sorties 
de route. Bref, ce F1 Racing 
Championship ne's'impose pas 
comme le meilleur jeu de F1 sur la 
Nintendo 64, mais sa polyvalence 
et les quelques options 
intéressantes pourront captiver 
les adeptes du genre... 





ge des voitures est 
re d’option est 
nt suffisant._ 


le circuit de son choix. 


Version : 
OFFICIELLE 


Dialogues : 
FRANCAIS 





Textes : 
FRANCAIS 


Développeur : UBI SOFT 
Editeur : UBI SOFT 
SIMULATION DE F1 

1-2 JOUEURS SIMULTANEMENT 
Sauvegarde : OUI 
Compatible : KIT VIBRATION 


{PRESENTATION 
TF Une petite vide 


(_GRAPHISMES 


{ANIMATION 


I Saccadee en vue interieure. Gros 





Assez complets. Le son des 
caisses pourrait étre meilleur. 


 DUREE DE VIE 


Finir toutes les courses vous f cary 
occupera un bon moment. 


‘ INTERET 








Pas de gros atouts pour 
cette version. Seuls les 

deux modes disponibles 
intéresseront peut-étre. 









r 


[resm peaesrAnion) 


— 





AVIS ) OUI, MAIS... 


a rm 
Ce Ballistic est vraiment sympa a jouer, 
ambiance y est agréable, et on se prend vite au 
jeu. Cependant, s'il est une { 
bonne imitation, il lui manque 
4 


beaucoup de choses pour 
inquiéter les références du genre. 
D'autre part, le mode 2 joueurs est 
super décevant : il est beaucoup 





Force est de constater que les jeux de style casse-téte ont 
un peu de mal ase renouveley ces derniers temps. : Bi asrscastons'et on nia pee 
Certains éditeurs préferent alors travailler a partir des i SEA vraiment l'impression de livrer un 1 
grands classiques du genre. C’est le cas de THQ qui propose ey oe) ace 2 un edversere/Enrin bon: 


Gag 9 ete Aan pour ceux qui aiment le style, ce titre 
Ballistic, un titre dérivé du célébre Puzzle Bobble. posséde de quoi assouvir leur soif de 






omme dans Puzzle 
Cc 1{o}o)0) (“MAY el0 [MeN (=74 
ws) lancer des billes de 
couleur sur d'autres billes afin de 
former des combinaisons. En 
alignant trois billes identiques (ou 
plus), celles-ci se détruisent et 
libérent de la place... 
Loriginalité de Ballistic reside dans 
le fait que les billes se meuvent de 
maniere circulaire autour de votre 
canon. II faut donc faire pivoter 
constamment cette tourelle afin de 
réaliser les meilleures combi- 
naisons, et ainsi éviter que les 
billes atteignent le centre de la 
spirale. 
Trois modes de jeu sont proposés. 
Le premier fonctionne comme 
dans Tetris: les billes arrivent a 
l'infini et de plus en plus vite. II faut 
donc étre astucieux et endurant 
pour faire péter les scores. Le 
mode suivant invite a réaliser 
plusieurs petites parties sur des 
tableaux différents. La, les billes 
arrivent en nombre limite, et il faut 
toutes les détruire pour passer au 
tableau suivant. 


Des bonus variés 

De plus, leur trajet change d’un 
tableau a l'autre, et les spirales 
deviennent un peu plus vicieuses. 
Par exemple, on peut avoir deux 
spirales différentes (l'une en haut 
et l'autre en bas), ou alors des 
tunnels qui peuvent masquer 







a 


113069) 


MANCHES) 
7.9 


détruites en faisant exploser les billes } 
placees a cote. 4 


certaines parties de la spirale... 
Pour vous aider, des bonus 
apparaissent ca et la: il faut les 
shooter pour déclencher leurs 
effets. Ainsi, l'escargot ralentit la 
cadence, la bombe détruit toutes 
les billes d'une méme couleur, 
l'horloge stoppe le défilement des 
billes... 


Multijoueur classique 


Comme dans tous les jeux de ce 
type, il est aussi possible de 
s’amuser a deux. Les matchs se 
déroulent alors en trois manches, 
le joueur totalisant deux victoires 
est déclaré vainqueur. Ce mode 
Multijoueur ne propose pas 


d’options particuliéres, faire un bon 


Combo augmente juste un peu le 
nombre de billes sur |'écran de 
l'adversaire. Il n'y a 
malheureusement pas 
d’attaques ni de gadgets 
spéciaux pour pimenter un 
peu plus ce mode en duo. 
Sur le plan technique, si ce 
genre de jeu ne réclame pas 
de grosses performances de 
la part de la console, la 
réalisation n’en est pas 
moins de bonne qualité. Les 
billes sont bien colorées et 
les explosions occasionnent 
quelques petits effets visuels 
sympas (méme si on 
Ene 


prises de téte. 






nettement plus impressionnant). 
Enfin, la musique reggae confére 
une trés bonne ambiance générale 
au jeu... 

Bref, ce Ballistic est une bonne 
alternative 4 Puzzle Bobble, et les 
adeptes du genre trouveront de 
quoi s'amuser un bon moment. 
Plus d'options et quelques 
originalités auraient cependant été 
souhaitables... 























"Le mode 2 joueurs est trés classique y 
et ne propose pas d’options speciales. 


Des parties de la spirales peuvent 
étre dissimulees. Les billes cachées ne 
peuvent pas étre shootees. 








Version : 
OFFICIELLE 


Dialogues : 
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Développeur: MITCHELL 
Editeur : THQ 
PUZZLE BOBBLE-LIKE | | 
4-2 JOUEURS SIMULTANEMENT 
Sauvegarde : OUI 
Compatible : DUAL SHOCK ; 
) 


(PRESENTATION 


Les menus ne sont pas tres 17% 
réjouissants, mais simples. 


/ GRAPHISMES — 


Le jeu est assez ‘mignon, ‘sans aa 
plus... : 


/_ ANIMATION 


Simpliste : la PS ne se fatigue ; Cif, 
guere... | 


/ MUSIQUE _ 


















Du reggae, une ambiance 85% 
rythmée et trés sympa. 
/ BRUITAGES 


Pas grand-ci Ose, des petites mee 78 
explosions et c’est tout! 
(DUREEDEVIE __ 
‘videmment, le jeu est repetitif, 85% 
mais quand on aime le genre 
f JOUABILITE Ee 
Tres facile a prendre en main, le bah 
canon est assez précis. ; 
/ 
INTERET | 
Ballistic n’est ni Puzzle 


Bobble ni Tetris... Mais 
les adeptes du genre 


s’amuseront un moment. 


















Nomad Soul 
sur Dreamcast 
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The Nomad SoulTM, développé par Quantic Dream. © Eidos Interactive 1999. Tous droits réservés. AS) 
© SEGA et Dreamcast, marques déposées, sont.la propriété de Sega Enterprises Dreamcast 














RegArDE Mol cA !! 
TOn CD eST uNe RuiNe !! 
iL eST bOn pOur La pOUbEIlle !! 





Jamais tu ne pourras le revendre, 
ni jamais plus jouer avec, MALHEUREUX !! 
Heureusement, comme on t'aime beaucoup, 
ona trouve LA SOLUTION pour toi ! 


Revendeurs contactez-nous au 01 39 91 50 01 








si cU veUX GardEr 
teS CD ToujOURs NEufS 
iL tE faUT Le (PROTEEr 





D protections 
+1 pad playstation OFFERT 
aux 1000 premiers acheteurs 


le se pose instantanément et ne géne pas la lecture du laser de ta console. 
Il fonctionne avec tous tes jeux video, CD ROM, DVD, CD Audio. Une fois que tu I'as bien cochonné, 
tu le changes et on n'en parle plus ! Les magasins vont se battre pour te racheter tes jeux au prix fort ! 




















PORES SE) 


GAMEBOY. COLOR) 


| [FA ey Caramba! Une rubrique 
sous le signe de la 
Gameboy, ce mois-ci. Normal, V’eté 
on a tout le temps pour se 
prélasser au soleil et amener sa 
portable alapage! En plus, ily en 
a presque pour tous les gouts, de la 
course auto, de la plate-forme et 
meme de lasimulation aéerienne: 


sur GBC! Qui l’edt cru? A plouche! WINGS OF FURY 
eed, Océan pacifique. 1945. Vous étes aux commandes 


d'un avion de combat. Votre mission bombarder les 

cibles ennemies. Ainsi, il faudra viser juste et 

surveiller ses munitions. Le décollage se fera parfois 
GA Wasey COLOR) 










d'un porte-avions, parfois de la rive. Un petit 
simulateur de vol de la deuxiéme guerre mondiale 
assez sympa, pas mal fait. Mais ne vous attendez 
pas a un shoot’em up super speed et bien bourrin. 
RED ORB 


‘g 
PEG 
Cue) ry, 


ie 

TAXI 2 

“Taxi 2”, c’est avant 
tout un film. Critiqué 
par les uns, adulé par 
les autres. Les avis 
sont partagés. Sur 
Gameboy, il faudra 
remplir les différents 
objectifs inspires du film, comme battre des coureurs de 
rallye, par exemple. Les voitures sont aussi larges que la 
route, ce qui rend les dépassements laborieux. Trés moyen, un peu mou | 
et pas trés bien réalisé. 

UBI SOFT 









GAIL SOLO) 





LES a HEURES 

DU MANS 

Zano est tout excité depuis 
qu'il sait que “Les 24 heures 
du Mans” est sorti sur GBC. 
Cette petite simulation de 
course en réjouira plus d’un. 
Elle contient tous les éléments 
des grandes simulations qu’on trouve habituellement sur les 
machines plus puissantes. Au niveau visuel, c’est plut6t réussi, bien 

coloré. Comme dans Taxi 2, je trouve que la route n'est pas assez large, aye! 
mais c’est un moindre mal ici. 

INFOGRAMES 

















>. peor 







a 
e iegesse 
a . : 
jlendoy ‘E 
Le test sangul We dy 
Resident Evil pe a 4 
‘a at _ Ml a 

5 mammary) 

Dino Crisis NT DU JED; 

M, . 

, A MW iy © Pour tous les jeux 

a in aii © Entiérement programmable, 
; f 

—, EPISODE 1 * 8 boutons pour I’action, 

dove 5 rc. Pe ‘ 
W ! MONDE 'TATION 2. ——__* Commandes numériques et analogiques 
DU MONDE a. eer 
ERVELLE aaa ux, ,/ _ * Boutons et poignées en caoutchouc, 
4 a a 
peer © Fentes pour vibration et VMU 





ve NETORNE Cece enc ecee neces seeeeeeseseeegeseeeseseeeseeeseeeeeeeseeseseseeeeeesEseS 


Bulletin a retoumner sous enveloppe non affranchie a : 
Consoles + Libre réponse n° 88 42 75 - 75742 PARIS CEDEX 15 


’ Bulletin a retoumer sous enveloppe non affranchie a : 
Consoles + Libre réponse n° 88 42 75 - 75742 PARIS CEDEX 15 


O OUI, je m'abonne a Consoles + pour 1 an (12 numéros) 
au tarif de 429 F au lieu de GISF soit 190 F d'économie 
Je recevrai la manette Dreamcast dans un délai de 6 semaines 


© 2 OUI, je m'abonne a Consoles + pour 1 an (12 numéros) 

au tarif de 399 F au lieu de GIO-F soit 220 F d’économie 

I Je recevrai la manette PlayStation dans un délai de 6 semaines 
Mm) aprés enregistrement de mon réglement. 


C+102A 


5 la limite des 


aprés enregistrement de mon réglement. 


Nom:. Nom : 


ine et dan 


Prénom : Prénom : 
In Adresse : 


my Code posta Ville : 





Adresse : 


Code postal Ville 


opolita 





Je joins mon réglement par cheque bancaire ou postal a ordre de Consoles + (Je joins mon réglement par cheque bancaire ou postal a ‘ordre de Consoles + 


CD Je préfére régler par carte bancaire dont voici le numéro : 


ES SY a i eet aed S| Fa) tL Ed Ja eet Lt) 


Date d'échéance : Signature obligatoire : (nee aca 


ft chacun des numéros au prix de 35 F et la manette Dream Fad au prix de 199 F. 


(1 Je préfére régler par carte bancaire dont voici le numéro : 


W Date déchéance: LI} LL Signature obligatoire : aa 
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Offres \ 





ESPACE 
SANE 


\SIDE WINTER GAME PAD PLUS 

\SIDE WINDER FREESTYLE PRO 

\SIDE WINDER STICK STANDARD PRO 
|\VOLANT+ PEDALIER 

|RETOUR DE FORCE ACT.LABS 


ESPACE ESPACE 
SPAYNESS) AYN S 


NEW LECTEUR DVD SAMSUNG 709 brass 


BLEEM 
XENTOR 32Mb 
SIDE WINDER GAME PAD 


2490 F 


ARRIVAGE TOUTES LES SEMAINES, NOUS CONTACTER 
LISTE DE$ FILMS DISPONIBLES SUR SIMPLE DEMANDE 
7éme VOYAGE DE SINBAD 189 F LE LIVRE DE LA JUNGLE 
ALBATOR 84 VOL 1 199 F LE MASQUE DE ZORRO 
ALBATOR 84 VOL2z 199 F LEON MORIN PRETRE 
| ALBATOR 84 VOL3 199 F LEROILION2 
BABE2 189 F LIMBO 
BIRDAY 189 F LES 101 DALMATIENS 
CARMEN 189 F LES VISITEURS 2 
CHASSE A LHOMME 189 F MATRIX 
COFFRET ALIEN VOL1A4 549 F MULAN 
DARKMAN 189 F NICKY LARSON 
FANTOMAS COLLECTOR 299 F OPENING NIGHT 
co 189 F PINOCCHIO 
HAUTE VOLTIGE 189 F POKEMON VOL 1 
HERCULE 189 F POKEMON VOL2 
HORIZONS LOINTAINS 189 F POKEMON VOL3 
JAWBREAKER 189 F RONIN BLADE 
JOHNNY MNEMONIC 1869 F SHADOWS 
KING COBRA 169 F TAXI DRIVER 
LABELLEETLECLOCHARD 189F UN PASSE VIRTUEL 
LA DOLCE VITA 189 F_UN VIOLON SOUS LES TOITS 
LA MOMIE 189 F UNE FEMME SOUS INFLUENCE 189 F 
LARME FATALE 4 169 F URBAN LEGEND 189F 


3 DVD ACHETES = LES FRAIS DE PORTS GRATUITS 


GAME BOY 


i CONSOLE GAME BOY POCKET ECRAN COULEUR (BLEU, JAUNE, 
ROUGE, VERT, VIOLET, VIOLET TRANSPARENT) 
CONSOLE GAME BOY POCKET VERTE + SOCCER 
POKEMON PIKACHU 


189F 
169F 
169 F 
179F 
189 F 
189F 
169F 
169F 
189F 
189F 
189F 
169 F 
199F 
199F 
199F 
179F 
189 F 
189F 
189F 
169F 


MIGHT AND MAGIC 7 

MIGHT AND MAGIC MILLENIUM 
‘MUSIC 2000 

NEED FOR SPEED PORSCHE 2000 


(COMMAND AND CONQUER + ALERTE ROUCE 
DAIKATANA 


DEMOLITION RACER 
DEVIL INSIDE 


ROLLCAGE STAGE 2 
ROLLER COASTER TYCOON 
SHOGUN 

SIM CITY WORLD EDITION 
SOLDIER OF FORTUNE 
SOULBRINGER 
STARLANCER 

SUPERBIKE 2000 


EVERQUEST THE RUIN OK KURNAK 
FLIGHT SIMULATOR 2000 

FLIGHT SIMULATOR PRO 2000 
FOOTBALL MANAGER 2000 

GTAz 

GUY ROUX MANAGER 2000 





INVICTUS (CONQUEST 2) 
LAMERZONE 


2 JEUX ACHETES HORS PROMOS ES FRAIS DE PORTS GRAT' 


2 ECRANS (PO) 
ACTION REPLAY PROFESSIONNEL 
ALIM + BATTERIE (CO OU PO) 
ALIM + LOUPE + SACOCHE + LINK + BATTERIE (CO OU PO) 
CABLE LINK 
CARTE MEMOIRE 
KIT DE VIBRATION 
LOUPE AVEC LUMIERE 
IMPRIMANTE GAME BOY POCKET 
MINI LIGHT (CO OU PO) 
SMART COM (CO OU PO) 
‘4 SACOCHE CARRYING CASE (CO OU PO) 


720° SKATE BOARDING (CO) 149 F NHL 2000 (CO) 


229 Fo 


ALERTE AUX MARTIENS (CO) 249 F ODDWORD VEXODE D'ABE (CO) 199 F 


PROMO PC 
KOL.2000 CIVILIZATION 
KOL.2000 EUROPEAN AIR WAR 
KOQL2000 FULL+DIG+INDIANA 





KOL.2000 TELEFOOT MANAGER 99 

KOL.2000 SAM @ MAX+DAY OF TENTACLE+ OUTLAWS 
KOL.99 MIGHT @ MAGIC 6 

KOL.99 PRO PINBALL BIG RACE 

KOL.99 SETTELERS 1+2 

MOTO RACER 2 CLASSIC 

TOCA TOURING CAR 2 CLASSIC 

V-RALLY 99 


VENTE A LUNITE 


449 F ALBATOR 84 (vol! 47) 
499F ALBATOR 78 (vol | 47) 
309F BLUE SEED (vol 14 9) 


CAPITAINE FLAM Partie II {7 vol) 


449 CAPITAIN FLAM (vol. 1 413) 
449F COBRA (vol. | 10) 


i] ARMY MEN (CO) 


F-18 THUNDER 

FOURMIZ (CO) 

FROGGER (CO) \ 
l] GAME WATCH GALLERY 3 (CO} 
GRUNIZ (CO) 
GUY ROUX 2000 (C9) 
JEREMY McGRATH S. 
JOHN MADDEN 2000 (GO) 
KLUSTAR (CO) 
UA BELLE ET LA BETE (CO) 
LE MASQUE DE ZORRO (GO} 
LES 24H DU MANS (CO) 
LUCKY LUCKE (CO) 
MAGICAL TETRIS (CO) 
MARIO GOLF (CO) ( 
MICKEY RACING (CO) | 
MICROMACHINES 1 ET 2 (CO} 
MONTEZUMA (CO) 


JAGUAR Syndicate 





199 F 
229 F 
229 F 
249F 
199F 
199F 
199.F 
249F 
229F 
169 F 
199 F 


49F 


PITFALL (Cola . 


won GAMES (CO) 
WRESTLEMANIA 2000 (CO) 
WF ATTITUDE (CO) 

YANNICK NOAH TENNIS 2000 (CO) 
YODA STORIES (CO) 

ZELDA (CO) 


449F 


169 F 
229 F 
229 F 
229 F 
199 F 
229F 
229 F 
229 F 


199 F 
229 F 
199 F 
199 F 
229F 
229F 
229F 
199 F 
249F 
199 F 
199 F 
169F 
249 F 
229 F 
199F 
199 F 
229 F 
199F 
249 F 
249 F 
249F 
229F 
229 F 


199 F | 


229 F 
229 F 
229 F 


249 F, 


MONTRES POKEMON PIKACHU: MODELE AIGUILLE 99 F, DIGITAL 69 F 
CARTES POKEMON A JOUER, CLASSEURS POKEMON, FIGURINES POKEMON, 
PELUCHES, MONTRES, ETC... (NOUS CONTACTER) 
CONSOLE GAME GEAR + VR TROOPERS 


LISTE DES JEUX DISPONIBLES SUR DEMANDE ET GRATUITE 





DVD, PC, SUPER NINTENDO, MEGADRIVE, 3D0, NEC, POKEMON 








COBRA (7 vol) 
DRAGON BALL série TV Partie 2 4098 
DBZ Partie I (8 vol) 400F 
DBZ Partie 11 (8 vol) TEL 
IL ETAIT UNE FOIS...UESPACE (8 vol) 499F 
KEN LE SURVIVANT Partie I (6 vol) 499F 
KEN LE SURVIVANT Partie II (5 vol) 499F 
MYSTERIEUSES CITES D'OR (7 vol) 490F 

499F 

499F 

499F 


X-OR Partie 11 (8 VOL) 
IL ETAIT 1 FOIS VESPACE (8 VOL) 


SATURN 


ALIEN TRILOGY 
ALONE IN THE DARK 
AMOK 

ANDRETTI RACING 
BLACK DOWN 
BLACK FIRE 
BURNING RANGERS 


FIFA 96 


79¥ SHINING FORCE35CE3 399F 
79F SAMOURAI SHODOWN 


iF 


NEO GEO 


JEUX NEUF NEO GEO CD 


199 F 
299F 
199 F 
99 F 
199 F 
299 F 
399F 
199 F 
199 F 
199 F 


AGRESSOR OF DARK COMBAT 
FATAL FURY REAL BOUT 2 
GALAXY FIGHT 

KING OF FIGHTER 96 COLL. 
KING OF FIGHTER 97 

KING OF FIGHTER 98 

KING OF FIGHTER 99 
RAGNAGARD 

SUPER BASEBALL 2020 

SUPER SIDEKICKS 2 


DRAGON BALL Z GT (vol. 1.4 5) 
EMPIRE DES CINQ (vol. 14 4) 
ESCAFLOWNE (vol. 46) 

KEN Lit SURVIVANT LE FILM 

KEN 2/ vol} 44)) 
CHRONIQUES DE LA GUERRE DE LODOSS (vol. | 4 6) 
LES MYSTERKIEUSES CITES D'OR (vol. | 4 10) 
NEON GENESIS EVANGELION (vol. | 4 9) 
POKEMON Premiers Défis! 
POKEMON A chacun sa technique! 

OTOKO JUKU (L'ULTIME COMBAT) 
ROBOTECH (vol. 1 4 9) 

SLAMDUNK (vol. 14 3) 

STREET FIGHTER 2 (vol. 149) 

TOM SAWYER (vol. 9) 

X-OR (vol. 1415) 


LISTE DE JEUX NEUFS A 99 F 
MAGIC CARPET 


NASCAR 98 
NBA ACTION 98 
~NBA JAM EXTREME 





RCHER 
smock WAVE 
SLAM AND JAM 
SPACE HULK 2 
SOVIET STRIKE 
TEMPEST 2000 
TRASH IT 

WLS 97 

W.W.S 97 

W.W.S 98 
WRESTLEMANIA 


ACTION REPLAY 3 EN 1 
79F | MANETTE ANALOGIQUE 
QF ___ MANETTE MAD CATZ 


249 F 
149F 
69 F 


NEO GEO POCKET NOIR @ B 
CONSOLE NGB 

BASEBALL STAR N&B 

CHERRY MASTER N&B 

KING OF FIGHTER R1 N&B 

NEO GEO CUP FOOT N&B 
PUZZLE N&B 

SAMOURA! SHADOWN N&B 
TENNIS N&B 

NEO GEO CARTOUCHE 
CONSOLE NEUVE + STICK 
METAL SLUG X 

KING OF FIGHTER 99 








ESPACE 
SAYERS) 


‘CARTE MEMOIRE 120 BLOCS 
PACK 6 CARTE MEMOIRE+BOITE 
CK 3 CARTE MEMOIRE+BOITE 
PRISE PERITEL RGB 
V.G.A BOX 
VIRTUAL GUN 
CABLE DE LIAISON 
CAME BOOSTER 
COQUE PSX COULEUR (SERIE: 5000 A 9000) 


ESPACE 3 
SAYYANESS) 


PLAYSTATION 


PLAYSTATION 
+ DUAL SHOCK 
+100 F de bon d’achat 


(3 bons diachat de 50 F nom cumutable 4 velote 


ESPACE 3 
SAYERS) 


'VOLANT+PEDALIER MAD CATZ DUAL FORCE 
VOLANT + PEDALIER MAD CATZ LICENCIE SONY 
VOLANT + PEDALIER act labs + C.PSX 

VOLANT + PEDALIER MC 2 

SIEGE BACQUET 

ACTION REPLAY PRO VF+K7 

ACTION REPLAY PRO CDX VF+K7 

MEUBLE DE RANGEMENT 

TOUR RANGE CD COULEUR 





‘= MAN. DUAL FORCE SANS FILS 
ADAPTATEUR MULTIJOUEURS 
MANETTE TURBO 

MANETTE DUAL SHOCK 

MANETTE ANALOGIQUE 

VIRTUAL SIMULATION PAD+VIBREUR 
RALLONGE MANETTE 

PACK DE VIBRATION 

CARTE MEMOIRE 15 BLOCS 


790 F 


ster achat de plus de 500 F (hers console) 


OFFRE SPECIALE ESPACE 3 GAME’S SO. 


JEUX NEUFS EUROPEENS 


ACE COMBAT 3 

ALUNDRA 2 

ASTERIX LE FILM. 

ARMORINE 

BALLISTIC 

BEETMANIA+DJ CONTROLLER PAD 
BLOODY ROAR 2 

CAESAR PALACE 2000 

COLIN McRAE RALLY 2 
CONSTRUCTOR + MEMO 

COOL BOARDERS 4 

CRASH TEAM RACING + PORTE CD 
DE SANG FROID 
DESTRUCTION DERBY RAW 
DIE HARD TRLOGY 2 

DINO CRISIS+ RESIDENT EVIL 2 
DRACULA RESSURECTION 
DRAGON BALL Z FINAL BOUT 
DRAGON VALOR 
EARTHWORM JIM 3D 

ECW HARDCORE REVOLUTION 
ERGHET 


PROMO PSX 


JEUX NEUFS JAPONAIS 
DRAGON BALL Z FINAL BOUT 


JEUX NEUFS EUROPEENS 
IR COMBAT 
ANNA KOURNIKOVA'S SMASH COURT 
ATLANTIS 
BATTLE SPORT 
CASTROL HONDA SUPERBIKE 
C.C, ALERTE ROUGE 
C.C, MISSION TESLA 
CENTIPEDE 
CHINE 
COLIN McRAE RALLY 


99F 


99F 
149F 
149F 
o9F 
99F 
99F 
149F 
169F 
149F 
109F 


2 MANETTES SANS FILS 


EURO 2000 

EVERY BODY'S GOLF 2 

FT RACING CHAMPIONSHIP 

F1 WORLD GRAND PRK 

FEAR EFFECT 

FORMULA ONE 99 COLLECTOR 
FIFA 2000 

FIGHTING FORCE 2 

FINAL FANTASY Vill 

FRONT MISSION 3 

JEREMY MCGRATH S.CROSS 20097 
GALERIANS \ 
GAUNTLET LEGENDS \ 
GRAN TURISMO 2 EDITION LE MANS 
GRANDIA , 
GUILTY GEAR 

GUY ROUX 2000 

GUNGAGE 

HOGS OF WAR 

HUGO 2 

ISS PRO EVOLUTION 

JQJO'S BIZARRE ADVENTURE 
»LMADDEN 2000 

JAMES BOND DEMAIN NE MEURT JAMAIS 
‘JIMMY WHITE'S CUEBALL 2 

KNOCK OUT KINGS 2000 


369F 
199F 
369 F 
299F 


COUPE DU MONDE 98 
croc 

DIE HARD TRILOGY 
DREAMS 

FIFA 98 

FINAL FANTASY VII 
FORMULA ONE 97 
FORMULA ONE 99 
FORSAKEN 

G-POLICE 

G-POLICE z 

GRAN TURISMO 
GUARDIAN OF DARKNESS 
HEART OF DARKNESS 





-DREAMCAST 


CONSOLE+CHUCHU ROCKET 1690 F fonceracknc 


4 WHEEL THUNDER. 
BLUE STINGER 

BUGGY HEAT 

BUST A MOVE 4 

CAESAR PALACE 2000 

CRAZY TAXI 

DEAD OR ALIVE 2 

DEEP FIGHTER 
DRAGON'S BLOOD 

DYNAMITE COP 2 

ECCO THE DOLPHIN 
ECW HARDCORE REVOLUTION 


NINTENDO 64 


799F 


NINTENDO 64+F1 WORLD GP 
NINTENDO 64 
+DONKEY+PAD+EXPENSION 


379F 
349F 
299 F 


379F 


379F 
379F 


379F 
379F 


379 F 
299F 


379F 


379F 


999 F 


ACTION REPLAY PRO CDX 
CLAVIER 


EVOLUTION 

FIGHTING FORCE 2 

GIA2 

HEROES 3 

HOUSE OF THE DEAD 2 
JIMMY WHITE'S CUEBALL 2 
JOJO'S BIZARRE ADVENTURE 
MARVEL VS CAPCOM 
‘MARVEL VS CAPCOM 2 
DK 2 

MILLENIUM SOLDIER 
MORTAL KOMBAT GOLD 
MSR 

NBA 2K 


CARTE MEMOIRE 30 BLOCS 


LEGACY OF KAIN: SOUL REAVER 
LEGEND OF KARTIA 
LEGEND OF 


PREMIER MANAGER 96 
PSYCHIC FORCE 2 
RADICAL BIKERS 
RAILROAD TYCOON 2 
RALLY CHAMPIONSHIP 
RAT ATIACK 


HERCULE 

IRON BLOOD 

ISS PRO 

JONAH LOMU RUGBY 
JURASSIC PARK THE LosT WORLD 
LAMERZONE 

MAGIC CARPET 
MEDIEVIL 

METAL GEAR SOLID 
MICKEY 

MONACO Gpz 

MOTO RACER 

MOTO RACER 2 


JOYSTICK ARCADE 

GUN (MC) 

MANETTE 

NFL QUATERBACK 2000 

NHL 2K 

NIGHTMARE CREATURE.2 
PLASMA SWORD 


ae e's 
ae 


RED DOG 


RESIDENT 
ROADSTERS 


249 F 
249 F 
199F 
249 F 
249F 
299F 
369 F 
199F 
369 F 


149F 
99F 
169 F 
199F 
99F 
169F 
o9F 
149F 
169F 
149F 
99F 
149F 
169 F 
99F 


RAYMAN 2 

RAZMOKET + 2 FIGURINES 

RAZMOKET FONT LEUR CINEMA 

READY TO RUMBLE 2 

RESIDENT EVIL 3 

RESIDENT EVIL SURVIVOR 

REVOLT 2 

RIDGE RACER 4 COLLECTOR 

JAILBREAK 

\V-FOOTBALL 


1 
ER 2p 


369F 
329F 
349 F 
369F 
369 F 
349 F 
299F 
299 F 
369 F 
369 F 
299F 
369F 
299 F 
249 F 
219F 
329F 
269 F 
299 F 
299F 
199 F 
299F 
269 F 
269 F 
329F 
369F 
299F 


‘STREET FIGHTER ALPHA 

‘STREET FIGHTER COLLECTION 2 
STREET FIGHTER EX+ALPHA 2 
‘STREET SKATER 2 

SUIKODEN 2 


NASCAR 99 

NBA LIVE 99 

POINT BLANK 2 

PONIT BLANK 2+GUN 
POPULOUS A vaunE DELA CREATION 
RAYMAN 

RIDGE RACER 4 
REVOLUTION X 

ROCK’N ROLL RACING z 
SLED STORM 

SMALL SOLDIERS 
SPEED FREAKS 

SPORT CAR GT CLASSIC 
SPYRO 


MANETTE (MC) 
RALLONGE MANETTE 
vMS 


SEGA RALLY 2 

SILVER 

SNOW SURFER 
SPIRIT OF SPEED 

SOUL FIGHTER 

SOUL REAVER 

‘SOUTH PARK LUV SHACK 
STAR WARS RACER 
STREET FIGHTER ALPHA 3 
STREET FIGHTER 3 W.IMPACT 
SYDNEY 2000 
TAXI2 

THE NOMAD SOUL 
TIME STALKERS 


‘OUR TOUTE PRECOMMANDE DE LA PLAYSTATION 2 A PARTIR DU 15/08/2000. POUR TOUS RENSEIGNEMENTS TEL. 


SUPERBIKE 2000 

SYDNEY 2000 

SYPHON FILIER 2 

TARZAN 

THEME PARK WORLD 

TINY TANK 

TOMB! 2 

TOMB RAIDER 1 + 

TOMB RAIDER 4 

TOSHIDEN 4 

TRACKN FIELD 2 

UEFA 2000 

URBAN CHAOS 

VAGRANT STORY 
VANDAL HEART 2 

VEGAS GAMES 

VICTORY BOXING 3 

VIGILANTE 8 SECOND OFFENSE 
WARPATH : JURASSIC PARK 
WAR OF THE WORLD 

WORLD CHAMPIONSHIP SNOOKER 
WILD ARMS 

WWF SMACK DOWN 

X-MEN VS STREET FIGHTER 
X-FILES 

YANNICK NOAH ALL STAR TENNIS 00 


369 F 
329F 
299 F 
349 F 
369 F 
299 F 
199F 
249 F 
249F 
349 F 
369F 
369F 
369 F 


SPYROz 
STREET FIGHTER EX PLUS ALPHA 
STREET SKATER CLASSIC 

TAIL CONCERTO 

TEKKEN 3 

TIME CRISIS 

TOCA TOURING CAR2 

TOMB RAIDER 2 

TOMB RAIDER 2 + MEMO + GUIDE 
TRUE PINBALL 

VIRUS 

V-RALLY 

WIPEOUT 3 


VOLANT 
VOLANT MC2 


TOMB RAIDER 4 

TONY HAWK’S SKATEBOARDING 
TOY STORY 2 

TRICKSTVLE 

UEFA STRIKER 

URBAN CHAOS 

VIRTUA FIGHTER 3 

VIRTUA STRIKER 2000 

V-RALLY 2 

WETRX 

WILD METAL 

WORLD WIDE SOCCER 2000 
WORLD WIDE SOCCER EURO 2000 
ZOMBIE REVENGE 





NINTENDO 64 COULEUR+PAD 
ACTION REPLAY PRO 
FORCE PACK VIBREUR 
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149F 
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99F 
169F 
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et Us Miles 
PLAYSTATION 
Ie 2 


Il y a deux facons de passer des 
vacances, mais une seule est agréable. 
Soit aller sur les plages de Vendée ou 


de Bretagne pour se faire dorer la 
pilule et chopper un cancer 


des doigts de pieds, 


son choix parmi les jeux suivants 
et s’éclater tout l’été avec les 
meilleurs produits. Alors, que 
choisissez-vous ? Mmmm? 










© GT Interactive 
@ 1 joueur 

Pad analogique 
Dual Shock 


Un jeu bourré d’action et de 
courses poursuites a travers les 
quatre plus grandes villes des 
Etats-Unis. 3D temps réel a gogo et 
cascades a profusion. Le top! 






RUMBLE BOXING 


@ Midway 
@ 2 joueurs 
Carte-meémoire 

of Dual Shock 

Voici LA simulation de boxe du 
moment. Facile a prendre en main, 
on s’amuse rapidement: gauches, 
droites, uppercut... Pan! dans les 
dents. Chauds les marrons, chaud! 


COURSE FUTUR: 
WIPEOUT 3 
Se © Psygnosis 


@ 1-1 joueurs 
Carte-meémoire 








La reléve est la! WipEout 3 est trois 
fois plus efficace. Des graphismes 
au top niveau et une vitesse de jeu 
comme vous n’en avez jamais vus, 
c’est le must sur PS! 


FOOT ARCADE 
ISS 98 





CRS IER © Konami 
@ 2 Joueurs 
Carte-mémoire 






Konami reste fidéle 4 sa réputation. 
ISS 98 fait l’unanimité grace a une 
maniabilité indétronable. La prise 
en main est immeédiate et 
instinctive. 
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soit faire 





@ Capcom 
@ | joueur 
Carte-mémoire 


Cet épisode de Resident Evil 
s'intercale entre le 1 et le 2. Jill 
Valentine s’aventure, seule, dans 
une ville peuplée de zombies. 
Carnage et bains de sang assurés. 





COURSE ARCADE 
RIDGE RACER TYPE 4 

aie] ©@ Sony 
@ 1, joueurs 


Jogcon 
Dual Shock 





La meilleure course arcade sur 
Playstation. Des décors a tomber, 
des musiques a crever, une 
jouabilité démente. Un jeu a acheter 
absolument! 





© Activision 
© 1, joueurs 
Carte-mémoire 
Dual Shock 
Librement adapté de la version PC, 
Quake 2 sur Playstation est une 
superbe réussite. Niveaux inédits, 
graphismes au top, mode 4 joueurs 
et bande sonore impeccable. 


FORMULE 1 
3 @ Ubi Soft 

@ 2 joueurs 
te Carte-mémoire 

m& Dual Shock 
Exit Formula 1! Ubi Soft signe avec 
Monaco GP 2, une superbe simula- 
tion de F1. Réalisme et qualité des 
animations sont au rendez-vous. 
Magnifique! 


DOOM-LIKE 
CU 








ree Dh 








© Konami 
@ 1 Joueur 
Dual Shock 

1 Pad analogique 


Dans la peau de Solid 
Snake, infiltrez une base 
en Alaska 
afin de déjouer les 
piéges 
des méchants 
terroristes. 
Infiltration, 
espionnage, trahison 
seront au 
! programme de cette 
~ aventure au 
8 scénario riche, 
complexe et plein de 
rebondissements. 
Konami nous a sorti le 


P \ grand jeu. 


ACTION 3D 
METAL GEAR SOLID by 


















© Virgin 
@ 2 joueurs 
Carte-mémoire 


La een 2D la plus réussie 

et la plus top du moment. 

Une vingtaine de combattants, des 
Furies et des Combos qui déchirent 
et des effets a couper le souffle... 





COURSE DE MOTO 

MOTO RACER 

@ Electronic Arts 
@ 2 joueurs 


Carte-memoire 
Dual Shock 


Dans Moto Racer, on a le choix 
entre le motocross et la moto de 
course. Malgré son grand age, le 
jeu est toujours le meilleur dans sa 
catégorie. 





EXPLORATION 3D. 
TOMB RAIDER 4 
¥ 


@ Eidos 

@ | joueur 
Carte-memoire 
Dual Shock 


Avec La Révélation Finale, Lara 
féte le quatriéme épisode de la 
série. Une fois encore, la plus 
pulpeuse des aventuriéres va 
devoir risquer sa vie pour 
découvrir de nouveaux trésors 
cachés. Dans cette nouvelle 
aventure, c’est en Egypte que 
notre plantureuse héroine pointe 
le bout de ses seins. Temples, 
pyramides et autres tombeaux 
cachent des mystéres que seule 
Lara pourra mettre a jour. Comme 
toujours, son armement sera 
conséquent et de nouvelles 
options viennent completer son 


Ppaquetage. 





Une expérience a essayer 
absolument, car Metal Gear Solid 
fait partie des jeux surprenants de 
cette fin de siécle. La réalisation 
est au top, et la traduction 
correcte. C’est du solide! 

Le Premium Pack, avec plein 

de goodies dedans, est 
disponible. 


@ Sony 
@ 2 joueurs 
Carte-mémoire 





Tekken 3 est a ce jour le jeu 

de baston 3D le plus abouti. 

De nombreux adversaires, 

des graphismes qui dépotent et 
une jouabilité au top! D’la balle! 







© Codemasters 
Se 

Pad analogique 
pistes, il domine ses adversaires. 


@ 2 joueurs 
Colin McRae un seul nom pour 
Grace a une jouabilité exemplaire, 


COLIN McRAE RALLY 

Dual Shock 
deux champions. Comme sur les 
ce jeu se classe au top du genre. 





X- Mts PRO BOARDERS 


e Sony 
@ 2 joueurs 
Carte-mémoire 





Yeah man, si tu kiffes la glisse, ce 
jeu est pour toi. C’est super réaliste 
et bien plus recherché que tout ce 
que tu as pu voir sur PS. Du pur 
snowboard! 


MULTIJOUEUR 

y Hudson Soft 
@5 joueurs 
Carte-memoire 
4 Multitap 

Four s’éclater a 4 joueurs, il n’y a 
pas mieux. Bomberman est resté 
aussi fun qu’au début, surtout si 
vous possédez un Multitap. 
Ames sensibles, s’abstenir. 







JEU/DE MUSIQUE PLATES-FORMES 3D 
BUST A GROOVE APE ESCAPE 


@Sony 
@ 2 joueurs 
Carte-mémoire 





La fiévre du samedi soir. La teuf 
dans la discothéque. Le rythme 
dans la peau. Voici le programme 
alléchant propose par Bust 

a Groove. Paillettes en options. 


OLDIES 
CAPCOM GENERATIONS 


@ 2 joueurs 
Carte-mémoire 
2 Dual Shock 
Quatre CD, treize des plus grands 
titres du milieu des années 80, le 
tout a prix mini... Le réve est 
désormais réalité. Plates-formes, 
shoot, réflexion... tout y est. 





RPG 
FINAL FANTASY VIII 


@Sony 

; @1 joueur 
Carte-mémoire 
Dual Shock 


Voici enfin le tant attendu 











3) st 


z 





@Sony 

e1 joueur 
Carte-memoire 
Dual Shock 


ice Escape constitue la 
nouvelle référence en matiére 

de jeu de plates-formes 3D. Non 
seulement il dispose d’une grande 
qualité graphique, mais 

les idées développées en 
plus sont excellentes. 

Bien que s'adressant aux 
plus jeunes et s'inspirant 
de titres comme Mario 64 et 
Zelda 64 (Nintendo 64), Ape 
Escape devrait tout 

de méme satisfaire les 
amateurs du genre. 
Attention, notez que vous 
ne pourrez jouer qu’avec 

le pad analogique. 


PUZZLE REFLEXION SHOOT’EM UP 
BUST A MOVE 3 R=TYPE DELTA 














@ Acclaim @ Sony 

@ 1 joueurs @ 2 joueurs 

Carte-memoire Carte-mémoire 
Dual Shock 


Dans ce troisiéme épisode de La série des R-Type s’enrichit d'un 


huitieme épisode de la série des 
Final Fantasy. Toujours plus beau, 
toujours plus palpitant. 
Squaresoft vous a réservé un 
6pisode riche en rebondissements 
et en intrigues. Pas moins de 
quatre CD sont désormais 
proposés dans ce nouvel opus, 
c'est vous dire si la durée de vie 
est conséquente. Les scénes 
cinématiques sont plus 
hombreuses que jamais et 
viennent ponctuer les moments 
clés du jeu. Voici un jeu 
incontournable pour tous les 
passionnés de jeux d’aventure. 


Puzzle Bubble, balancez les boules 
de couleur et faites-les exploser par 
paquets de trois. C’est a 4joueurs 
que l’on s’amuse le plus. 


SIMULATION AUTOMOBILE 

e Sony 
@1 joueur 
Carte-meémoire 
Dual Shock 

Voici enfin la suite tant attendue de 
la simulation automobile la plus 
réussie sur Playstation. Plus de 600 
véhicules, des dizaines de circuits 
et un plaisir de jeu toujours présent. 








nouvel épisode absolument 
magnifique. Graphismes 3D, 
animation sans faille, difficulté 
progressive... A vos manettes! 


SIMULATION DE FOOTBALL 
FIFA 99 


@ Electronic Arts 
@ 1, joueurs 
Carte-mémoire 






Derniére mise a jour de cette 
superbe simulation de football. Au 
rayon nouveautés: les noms des 
joueurs de la saison 98/99 et un 
partenariat officiel de la Fifa. 


ACTION/REFLEXION 
L’EXODE D’ABE 
@GT Inetractive 


@1 joueur 
Carte-mémoire 


Un jeu étrange avec une ambiance 
unique. Le game-play offre une 
grande interaction avec les 
créatures qui peuplent ce monde 
cauchemardesque... 


WARGAME 
VANDAL HEARTS 
@ Konami 


@1 joueur 
Carte-mémoire 





En attendant le prochain épisode, 
annoncé pour la fin de l'année, 
éclatez-vous avec ce wargame au 
tour par tour. Magiciens, archers et 
guerriers sont au rendez-vous. 


STRATEGIE EN TEMPS REEL 
MISSION TESLA 


Baars @ Electronic Arts 





ae" 4 @ 2 joueurs 
La guerre entre les Alliés et les 
Soviets continue dans ce jeu de 
stratégie en temps réel. Nouvelles 


armes, nouveaux combattants et 
plaisir de jeu intact. A l’attaque! 


Carte-mémoire 





TIR SUR ECRAN 

GEE Sony 
@1 joueur 
Carte-mémoire 
= Guncon 
Time Crisis est le top du jeu de tir 
sur écran. La précision du gun 
alliée a la finesse du jeu en fait un 
must pour tous les fondus d’arcade 
ala maison. 








SIMULATION DE TENNIS 






ANNA) KOURNIKOVA'S SMASH CO! 
ime @ Sony 

@ 1 joueurs 

Carte-meémoire 


TENNIS 








La belle Anna a enfin son jeu. II 
s’agit de la suite de Smash Court 
Tennis de Namco. Cette simu- 
lation est toujours aussi maniable, 
mais beaucoup plus fun et plus 
variée que son ancétre. 

En mode Entrainement, vous 
pourrez méme taper la balle 
contre un mur. Pour se 
perfectionner, on a droit 4 un 
professeur particulier qui lance la 
balle ow l'on veut. Plusieurs 
championnats vous permettront 
de prouver votre valeur sur le 
circuit et, surtout, de gagner plein 
d’objets secrets pour booster vos 
performances. 
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1 Pal 
AnsoLesca 
oi NSOLESIS 


REFERENCES 







Pia el 
Rumble Pak 
dans son systéme de points. 


@ 2 joueurs 
Fighter Destiny est un jeu de 
De plus, c’est le moins raté sur 


FIGHTER DESTINY 

Memory Pak 
baston dont l’originalité se situe 
N64, alors... 


COURSE ARCADE 





RIDGE RACER 6, 

ae e@ NINTENDO 
© 4, joueurs 
Memory Pak 

Z Rumble Pak 

Les amoureux de conduite sportive 
peuvent se réjouir: Ridge Racer 64 
est la simulation qu'il vous faut. 
Animation ultra rapide, prise en 
main irréprochable. Du grand art. 





DOOM-LIKE 
GOLDENEYE 





@ Nintendo 
@ 1, joueurs 
Rumble Pak 






Vous incarnez le plus célébre des 
agents secrets, l'inoxydable James 
Bond, dans une aventure inspirée 
du film du méme nom. Action a 
gogo et mode de jeu a 4 stupéfiant. 


ATHLETISME 


INTERNATIONAL TRACK & FIELD 


@ Konami 

@ 1, joueurs 
Memory Pak 
Rumble Pak 






La plus célébre des simulations 
d’athlétisme déboule sur N64. Cette 
nouvelle édition est entigrement 
dédiée aux jeux Olympiques de 
Sidney. Un must! 


TENNIS. 
ALL STAR TENNIS 





@ Ubi Soft 
© 4 joueurs 

Memory Pak 

a Rumble Pak 

Rejoignez la saison de tennis dans 
cette superbe simulation. Tous les 
coups du tennis sont présents, 
ainsi que des modes de jeu trés... 
spéciaux! A découvrir. 






SHOOT’EM UP 







ROGUE SQUADRON 
Sf] @ Nintendo 
@ 1 joueur 
Ram Pak 
Rumble Pak 
Tout I’'univers de “Star Wars” dans 
une cartouche de jeu. Rejoignez le 
plus célébre escadron de combat 
de la galaxie et repoussez les 
forces de |’Empire. 
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ANsoLesco 
ONSOLESZAI 


DREAMUAS Ta 


7 NT E} D0 6 


) 


@ Konami 

@ 1, joueurs 

Memory Pak 
Rumble Pak 





=— 
Ears 


Toutes les sensations de la NBA 
chez vous, voici ce que propose 
NBA Pro 99. Passes avec rebond, 
smatches, contre-attaques... 
Tout est fait pour s’éclater. 


COURSE DE RALLYE 
V=RALLY 





@ Infogrames 
@ 2 joueurs 
Memory Pak 
Rumble Pak 
Débouler a 180 a l'heure sur une 
petite route de campagne, ca vous 
dit? Virages au frein a main, 
tonneaux spectaculaires... Tout est 
possible dans V-Rally! 






AVENTURE 3D 





RESIDENT EVIL 2 

@ Capcom 
@ 1 joueur 
Rumble Pak 





Resident Evil est un jeu d’aventure 
en 3D inspiré des films gore. 
Raccoon City est envahie par les 
zombies. Votre but: vous sortir 
vivant de la situation. 


JEU DE BOXE 
READY 2 RUMBLE BOXING 






@ Midway 
@ 2 joueurs 


Rumble Pak 


Ready 2 Rumble Boxing est une 
simulation de boxe exceptionnelle. 
Les coups s’enchainent, les dents 
volent et les visages se déforment 
durant les combats. Chaud devant! 





SIMULATION DE FOOTBALL 

@ E.A. Sport 
@ 1, joueurs 
J Memory Pak 

E Mes Rumble Pak 

Une sélection des meilleures 
équipes au monde pour ce jeu 
officiel de la Fifa et toutes les 
sensations de ce sport magnifique 
dans une seule cartouche. 






MULTIJOUEUR 
MARIO KART 64 






@ Nintendo 
1 @ 1, joueurs 
Rumble Pak 






Retrouvez tous les personnages de 
univers de Nintendo dans des ¥ 
courses de kart complétement 
déjantées et bourrées d'action. 
Un must! 






@ Nintendo 
@ i joueur 
Rumble Pak 


BASKET ACTION/JEU DE ROLES ACTION 3D. 
NBA PRO 99 ZELDA OCARINA OF TIME JET FORCE GEMINI 


Quatre ans de développement 
pour le jeu le plus réussi de 


gS 52 categorie. Dirigez Link 
—. ' 


dans une aventure en 
3D temps réel hors du 
temps. Magnifique! 





SS RT © Infogrames 


Memory Pak 
Rumble Pak 


Cette course futuriste est une 
merveille de jouabilité. Les 
sensations de conduite sont 
parfaites! Utilisez les gadgets pour 
exploser vos concurrents. 






FORMULE 1 
ee © Ubi Soft 
@ 2 joueurs 
Rumble Pak 

< Ram Pak 
Ubi Soft frend la péle position avec 
cette simulation de F1. les gra- 
phismes précis et la qualité des 
animations en font une référence 
en la matiére. Ga décoiffe! 










PLATES-FORMES 3D 


MARIO 61,/BAN} ZOOIE 


@ | joueur 
Rumble Pak 


Mario 64, qui fut l'un des premiers 

jeux de la console Nintendo 64, 

reste encore a ce jour une 

référence dans le 
genre. Idées 
complétement 
A folles, prise en 
sy main exception- 
nelle et durée de 

vie immense. 
Banjo-Kazooie 
sien inspire 
grandement et 





dispose de 

graphismes plus 
fouillés. Grace aux 
deux personnages 


COURSE FUTURISTE FOOT ARCADE 
WIPEOUT 6, ISS PRO 98 











@ Nintendo 
@ 1, joueurs 
Rumble pack 





Rare signe avec Jet Force Gemini 
l'un des tout meilleurs jeux d'action 
3D del’année. Trois personnages 
sont proposés: un gargon, sa sceur 
et un chien robot. 


GLISSE 
1080 SNOWBOARDING 


@ Nintendo 
© 2 joueurs 
Rumble Pak 





Les sports d’hiver approchent. Un 
jeu idéal pour tous ceux qui 
souhaitent retrouver les sensations 
de glisse avant de rejoindre Switch 
dans la poudreuse. 


= 






@ Konami 

@ 1, joueurs 

Memory Pak 
Rumble Pak 


Retrouver les sensations du sport 
le plus populaire au monde, ca 
vous tente ? Dribbles, passes, une- 
deux, tétes, retournés... C'est vous 
qui faites le spectacle! 


PUZZLE REFLEXION 
BUST A MOVE 3 
Y @ Acclaim 


@ 1, joueurs 
Memory Pak 






eee 

La Nintendo se dote elle aussi de 
son Bust a Move. Empilez les 
bulles de méme couleur et faites- 
les exploser. Une sacrée partie de 
rigolade en perspective. 





que vous dirigez au choix a tout 
instant de la partie (un ours ou un 
oiseau), le jeu prend une nouvelle 
dimension et se révéle d’un 
intéret redoutable. Les niveaux 
sont immenses et d'une trés 
grande variétée. 

Deux titres indétr6énables! 





Pendant VET, (a Saja Continu? ! 
LA GUERRE DES CONSOLES 


VOLUME6 
fs 


La Guerre des Consoles " '* 
Tout sur Sony, Sega, Nintendo et Microsoft, 4 
et la bataille qu'ils s'apprétent a se livrer. 
\ ia AS 
Ae 


La saga Final Fantasy £ \; 
+ le test de Final Fantasy IX , 


L'histoire, le mythe, et en avant-premiére, 
le test du dernier volet. 









Le dossier Pokémon , 
Tout sur les prochains Pokemon 
Les fiches Pokémon rr 


de la version jaune. 


L"avenir . 
des consoles online — _~ 9 
Ce qui existe deja sur PC, ' 


ce qui vous attend sur les consoles 
nouvelle génération. 









iN 
\ 

Vibration/Gun 
Directement adapté du jeu 
d’arcade du méme nom, House 
of the Dead 2 est un 
véritable défouloir pour 
tous les excités de la 
gachette. Ce shoot’em up 
en 3D précalculée vous 
propose une séance de tir 
bien spéciale, dont le but 
est d’abattre un maximum 
de zombies. Basé sur un 
scénario bien ficelé, les 
monstres succédent aux 
boss et le sang (vert!) 
coule a flots. 

A votre santé! 





© Infogrames 

@ 2 joueurs 

VM 

pon Eee, Kit Vibration 
Ready 2 Rumble est le premier 
jeu de boxe sur Dreamcast, mais 
c’est aussi le plus réussi toutes 
consoles confondues. La qualité 
des animations est a la hauteur 
des graphismes, c’est-a-dire 
impeccable. Les boxeurs, au 
nombre de vingt (homme et 
femme), bougent de facon 
réaliste et disposent tous de 
coups spéciaux et 
d’enchainements dévastateurs. 
La prise en main est excellente et 
l'on s'amuse tout de suite, C'est 
bien Ia l’essentiel non? Une 
chose est certaines, ca va cogner 
sec dans les chaumiéres! 











ce 
5 oP sreo BUTTON 
ad 


cervitisy 9" 






AVENTURE SOUS-MARINE 
ECCO LE DAUPHIN 





= @ Sega 

@ | joueur 
4 VM 

> Kit Vibration 
Ecco le dauphin, apres avoir fait 
le bonheur des possesseurs de 
Megadrive, arrive sur Dreamcast. 
L’aventure est a la hauteur des 
capacités graphiques de la 
console, c’est a dire merveil- 
leuse. Ici, pas de méchant a 
exploser ni a déchiqueter. Le but 
est de guider Ecco a travers un 
monde sous-marin gigantesque 
et de préserver l’équilibre de la 
vie. Pas évident. Heureusement, 
différentes espéces vous 
viendront en aide pour vous aider 
a réaliser cette tache difficile. Un 
jeu ultra zen 4 consommer en 
famille. 


— 






RALLYE 5 F 
V-RALLY 2 EXPERT EDITION 


[2] © Infogrames 
© 2 joueurs 
VM 

Kit Vibration 


V-Rally 2 est plus qu'une simple 
adaptation: c’est tout simplement 
le meilleur jeu de sa catégorie sur 
Dreamcast. Plusieurs sortes 
d’épreuves sont proposées et 
toutes divisées en trois niveaux 
de difficulté. Quatre voitures sont 
au départ des courses d'arcade, 
mais d'autres sont a découvrir au 
fil de la partie. 





GP RACING SIMULATION 2_ 
@ Ubi Soft 
@ 2 joueurs 
VM 

Kit Vibration 





Le raz de marée Monaco GP 
Racing Simulation 2 touche aussi 
la Dreamcast. Cette simulation 
de Formule 1 reprend tous les 
circuits du plus célébre cham- 
pionnat de course au monde 
ainsi que toutes les écuries 
existantes. La qualité des 
graphismes démontre ce dont la 
Dreamcast est capable; on en 
prend vraiment plein les yeux. 
Accompagnée de bruitages 
réalistes, cette simulation est 
hyper impressionnante. Pour une 
peu, on se croirait vraiment assis 
a bord d'une Formule 1... 


@ Sega 


GLISSE COURSE ARCADE BASTON 3D y cee 
SNOW SURFERS SPEED DEVILS SOULCALIBUR : 


@ Sega 
@ 2 joueurs 


— 
LM VM 
7 «Kit Vibration 


Snow Surfers est la suite de 
Coolboarder, célébre jeu de glisse 
sur Playstation. Dreamcast oblige, 
les graphismes gagnent en finesse 
et en détails. Chanmé! 












s 

@1 joueur 

VM 

Kit Vibration 
Lara Croft arrive sur Dreamcast 
accompagnée d’effets de lumiére 
trés réussis. C’est en Egypte que 
Lara promeéne désormais ses gros 
melons. Chaud devant, chaud! 


140 @ysoLes<sly 





EXPLORATION 3D SPORT 
TOMBRAIDER 4 VIRTUA STRIKER 2 


@ Ubi Soft 
See © 2 joucurs 
VM 

Kit Vibration 
A travers les circuits dispersés 
aux quatre coins du monde, 
retrouvez des sensations de 
conduite incroyables dans cette 
course d’arcade. 






@ Sega 

@ 2 joueurs 

VM 

Kit Vibration 
Virtua Striker 2 est I’'adaptation 
parfaite du jeu d’arcade. C’est la 
simulation de football la plus 
réussie sur console: graphismes 
3D somptueux et réalisme total. 





@ 2 joueurs 
VM 
— Kit Vibration 


Adapté du jeu d’arcade du méme 
nom, Soulcalibur est incontesta- 
blement le meilleur jeu de 
baston 3D toutes consoles 
confondues, Grace a la 
puissance de calcul de la 
Dreamcast, les animations sont 
aussi souples que rapides. Tout 
en haute-réolution, jamais jeu de 
baston n’aura été aussi détaillé. 
Incontourbale! Grace a une 
prise en main exceptionnelle, les 
coups spéciaux s’enchainent 
trés rapidement et avec eux des 
effets spéciaux graphiques 
merveilleux.On en prend plein la 
vue! 


Kt 












@ Sega 

@ 1 joueur 

VM 

wa Sam Kit Vibration 
La mascotte de Sega arrive 
dans un nouveau jeu de plates- 
formes tout en 3D temps réel. 
Que de changement depuis 
l'époque de la Megadrive! 
Effets spéciaux en temps réel, 


déformations, © 


rotations, zoom... 


c'est a vous retourner 

la téte dans tous les : 
sens. A suivre 

également, 

la formidable 

introduction 


= WU 


PLATES-FORMES 
SONIC ADVENTURE . 






de synthése. 
Fabuleux. 








Crazy Taxi est l'adaptation sur 
Dreamcast du jeu d’arcade. 

Le but est de d’embarquer des 
clients et de les emmener la of! 
ils le désirent. Mais attention a la 
circulation: embouteillages, 
jardins, arbres, banc et autres 
objets vous méneront la vie 
dure. Plus qu’une simple 
adaptation, Crazy Taxi dispose 
de modes de jeu innédits créés 
spécialement pour la console de 
Sega: concours de saut sur un 
tremplin ou course/bowling. 
Voila qui relance beaucoup 
Vintérét du jeu. 


AVENTURE ACTION 3D 
RESIDENT EVIL: CODE VERONICA 
= 


@ Eidos 

@ | joueur 
VM 

Kit Vibration 


Cette version de Resident Evil est 
la plus belle sur console, Les 
capacités graphiques de la 
Dreamcast conférent au jeu un 
look proche d'un film cinéma- 
tographique: jamais jeu 
d’aventure n’a été aussi beau ni 
aussi réaliste. Dans cette 
aventure, on retrouve Claire 
Redfield. Partie a la recherche de 
son frére mystérieusement 
disparu, la jeune femme se fait 
alors kidnappée et se voit jetée 
dans une prison, sur une ile en 
plein Pacifique. L’aventure 
commence ici... les frissons 
aussi! 
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i fait chaud, chaud, chaud! 
Ceux qui n’ont pas la chance de 
partir au bord de la mer, ou tout 
simplement de sortir de la ville, 
doivent souffrir... On pense bien 
aeux ala rédac. Vacanciers, 
badauds, plagistes, touristes, 
globe-trotteurs, fans de jeux 
vidéo, trekkeurs (bref tout le 
monde), je vous ai préparé 
quelques belles surprises. Une 
spéciale Tony Hawk avec des 
codes pour la version Dreamcast, 
et tout un tas d’astuces pour la 
version démo de Tony 2 sur PS, 
un titre pour lequel un grand 
concours est organise. 

Des tips pour les demos, tu le 
crois ¢a? (© AHL 2000.) 

Pour le reste, Ngen, Need For 
Speed 5 et Micro Maniacs se 
partageront /a vedette sur 
Playstation. Sans oublier de . 
nouveaux codes pour Toy 
Commander... 

Maintenant, je vous abandonne, 
et je pars en vacances, avide que 
je suis de sensations extrémes, 
wake-board, body-board, snow- 
board (eh oui, les camps d’ete )), 
VIT, saut a l’elastique, petanque 
et simulation d’apero en 
arcade... Bref, vous l’aurez 
compris, mon ete 2000 sera 
place sous le signe de 
Uadrenaline et j’espére 
sincérement que le votre aussi. 


ediricalem ent votre, 


Switchos 
(qui nage parmi les requins) 


Grscxsas OED 





Yo bro! Gay est, le Tony est la! Et sur 
Dreamcast, pour le plus grand plaisir de tous 
les trashers des rues. J'ai hate de voir la suite 


PAUSED) 


CONTINUE 
RETRY 
SOUND LEVELS 
EMD RUK 


(®) £0 BACK 


Note: tous les codes s‘effectuent 
pendant la Pause en maintenant le 
bouton L appuye. 


POUR AVOIR LA GROSSE TETE 
Pressez: X, B, Haut, Gauche, 
Gauche. 


| sack ess | 
TONY HAWK 


Pour que ce code fonctionne, 
faites-le pendant la Pause, puis 
sortez jusqu’a l’écran de 
présentation, et entrez d nouveau 
dans le mode Carriere pour profiter 
du résultat. 


POUR AVOIR TOUTES LES 
STATS A 13 
Pressez: A, X, X, Y, Haut, Bas. 


POUR AVOIR LES STATS A 10 
Pressez: X, Y, Haut, Bas. 


ROCKET AIR 


ig 187 


Si c’est réussi, une série 
de chiffres apparait en bas a droite 
de l’écran. 


sur Playstation. La démo est disponible en 


POUR AVOIR LA BARRE DE 
SPECIAL A FOND 
Pressez: X, Y, B, Bas, Haut, Droite. 


Et voila, la barre de Spécial est 
bloquée a fond, ca va envoyer sec! 


POUR CHOISIR SON NIVEAU 
Pressez: Y, Droite, Haut, X, Y, 
Gauche, Haut, X, Y. 


Ce code fonctionne, mais 
Vaffichage reste le méme, vous indiquant 
que vous devez récupérer des cassettes. 


la preuve! 


POUR COMMENCER A DES 
ENDROITS DIFFERENTS 
Tapez: X, B, A, Haut, Bas. 


RE-START-SKATE 
RE-START-FMBARCADERO 
RE-START-CKIKATOWK 
RE-START-ROOF-ACCESS 
RE-START-HUBBA-HIDEQUT 


Une nouvelle option apparait 
pendant la Pause. 


France en ce moment, et je m’éclate déja. En 
attendant, c’est sur Dreamcast. 


POUR TOUT DEBLOQUER, Y 
COMPRIS LE PERSO OFFICER 
DICK 

Tapez: B, Droite, Haut, Bas, B, Droite, 
Haut, X, Y. 


OFFICER DICK 


> 
aut 
sme 
ae 


Buasce 
act % 
E fat 


Comme pour la grosse téte, il faut 
sortir puis entrer a nouveau dans le jeu 
pour que le tip fonctionne. 


POUR AVOIR OFFICER DICK SANS 
TRICHER 

Récupérez les trente cassettes du mode 
Carriére avec n'importe lequel des 
persos dispos. 


POUR AVOIR PRIVATE CARRERA 
Sélectionnez Officer Dick, et 
enclenchez la Pause lors de la partie, 
maintenez L, et pressez: 

Y, Haut, Y, Haut, B, Haut, Gauche, Y. 


PAUSED) 


SONTINUE 
RETRY 
SKIP TO RESTART 
SOUND LEVELS 
EKD RUK 


45) 60 BACK @® stcr 


Avec Officer Dick, mettez le jeu en 
Pause et faites le code, ressortez puis 
rentrez, Private Carrera apparaitra sur 
lVécran de sélection des personnages. 


BARI SEAL 
VISA 
yee /n1 whrin 
rae 
RICUARG 
Se 


lett = @ ates’ 


La girlie en action! 


POUR AVOIR UN MODE RALENTI 
Pressez: B, Droite, Haut, Bas, B, 
Droite, haut, X, Y. 


POUR AVOIR UN MODE TURBO 
Tapez deux fois: X, Gauche, Haut, X, 
Gauche. 






















— 


MCAST 


TOY COMMANDER 





Note: toutes les astuces qui suivent 
S‘effectuent pendant la pause et en 
maintenant le bouton L appuye. 


Tapez: A, Y, X, B, Y, X. 















Tapez: Y, X, B, deux fois A, B. 





Et voila, tout le monde est disponible, 
ainsi que tous les niveaux. 


Tapez: A, B, Y, X, Y, X. 





Tapez: B, Y, A, X, B, X. 


Tapez: X, A, Y, B, A, X. 
Tapez: A, B, X, Y, B, A. 


Tapez: A, X, B, Y, A, Y. 


toutes les nouveautés en premier ! 


ne bloquez plus ! trichez ! 





PLAYSTATION | 


TONY HAWK’S PRO SKATERS 2 (DEMO) D 


Christ Air: Gauche, Droite, Rond. 





‘” 


WEAK CHRIST AIR 


Sacktap: Haut, Bas, Rond. 
The 900°: Droite, Bas, Rond. 


BACKFLIP 


Backflip: Haut, Bas, Rond. 
Sal Flip: Haut, Bas, Carré. 


70 FLIP 


aoe 


540 Flip: Bas, Haut, Carré. 
Hurricane: Gauche, Droite, Triangle. 


’ 
y 


Vous aurez sdrement remarqué des 
lampadaires le long du Bowl et des 
différents modules de Marseille. Pour 
les atteindre, prenez un peu de vitesse, 
sautez en dehors (en maintenant Haut 
appuyé). Si vous avez bien calculé 
votre coup, vous passerez trés prés du 
lampadaire. Appuyez sur Triangle pour 
le “grinder”. A la réception de ces 
lampadaires, il y a souvent des barres 
de Grind. Réappuyez sur Triangle en 
faisant des sauts et en variant les 
grinds. Cela vous rapportera beaucoup 
de points. 





Por SHOVE If 
FS noscsupe 
NOSCGRIND 
x 


2 NOLS 






Ily a aussi une banderole “Bienvenue 
Marseille”. Si vous passez par- 
dessus, vous aurez un bonus de 
points. Pour y parvenir, mieux vaut que 
la barre de Spécial soit remplie. 








La table peu éloignée de la banderole 
rapporte également plus de points si 
vous sautez par-dessus. 


La banderole située derriére le point 
de départ rapporte également. Pensez 
a remplir le Spécial. 


POP SHOVE iT + OVER THE GATE 


x 


Si votre barre de Spécial est pleine, ne 


ratez pas le Rail To Rail, non loin du 
point de départ lui aussi. 





i 


an 


Les deux modules situés 4 gauche du 
point de départ peuvent vous 
permettre de monter sur les lampes. 
Mais c'est le module permettant de 
monter sur le lampadaire se trouvant 
derriére la petite série de marches 
surmontée d’un rail que vous devez 
prendre. En effectuant un transfert 
(maintenir Haut avant le saut) sur ce 
dernier module, plusieurs possibilites 








intéressantes s'offrent a vous. Soit 

vous montez sur le lampadaire, 
duquel vous pouvez tenter d’atterrir i 
sur le rail des marches (vous 

bénéficierez alors d'un “Kink Klank”). [i 
Si vous arrivez a sauter les marches 
du lampadaire, vous aurez droit a un | 
bonus appelé “Over the Lil”. Soit 

vous sautez a droite du lampadaire. 

Si vous sautez assez loin, vous 

pourrez bénéficier d'un “Big Ol 

Stanky Gap”. 
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Recevez le jeu 
9 _Resitient Evil 3 


2 Faites une Golan 
“yet g,| — economie de 280"! 
f= S| 4 Reprenez votre pad 


ét vivez de nouvelles aventures avec Nemesis, 
379 prix publi le mutant indestructible, ou presque... A vous de jouer ! 


Bulletin d’abonnement a retourner 
sous enveloppe non affranchie a: Consoles+ - Libre réponse n° 88 42 75 - 75742 PARIS CEDEX 15 


(2 OUI, je m’abonne a Consoles + pour 1 an (12 numéros) au tarif de 519° au lieu de 799° soit 280° d’économie 


; 77 
Je recevrai le jeu Resident Evil 3 sur PlayStation (dans un délai de 6 semaines aprés enregistrement de mon réglement) 
Nom : 


PE REERErerI Treader MAT ireE Te tcf enti eee eee Prénom : 
Date de naissance : Tél.: (facultati 
Code postal: L111 14 Ville : 


Q Je joins mon réglement par cheque bancaire ou postal a |’ordre de Consoles + 
Q Je préfere régler par carte bancaire dont voici le numéro 


Signature obligatoire : ia | 
Date d’échéance: LIIJ LLJ 


Vous pouvez acquérir séparément chacun des numéros au prix de 35F et le jeu Resident Evil 3 au prix de 379F. Offre réservée aux nouveaux abonnés, valable pour la France Métropolitaine 
et dans la limite des stocks disponibles. Pour I'étranger, nous consulter au 01.64.81.20.23. 





TBS: ese s 
| PLAYSTATION. 
MICRO MANIACS 


Note: tous les codes qui suivent 
S‘effectuent dans le menu des 
Options, dans le sous-menu Options 
secrétes, maintenez Select et pressez 
les codes donnés ci-dessous. 


Pressez: Carré, Croix, R1, 
Rond, Haut, Carré, Bas, 
Haut, Bas, Croix, Carré. 


Si c'est réussi, l'option “Tough 
Guy” apparaitra. 


Pressez: Rond, Haut, Triangle, 
Rond, Gauche, Triangle, deux fois 
Carré, Croix, Bas, 


Si c'est réussi, l’option 
“ultimate Ai” apparaitra. 


Pressez: Triangle, Rond, 
Droite, Triangle, Haut, Droite, 
Rond, Haut, Carré. 


ee 


“Motion Blur” apparaitra. 


Si c'est réussi, l'option 





| ( TIPS 
[PLAYSTATION 


NGEN RACING 


; 
| 


font e 


Ngen est une course € la hauteur. Mais bon, le 
d'avions. Mélange de Bravo résultat reste néanmoins 
Air Race et de WipEout, le sympathique. Si vous volez 
principe est simple, depuis des lustres sans 
semblable aux autres styles aboutir a rien, ces quelques 
de courses. Dommage que codes de derriére les fagots 
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Achetez Vos jeux Néo Géo, Nec, SFC, 
Saturn, playstation...et consoles jap. 


sur Www-ayvato-Tfr 


+ jeux dreamcast, playstation et N64 en occaz a GOGO! 


EXIAGS PYIRUO 
Wiarseille SIX FOURS 
3 rue Estelle 41 rue de la Republique 


13001 Marseille 83140 Six Fours 
té1 0491556773 té1 0494251925 


DREAMCAST (TM) 





ACCESSOIRES PLAYSTATION (TM) 

Cartes mémoire 1 Mo Cable RGB Dream 

Cable RGB Gun Dream blister pack 

Coque transparente Manette translucide Dream blue 
Convertisseur PAL/antenne Adaptateur maneite PSX /Dream 
Carte PCCOM link 

Calculatrice manette PSX GAMEBOY 


Cable link Multi box 
Lampe Worm light 


GADGETS - CADEAUX 
Pointeur laser 

Porte-clefs 

Mini skate 

ete 


Adaptateur manette PSX/ PC 

Adaptateur PSX/DC 

Alimentation Univ. 

Multi joueur (4 joueurs} 

Porte-clefs PAD 

Cartouche AMP MP3 PSX 

Cartouche PSX Hacker Pro (game enhancer} 
Game enhancer interne (00x) 

Sree candara REmMise de 10% aux lecteurs de console+ 
Manette Twin SHOCK 
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laze, déja connu pour ses 
Xplorer, fabrique aussi 
des accessoires 
traditionnels. Derniérement, Blaze a 
raflé la licence mondiale pour trois 
ans de Michael Schumacher, le 
champion de formule1. Déja bien 
connu des amateurs de sport 
automobile, Schumacher prétera 
aussi son nom a toute une gamme 
d'accessoires, Le premier a en 
bénéficier est le volant Michael 
Schumacher GTR pour Plays 
Design sobre, grips pour une 
prise en main, boutons en plas 
imitation chrome, levier de vitesses 
imposant, pédales discrétes, on peut 
dire que ce volant “a de la gueule”. Il 
est bardé de fonctions, et 
compatible avec plusieurs modes de 
contréle: analogique, numérique ou 
Negcon. Les diodes, selon leur 
couleur et leur scintillement, 
témoignent du mode utilisé. 
Compatible avec les vibrations 
destinées au Dual Shock, il est aussi 
programmable a souhait. Vous 
pourrez affecter n'importe quelle 
touche a la place d'une autre. Dans 













Playstation 


l'ensemble, ce volant de Blaze est 
donc d'un niveau appréciable. Mais 
quelques aspects nous ont 
chiffonnés. Les vibrations transmises 
au volant ne sont pas trés variées. 
Elles sont méme un peu molles, 
donnant des effets de grésillement 
assez désagréables. De plus, le 
fonctionnement des modes de 
contréle et l'interface de navigation 
sont un peu compliqués. Si on ajoute 


‘la programmation pas trés claire, il 


vous armer de patience pour 
er comme il vous plait. Pour 





Michael Schumacher GTR reste tout 
de méme un bon investissement, car 
il demeure assez précis dans le 
maniement, et les fixations qui le 
maintiennent sont bien étudiées. 





RAYMAN HOLIDAY 
COLOR POCKET 





est l'été et la Gameboy a 
Cc ) la belle vie. A cette 
d occasion, Guillemot lui 


fait sa féte, avec ce pack dédié, aux 
couleurs de Rayman 

(oui, encore). 

Le lot est = ~s 


composé de six 

accessoires de couleur Oe. 
orange translucide: un 

adaptateur pour la brancher 

sur l'allume-cigares de la voiture, 

une loupe éclairante, une batterie 
pour la Gameboy Pocket d'une 
autonomie de 12 heures, 

l'adaptateur batterie pour la 
Gameboy Color, un adaptateur 


secteur, et enfin un cable link. 






Gameboy 


Décidément, on n‘a pas encore fini 
d'entendre parler de Rayman... 

Il reste encore deux versions 
Playstation et Playstation 2 a sortir. 
Le tout sera vendu environ au prix de 
149 pace (prix conseillé). 


, 





RAYMAN ACTION PACK 


Playstation 


des sangles, etc. De couleur noire, 
tres sobre, seule une petite broderie 
rappelle Rayman. Le pad n'est autre 
qu'un Shock? Analog, deja dispo- 
nible. De couleur bleue translucide, il 
est aussi estampillé Rayman. Cette 
anette a de nombreuses fonctions: 
Shock, Turbo, Negcon, et pro- 
ation. Un peu grosse pour les 
_ mimines des gamins qui auront sans 
‘doute du mal as'y faire. Enfin, la 
Carte-mémoire est une 15 blocs 
simple, de couleur bleue translucide 
également. Prix conseillé: 259 francs. 





bi Soft exploite a fond 
Rayman, et avec 
Guillemot pour coéqui- 
Pier, attendez-vous bientot a l'inva- 
sion d'accessoires a l'effigie de ce 
personnage. Le Rayman Action Pack 
est destiné a ceux qui aiment jouer a 
la Playstation, et la transporter, 
Composé de trois éléments: un Sz 
un pad et une carte-memoire, ce pa 
est vraiment mignon comme son 
heros. La sacoche solide est taillée 
aux mensurations de la 
Playstation, avec 
des com- 
parti- 


ments, 






















GAME PLATINUM 


. 
EVACU CHL 

1001 Pattes Hercules Ridge Racer Type 4 

Air Combat International Track Soul Blade 

Colin Mc Rae Rally and Field Soviet Strike 

Command and Conquer Jurassic Park Il Spyro 

Command and Conquer Lost World Street Fighter EX 
Alerte Rouge Medievil Plus Alpha 

Cool Boarders 2 Metal Gear Solid Tekken 

Crash Bandicoot 2 Mickey's Wild Tekken 2 

Crash Bandicoot 3 Adventure — Tekken 3 

Croc Mi n Tenchu : Stealth 

Die Hard Trilogy Moto Racer Assassins 

Fifa : en route pour la Moto Racer 2 — Time Crisis 

Coupe du Monde 98 Oddworld, Toca Touring Car 2 

Final Fantasy VII l'Odyssée d'Abe Tomb Raider 

Formula One 97 Porsche Challenge Tomb Raider 2 

G-Police Rayman Tomb Raider 3 

Gran Turismo Resident Evil 2 V-Rally 

Grand Theft Auto Ridge Racer WipEout 2097 

Heart of Darkness Ridge Racer Revolution 


Les meilleurs prix. Venez constater par vous-méme 
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LIVREE AVEC UNE 
MANETTE DUAL SHOCK. 


CHRONO CROSS LUHAA 2 
VERSION USA VERSION USA 


DESANG FROID MIGHT CREATURE 2 
VERSION FA VERSION FR 


LEGEND OF DRAGON 
VERSION USA 


TENCHU 2 
VERSION USA 





UVREE AVEC KIT INTERNET, 
+ CHUCHU ROCKET 


XPLODER 


pour Gameboy. 
Version Francaise 

aintenant attrapez tou 
les " 
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DISPO 6 JUILLET 
PRIX SPECIAL NEWS 
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THAEROS OF FATE LEGENO OF MAA 
VERSION USA VERSION USA 


DRAGON VALOR WOUDELHA 
VERSION FA VERSION USA 
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BLEEMCAST 
BIENTOT DISPOMIBLE 


JET SET RADIO YIRTUA TENNIS 
BIENTOT DISPOMIBLE —_BIENTOT DISPOMIBLE 


DEMOLITION RACER 
OISPO EN JUILLET 


HAGE & DANGEROUS 
DISPO EN JUILLET 


EVOLUTION 2 
BIENTOT DISPOMIBLE 


SF Ul 3AO STRINE 
BIENTOT DISPOMIBLE 
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Kit Classic Compatible 90 
cable RGB audio,notice & pk 
c tous les modéles de Py) 


Memory card 15Blocs 1Mb 
Manette simple grise 
Manette vibrante grise/noire 
Manette vibrante sans fil 


Livrée avec piles, trés bonne finition! 
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Pour jot Crash Team 
Rea Duarte, {eu i de foo t 


Souris Play 2 Boutons grise 
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Cable RGB & sorties Audio 
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— Jo da ter Play -> Dream 
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Manette avec vibreur interne 
Manette normale ss vibreur 
Nexus memory 4Mo 
Nexus memory 16Mo 
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Vibreur translucide clair 
VGA BOX Dream 
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Linterview de ce Free Shop de juillet-aout nous permet de 
rencontrer une personne qui posséde un point de vue original et 
vraiment rafraichissant sur l’univers du jeu vidéo. Henri Saes, un des 
principaux artisans du succes de la chaine de magasin Ultima, a 
bien voulu répondre aux questions de Consoles+. Pas de langue de 
bois et une passion de chaque instant pour ce fana de jeu vidéo. 


Consoles+ : Pouvez-vous vous présen- 
ter a tous les lecteurs de Consoles+ ? 
Henri Saes: J'ai 43 ans et je suis pére 
de trois enfants. Je suis dipl6mé 
d'études superieures. Je posséde une 
maitrise en sciences économiques et un 
DESS de commerce international. D'un 
point de vue professionnel, je suis res- 
ponsable et dépositaire de la marque 
Ultima. 


Consoles+ ; Pouvez-vous présenter et 
faire un historique de la chaine de 
magasin Ultima? 

Henri Saes: Ultima existe depuis main- 
tenant seize ans. Immédiatement aprés 
mes études, j'ai préféré ouvrir un maga- 
sin de jeux vidéo et véritablement suivre 
ma passion plutét que de travailler dans 
une grande entreprise de commerce 
international. Le premier magasin s’est 
ouvert en octobre 1984. A titre d’anec- 
dote, c’est le jour méme de la naissance 
de ma fille Jessica. On peut dire que 
depuis, ma fille m’a vraiment porté 
chance! Le choix du nom Ultima m‘a été 
soufflé par un collaborateur trés proche, 
Monsieur Simon Weill, une sommité 
dans I'univers du jeu vidéo, qui a parta- 
gé dix ans d’enseigne Ultima a mes 
cétés. Ce passionné et spécialiste du 
contact avec la presse, nous a malheu- 
reusement quittes dans un tragique 
accident de moto. Le nom Ultima a un 
rapport direct avec le jeu PC en vogue a 
l'époque, et encore de nos jours! Ultima 
a été le premier magasin exclusivement 
dédié au jeu. Les produits vendus a 
l'époque s’appelaient Spectrom, 
Commodore 64 ou Amstrad. Ultima est 
devenu par la suite premier revendeur 
indépendant des produits Atari. En élar- 
gissant le champ de nos activités, nous 
avons été premier importateur des pro- 
duits Steinberg, principalement des 
séquenceurs PRO 24 liés a I'informa- 
tique musicale. Ultima a également été 
le premier importateur des produits 
Megadrive, Nec et Neo-Geo. 
Aujourd'hui, nous travaillons uniquement 
avec les producteurs et éditeurs de jeu 
en France. Nous avons pris cette déci- 
sion en tenant compte du fait que les 
acheteurs veutent le plus souvent les 


produits en frangais et le jour J; de plus, 
il est impossible de fournir les soixante- 
dix magasins Ultima en import. Mais 
j'engage tout de méme les magasins qui 
le désirent a continuer l'import, car ce 
secteur est vraiment un marché a part 
entiére et correspond a une réelle 
demande de la part des clients férus de 
nouveautés. En 1990, en compagnie de 
Simon Weill, nous avons créé le premier 
magasin de jeu vidéo d'occasions en 
réaction aux prix souvent trop élevés 
des jeux de I’époque. Nous avons éga- 
lement été la premiére enseigne a pou- 
voir licencier d'autres magasins. Je pos- 
séde personnellement huit magasins sur 
les soixante-dix existants en France - 
ce qui prouve que je crois au produit et 
a la marque. 


Consoles+ : Quelles sont les étapes 
préalables au choix des produits, et 
plus particuliérement des jeux vidéo 
vendus dans les magasins Ultima? 
Henri Saes: En tenant compte du simple 
fait que les personnes travaillant dans 
l'ensemble des boutiques Ultima en 
France et l'ensemble des personnes qui 
collaborent directement avec moi sont 
des vrais passionnés de jeu, l'étude de 
marché est vite faite! L’équipe d'Ultima 
se déplace a trois ou quatre personnes 
sur les grands salons de jeux vidéo, et 
nous faisons notre propre sélection. En 
ce qui concerne les accessoires, nous 
pouvons faire de l'import pour récupérer 
des produits plus “hard-core gamer”. 
Les éditeurs nous laissent une entiére 
liberté pour ce type d'import. 


Consoles+ : Demandez-vous une quali- 
fication particuliére a l'ensemble du 
personnel des magasins Ultima? 

Henri Saes: La premiére qualification 
est d’étre passionné de jeux vidéo. Par 
contre, il existe une formation pour tous 
les nouveaux arrivants dans les maga- 
sins Ultima. Je me charge personnelle- 
ment, dans un premier temps, des for- 
mations techniques, de gestion, de !’as- 
pect commercial... Fort de notre expé- 
rience de seize ans sur le marché, il est 
également important de prévenir les 
nouveaux magasins de tous les piéges 


FREE SH 





et embiches qu’ils peuvent rencontrer. 
Une autre formation d'une semaine a 
lieu directement dans un magasin pilo- 
te, ot il faut étudier le service, l'accueil, 
la connaissance sur l'ensemble de la 
clientéle... 


Consoles¢ : Ultima posséde-t-il un 
savoir-faire exclusif a méme de faire la 
difference avec votre concurrence 
directe? 

Henri Saes: C'est avant tout l'expérien- 
ce dans le domaine du jeu vidéo. 
Egalement le fait de ne pas se lancer 
trop vite dans des phénoménes de 
mode. Il est facile de surfer sur une ten- 
dance le moment venu et de couler lors- 
qu'une autre apparait. Ultima suit les 
modes, mais avec une profonde 
réflexion et le recul nécessaire. Dans 
cette optique, nous nous occupons non 
seulement du jeu vidéo, mais également 
du jeu de type multimédia. 


Consoles+ : Que pensez-vous de la 
Dreamcast et de ces jeux? 

Henri Saes: Je pense que la Dreamcast 
est une trés bonne machine! C'est 
actuellement la meilleure sur le marché. 
Les jeux sont de qualité et ils touchent 
vraiment les passionnés d'arcade. Le 
choc visuel est renversant! Je trouve 
que les “gamers” sont un peu durs avec 
Sega a I'heure actuelle. Ils trouvent qu'il 
n'y a pas assez de jeux. Ce n’est pas 
exact: il y a assez de jeux de qualité 
pour répondre aux attentes d'un joueur 
classique achetant quatre ou cing jeux 
par an. Il est évident que la Playstation 
offre beaucoup de titres, mais souvent 
d'une qualité moindre. Reste que les 
purs “gamers” veulent avoir le choix. 
Ultima aime beaucoup la Dreamcast, et 
je souhaite que le jeu en réseau pousse 
les Frangais a investir dans la console 
de Sega. 


Consoles+ : Que pensez-vous des 
débuts de la Playstation 2 au Japon? 
Pensez-vous que son architecture 
interne a pu faire vendre plus de 
consoles? 

Henri Saes: J'ai suivi cela par voie de 
presse, On peut s’apercevoir d'une 
chose évidente a propos de cette sortie: 
la console de jeu n’est plus une mode, 
mais un bien de grande consommation 
a part entiére que Ion trouve normale- 
ment dans chaque maison. Pour preuve, 
les 1,4 million de consoles vendues dés 
le départ. Les grosses ventes corres- 
pondent a la confiance des acheteurs 
en Sony - de maniére générale, les 
acheteurs sont fidéles a une marque - 
et ala présence du DVD. L’architecture 
interne n’engendre pas plus de vente, 
c'est le marketing et la qualité des jeux 
Playstation qui ont fait la différence. Le 
lecteur DVD prend a I'heure actuelle le 
pas sur la console de jeu, mais je fais 
confiance a Sony pour produire des jeux 
de grande qualité dans un avenir 
proche. Méme si les jeux actuels man- 
quent de profondeur et de technique, en 
rapport direct avec les difficultés de 
Programmation, Sony devrait évidem- 
ment rectifier le tir prochainement. 


Consoles¢ : Dans la guerre des consoles 
de la prochaine génération, qui voyez- 
vous gagnant, la Dolphin, la X-Box ou 
la PS2? 

Henri Saes: Je ne crois pas vraiment en 
la X-Box, car limitée 4 des developpeurs 
américains. Elle saura, par contre, 
séduire les joueurs PC par de faciles 
conversions. De maniére générale, je 
prévois un nivellement du marché des 
jeux et des consoles. Les éditeurs déve- 
loppent maintenant sur tous les sup- 
ports. J'ai beaucoup entendu parler de 
la Dolphin, il faut faire confiance a 
Nintendo pour produire une grande 
console, La PS2 a de l’avance en ce qui 
concerne la fidélisation, mais je pense 
que Sega et Nintendo sont deux trés 
bons outsiders qui devraient reprendre 
des parts de marché. 


Consoles* : Quelles innovations tech- 
niques, technologiques, ou encore 
dans le domaine du gameplay souhai- 
teriez-vous voir arriver? 

Henri Saes: Je souhaite avant tout voir 
débarquer des idées originales. 
Lemmings, Worms sont des concepts 
forts. Il y a un manque d’originalité sur 
l'ensemble des jeux. II faut des produits 
simples, qui soient de vrais jeux avant 
d’étre des vitrines technologiques. Il me 
semble qu’aujourd'hui, les graphismes 
sont beaucoup plus travaillés que le 
concept du jeu en lui-méme. De plus, 
les éditeurs accordent trop d'importan- 
ce aux licences fortes, plutét que de tra- 
vailler le fond de leurs produits. Je crois 
beaucoup au jeu en réseau et aux 
ouvertures qu'il propose. 


Consoles+ : Quels sont pour vous les 
titres forts a venir, toutes consoles 
confondues? 

Henri Saes: Metal Gear Solid 2 sur 
Playstation me semble étre incontour- 
nable. Ce titre fut |'attraction principale 
de |'E3. Shenmue sur Dreamcast est 
trés attendu. Ecco également est un jeu 
trés original qui mérite le coup d'ceil, 


Consoles¢ : Quels sont les objectifs a 
court et long terme des magasins 
Ultima? 

Henri Saes: Nous voulons principale- 
ment que toujours plus de passionnés 
viennent nous rejoindre. Nous voulons 
passer le cap des 100 boutiques au 
cours de l'année 2001. Avant tout, 
nous voulons rester a la pointe de la 
nouveauté et apporter de bons 
conseils aux clients. Ultima doit rester 
visionnaire et anticiper les désirs et 
les choix des clients. II faut rester vigi- 
lant pour ne pas tomber dans un phé- 
noméne de mode. Nous souhaitons 
rester proches des “gamers”. Les 
joueurs occasionnels, plus sensibles 
aux publicités et aux grosses licences 
vont devenir des “gamers”, nous pour- 
rons alors les guider et les conseillers 
pour un choix plus précis. Notre devi- 
se est “Quelle que soit la régle du jeu, 
c'est l'expérience qui compte pour 
gagner”. 


Propos recueillis par Toxic 


ACE COMBAT 3 acon Diet Ant 186) 
ARC THE LAD 3 0.5,1(270) 
ARC the LAD soundtrack complete 2cd(230) 


CHRONO TRIGGER O.S.T (243) 
CHOCOBO no Feige dong dungeon 2 OST(87) 
DRACULA X akumajo dracula gekka no n(06) 
DANCE DANCE CE Reslaten 3d MIX2CD(233) 
DINO CRISIS O.5.1(185) 

DRAGON QUEST IN CONCERT(261) 
DRAGON QUEST 5 ON PIANO 1(262) 
DRAGON QUEST 5 ON PIANO 2(263) 
DREAMCAST SONIC ADVENTURE(2CD) 
FINAL FANTASY 182 ALL SOUNDS(201) 
FINAL FANTASY 3 SONGS(202) 

FINAL FANTASY 3 0.S.T (212) 

FINAL FANTASY 4 0.5.T (213) 

FINAL FANTASY 4 PIANO COLLEC(209) 
FINAL FANTASY 5 O.S.T 2CD (214) 

FINAL FANTASY 5 DEAR FRIENDS (217) 
FINAL FANTASY 6 0.5.7 3CD (204) 

FINAL FANTASY 6 GRAND FINAL (207) 
FINAL FANTASY 7 COMPLETE 4ed (219) 
FINAL FANTASY 7 REUNION TRACK 3) 
FINAL FANTASY 8 fchos lasee wecot 

FINAL FANTASY 8 0.5.7 (4CD){108) 
FINAL FANTASY 8 PIANO COLLECT(266) 
FINAL FANTASY SYMPHONIC SUITE(203) 
FINAL FANTASY LOVE WILL GROW(218) 
FINAL FANTASY CELTIC MOON(216) 
FINAL FANTASY PRAY(208) 

FINAL FANTASY 1987-1994(210) 


GRANDIA O.S.T 1 2cd(60) 

GRANDIA O.5.T 2 2cd(62) 

GRAND TURISMO GAME 0.5.T(13) 
GRAND TURISMO 2 OST GAME(300) 
GRADIUS IV GAME 0.5.T(145) 

KESSEN OST GAME(289) 

KING OF FIGHTERS'98 BGM. 

KING OF FIGHTERS THE BEST 

KING OF FIGHTERS 99 0.5.T 2CD(94) 
KING OF FIGHTERS'99 Arrange SoundTrax(190) 
LANGRISSER Millennium 0.5.T 2CD(236) 


KONCI 


WWW, KONCTICON 


VOL: 


VOLTA 


GD AUDIO recendor Zed ccaros of tne byrolesym(99) 
LEGEND OF ZELDA RE-ARRANGE ALBUM(268) 
MUSIC DE LEGEND OF ZEDA OST (78) 
JEUX F DRAGON OST (267) 
JOFrs Le cp MEL GEARSOLID Ost GAMEo) 
(180) 
5 cd achetés PARASITE EVE (2CD) 
6éme cd et gratuit parastTE EVE REMIXES(30) 
PARASITE EVE 2 0.5.7 2CD(244) 
RESIDENT EVIL 2 0.5.T 
RESIDENT EVIL 3 LAST ESCAPE OST 2CD(258) 


RESIDENT EVIL Code:Veronica OST 2CD(286) 
RIDGE RACER TYPE 4 DIRECT AUDIO(94) 


FRAIS DE PORT ET D'EMBALAGE COLISSIMO SUIV] RECOMMANDER 


DANS 48H,OFFERT A PARTIR DE 500Frs D'ACHATS 
I Carte BANCAIRE 


cheque 


TOTAL A PAYER 


Ci manoat casi al'ordre de KONCI 

















iniversaire d’un des membres de lequipe 
merveilleux cadeaux, originaux et de grande La preuve par image: 





B| Nom d’une tong a la vapeur! Nous ae 
sommes le 13! Il faut que j‘aille 
prévenir les autres! 


M : - 
i 
r Ho les gars! 
4 Cest (‘anniversaire de Zano aujourd'hui! 
















auc | 





Bon, alors quand (a fille fait une 
pirouette, tu appuies sur “A” trois 
fois de suite et, ld, le D.J. arrive. 

Normalement, c'est gagné. 





¥ m'casse les 
roubignoles, ce 
type! Son jeu est 
nul, et en plus il 
sent la crevette 

\. pas fraiche. 4. 












Hurmpf! 
C'est super 
ton jeu. 
























Un tabouret pour 
toi. Maintenant, tu 
vas pouvoir 
changer l’ampoule 


— | de ta salle de bain. 
— 


Tiens Zano, Gotite-moi 

¢a, c’est meilleur que la 

Carlsberg et ¢a fait 
moins péter! 
























Mon p’tit Zano, je me suis dit 
qu’un “Army Men 3D” te ferait 
plaisir... J’ai cassé mon cochon rose 
en terre cuite pour te l‘offrir. 


' 


L 





PU. 


Alors... c’est l'histoire de Toto qui 
va a (‘école et qui récite un poéme 
ala maitresse: “/’étais dans la 
mare aux grenouilles et j‘avais de 

Veau jusqu’aux genoux”. 


ae Crest nul, 


¢a rime pas 
ton poem 





























[Arrgh!/'te_ 
bouffe les 


aisselles! 












C'est pas ma faute, y 
avait pas assez d’eau 
dans la mare! 









Cest chanmé 
telmort ta blague! 






Jusqu’aux 
genoux! Arf! 

[J'en peux plus! (Attends! | 
\ | Jai rien compris! | 








Trop pur! 













J’ai mal a mon 
abdom! 
Trop fort! 


Gia, tres génée de casser l’ambiance folle qui 
régne a la rédaction, vient faire une déclaration... 
Heu... je me suis trompee. 

L’anniversaire de Zano, 
c'est le mois prochain. 












Ta blague, elle est trop| 
nulle! | 


Dans le prochain 
numero, nous vous 
narrerons comment 
Kael a été jeté du 
troisiéme étage de la 
Tour Eiffel aprés avoir 
raconté a tout le 
monde une mauvaise 
blague: “Dans la 
baignoire, la ou 
Jhabite, j’ai de Veau 
jusqu’aux genoux”. 
C’est super nul, et en 
plus ¢a rime pas! 

















Wouais, en plus ¢a | 
rime méme pas! | 
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Allez, par la fenétre! Tu 
reviendras le mois prochain! 
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vacances d’été au bord de la mer: sur la plage, en 

plein soleil, il fait super chaud. Généralement, c’est la 
qu’on se rend compte qu’on n’a pas emporté de boisson 
fraiche ou que les glaces ala caravane de Mimile sont hors de 
prix. La solution existe, je l’ai inventée: le Pocket Shower 
pour Gameboy Color. Lidée est simple: on relie la PS asa 
Gameboy Color par le port communication. On régle sur 
Vécran la temperature de l’eau et on tourne le robinet. Et 
hop, une douche portable, une! Petit probleme: le réservoir 
d’eau un peu encombrant (il faut bien le reconnaitre). Pour 
été prochain, je bosse sur un prototype de distributeur de 
Twix pour Switch, ainsi qu’un distributeur de crevettes pas 
fraiches pour Kael. Sur ce, passez de bonnes vacances, on se 
retrouve ala rentrée! 


Vo ous l’aurez certainement remarqué si vous passez les 


Bomboy, distributeur. de poche 


VAINQUEUR DU MOIS 


lly a deux maniéres de passer d'agréables vacances au 
bord de la mer: la premiére sous un parasol, les pieds 
dans l'eau; la suivante, en gagnant un abonnement a 
Consoles+. Pour ce numéro, c’est Franck Barjavel qui 
remporte le concours et qui recevra Consoles+ chaque 
mois dans sa boite a lettres. Sympa, non? Son dessin n'a peut-étre pas 
l'air chanmé (comme dirait Switch), mais il est en réalité vraiment top. 
Réussir de beaux dégradés de couleur a la peinture, c’est pas donné a 
tout le monde. Mais il faudrait que tu m’envoies ton adresse Franck, car 
tu ne l'as pas précisée dans ta lettre. Envoie également de nouveau ta 
photo pour que je vérifie que tu es la bonne personne! 


M. S’IL TE PLAIT 
+ eae 


afin de correspondre avec 
des lecteurs internautes. Pour 
indication, M.C. adore les jeux 
vidéo, Internet, les ordinateurs et, 


bien sar, les filles. 


Salut M.C. Bon, alors, si 

vous aimez les jeux vidéo 

(normalement, oui), si 
vous aimez Internet (personne 
n'est parfait), les ordinateurs 
(attention a la prise) et les filles 






ET ALORS , AFRES 

ToN GAIN , Tu PEUX TE 

DOUCHER GRACEA __ 

CETTE MINi “ @UEMBAUILLE 
ET QUELQUES PETITS 
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(a moins que vous ne soyez une 
fille, encore que...), vous pouvez 
contacter M.C. a l’adresse 
suivante: 


you@usa.com 
Bonne tchachte. 


RX SERA 


f Erik me pose quelques 
questions: “1/ J’aimerais 
savoir quand sortira la 


Gameboy Advance et connaltre un 
peu ses capacités. 2/ Est-ce qu’une 
PocketStation sortira pour la 
Playstation 2? Aurons-nous la 
chance de la voir en France en 
version officielle? 3/ Pourquoi Test 
Drive 6 est-il si bien noté par 
“Consoles News” alors que 
“Playstation Magazine” 
Vassassine avec moins de 3 sur 
10?” 


lesmoreau@free.fr 


Salut Erick. 1/ Nintendo, 

lors d’une conférence de 

presse au salon de |'E3 
en mai dernier, 4 Los Angeles, a 
annoncé que la prochaine 
Gameboy Advance ne sortirait 
pas avant un an. Une bonne 
raison a cela: la Gameboy Color 
se vend tellement bien qu'il n’y 
a pas de raison de la remplacer 
pour l’instant. Pour une fois 
qu'un retard n’est pas da a des 
problémes de développement! 
On ne sait pratiquement rien sur 
les capacités de la Gameboy 
Advance. Nintendo a 
simplement signifié que ce 
serait une console portable 32 
bits avec écran couleur... c’est 
bien peu, et il faudra te 
satisfaire de cela. 2/ Pour 
l'instant, Sony n’a pas annoncé 
de PocketStation pour la PS2. 
D’ailleurs, je ne pense pas qu’il 
y en aura une, et certainement 
pas en France. Je peux me 
tromper, bien évidemment, mais 
c’est peu probable. 3/ Tous les 
gotits sont dans la nature... 


RUDY SUR ONGLE 


j Rudy, un p’tit gars 
branché sur le Net me pose 
les questions suivantes: “1/ 
Je posséde une Dreamcast, 
connaissez-vous la date exacte de 
la sortie de Code Veronica. 
J’attends ce titre avec impatience. 
2/ Connaissez-vous une adresse 
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Internet sympa pour acheter des 
films DvD, des jeux vidéo, et des 
sites de soluces pour DC? 

3/ Avez-vous un site Internet?” 


guillermsylvie@mail.pf 


Salut Rudy. 1/ Le jeu 
Resident Evil: Code 
Veronica est sorti le 26 


mai dernier, et cote 379 francs. 
2/ En France, le prix des DVD et 
autres jeux vidéo vendus sur 
Internet est a peine moins élevé 
que dans les magasins. Quand 
tu rajoutes les frais de port, le 
prix devient quasiment 
identique! Alors, je ne peux que 
te conseiller d’acheter tes DVD 
et autres jeux vidéo dans les 
boutiques spécialisées ou dans 
les grandes surfaces. En ce qui 
concerne les soluces, tu peux 
trouver ton bonheur sur le site 
suivant: 

http ://www.gamefags.com 





_ Attention, il s'’agit d'un site 


anglais. 3/ Non, Consoles+ n’a 
malheureusement pas de site 
Internet pour l’instant. 


TES DE 
VILLETORTE, TOI? 


‘ Cédric Villetorte aimerait 
savoir: “1/ Quels seront les 
prix des jeux Playstation 2 
et de la X-Box? Quels seront les 
plus gros titres? 2/ Qu’est-ce que 
la Gameboy Advance? 3/ Pourquoi 
ne parlez-vous pas de la Neo Geo 
Pocket Color? 4/Quelles seront les 
capacites de la Playstation 2? 
5/ Que devient le questionnaire 
que vous mettez de temps a autre 
dans le magazine?” 


villetorte@aol.com 


Salut Cédric. 1/ Sony a 
annoncé le prix officiel 
des jeux sur 


Playstation 2: ils sont en tout 
point identiques a ceux de la 
PS1. Les jeux sur DVD ne seront 
pas plus chers que ceux sur CD. 
Rassuré? En ce qui concerne la 
X-Box il est encore bien trop tot 
pour connaitre le prix des jeux. 
En toute logique, il devrait étre 
le méme que ceux des jeux pour 
PC, c’est-a-dire entre 349 et 389 


francs. Les titres de la X-Box 


n’ont pas encore été dévoilés. 
On peut parier qu’il y aura des 
jeux PC dans le lot. La console 
étant attendue pour le milieu de 
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l'année prochaine, je préfére ne 
pas écrire de bétises. 2/ La 
Gameboy Advance est la 
prochaine console portable de 
Nintendo. Pour l’instant, et 
comme je le disais un peu plus 
haut, grace au succés de la 
Gameboy Color, Nintendo ne 
compte sortir cette console que 
l'année prochaine. II s’agira 
d'une console trés puissante 
(32 bits pour une portable, c’est 
énorme), dotée d’un veritable 
écran couleur. C’est tout ce que 
l'on sait pour l’instant. 3/ On 
parle de la Neo Geo Pocket 
Color, mais uniquement quand 
des jeux sortent sur cette 
console, c’est-a-dire pas si 
souvent que ca. 4/ Si tu veux 
tout savoir sur la PS2, je te 
propose de lire le banc d’essai 
réalisé par Nijico dans le 
Consoles+ 99 d’avril dernier. Tu 
y trouveras toutes les 
caractéristiques techniques, 
ainsi que des infos sur ses 
capacités a lire les DVD-vidéo. 
5/ Le questionnaire que l’on 
publie dans certains numéros de 
Consoles+ sert a améliorer le 
contenu du magazine et 4 mieux 
cerner notre lectorat. On y 
apprend tout un tas de choses 
éminemment intéressantes: vos 
goats en matiére de jeux vidéo, 
les consoles que vous possédez 
Ou que vous comptez acheter 
prochainement... On tient 
compte de vos remarques et on 
ameéliore ainsi la qualité de 
Consoles+. 


NOM DE ZEUS 


MPA Zeus posséde une 
Dreamcast (premiére 
nouvelle). Il s*interroge 


sur les dégats que pourraient 
occasionner les méchants petits 
virus sur sa console: “Avec tous 
les problémes de virus se 
trimbalant sur le Net, est-il 
possible de contaminer sa 
Dreamcast en ouvrant un 
mauvais fichier? Si oui, la console 
est-elle morte aprés 
contamination 2” 
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CHRISTOPHE PASTORINO, CAGNES-SUR-MER. 


SOURIEZ, GA VA “CAGNER". OQUARF, 
QUARF! 


GREGORY CAZE, DAMMARIE-LES-LYS. 


UN CD DES 2BE3 EN CADOX... 
POURQUOI TANT DE HAINE? 





sy 
FINAL 
FANTASY 


IX 


DES COULEURS BIEN PECHUES. 


JULIEN ESNAULT, VILLEMOMBLE. 


UN DESSIN TOO MUNCH! 














SHENMUE ARRIVE... EN CAISSE? 





ENCORE UNE FILLE HANTEE 
PAR CITY HUNTER. 
FAITES QUELQUE CHOSE ! 
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FREDERIC GRUAU, LAVAL. 


GUILLAUME PROVOT, BESSANCOURT. 


MARION JOUAULT, SAMOREAU. 
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Salut Zeus. Ta question 
est trés pertinente. Ga 
change! C’est vrai que je 


ne m’étais jamais posé la 
question: un virus peut-il 
contaminer une console 
connectée a Internet. J’ai envie 
de te répondre oui, bien que ce 
ne soit jamais encore arrivé ace 
jour. Le systéme d’exploitation 
de la Dreamcast, tu le sais, est 
Windows GE. Alors pourquoi ne 
pas imaginer qu’un petit malin 
développe un virus 
spécialement pour ce systeme 
d’exploitation ? Tout est 
possible. Mais une chose me fait 
penser le contraire: la 
Dreamcast ne possédant pas de 
disque dur et n’étant pas 
capable de lancer des 
applications a partir de fichiers 
recus, je pense qu’elle est, pour 
l'instant, a l’abri des virus qui 
contaminent la plupart des PC 
du monde entier. Mais pour 
combien de temps encore? 


SALAH FOUHMAL 


MPA Zakaria Choukrallah, un 
q lecteur du Maroc, est trés 
inquiet. Voici ce qui lui fait 
peur: “1/ En lisant le numéro 100 de 
Consoles+, j’ai découvert que la 
Playstation 2 souffrait de quelques 
problémes: scintillement, 
entrelacement, absence d’anti- 
aliasing da ala faible mémoire 
vidéo. Est-ce que cela signifie que 
les futurs jeux Playstation 2 
n’évolueront pas graphiquement? 
2/ Quelle est la mémoire vidéo de la 
Dreamcast?” 


Salut Zakaria. 1/ Tu as 
raison d’avoir peur... les 
quelques défauts de la 
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LE PRIX 
D’EDDY KACE 


Le prix d’Eddy Kace de |’été revient a 
Jean-Pierre Batut, un petit gars de 30 
ans qui habite Perpignan. Son 
montage photo a été réalisé sur 
ordinateur. C’est plein de jeux de 
mots foireux, comme on les aime ici a 
Consoles+. Jean-Pierre et ses enfants 
recevront le prochain Consoles+ 
dédicacé par toute l’éequipe. 


console Playstation 2 sont bien 
réels! C’est vrai que proposer 
une console d'une telle 
puissance avec une mémoire 
vidéo si faible (4 Mo), c’est un 
peu comme manger du caviar en 
buvant du Coca (beurk!). Quand 
on pense que les cartes 
graphiques actuelles pour PC 
ont une mémoire vidéo d’au 
moins 32'Mo (64 Mo pour la 
prochaine géneération), il y ade 
quoi s’étonner. Et c’est 
justement, comme tu le 
précises, ce manque de 
mémoire vidéo qui joue des 
tours a la PS2 avec, entre 
autres, l’absence d’anti-aliasing. 
Je précise pour ceux qui ne le 
savent pas, que |’anti-aliasing 
est une fonction graphique qui 
permet d’atténuer, voire de 
supprimer, les effets d’escalier 
dans les contours. Ridge Racer 
V, par exemple, souffre de ce 
genre de probléme: les arrétes 
de polygones ne sont pas 
droites, elles ressemblent a des 
escaliers. Pas cool! Mais n’en 
faisons pas tout un plat. Je 
pense qu’a l’avenir, les 
programmeurs sauront parer a 
ce probleme et proposeront des 
jeux plus soignés. 2/ La 
mémoire vidéo de la Dreamcast 
est de 8 Mo. Mine de rien, c’est 
deux fois plus que la PS 2... 


COMPLETEMENT 
GERBAUD 


Mathieu Gerbaud ala 
chance de posséder un 
clavier pour sa Dreamcast 


et peut ainsi m’envoyer un long 
e-mail bourré de questions. Voici ce 
qu'il m’écrit: “1/ Je voudrais savoir 
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MAGALI MALBOROUGH, ARGENTEUIL. 


C'EST PAS BIEN DE FUMER, MAGALI, 
NON C'EST PAS BIEN DU TOUT! 


ANGELIQUE BERTOLI, ALBERTVILLE. 


MAIS C'EST QUI DERRIERE? 


N’OUBLIEZ PAS 


 d’envoyer vos dessins accompagnés de votre photo. Elle sera 
publiée dans le magazine, a cote de vos ceuvres. Il arrive parfois que 
certains lecteurs ressemblent a Zano devant Lara. Qu’ils se consolent, 
ils n’ont qu’a m’envoyer une photo de leur sceur. Autre chose: on ne 
peut pas reproduire les dessins trop grands. 

* que vous pouvez m’envoyer vos dessins sur disquette PC, 
Macintosh ou par e-mail. Attention, l’adresse a changé: 
nicolas.gavet@emapfrance.com 

Seul un enregistrement aux formats JPEG, TIFF ou PICT est autorisé. 
Les vainqueurs seront récompensés au méme titre que les 
dessinateurs traditionnels. 

© que Niiico (un ami des SR) me communique les questions que vous 
me posez par e-mail. J'y répondrai de la méme maniere qu’au courrier 
traditionnel. Envoyez vos questions a l’adresse suivante: 
nicolas.gavet@emapfrance.com 

* que si vous voulez voir publiés vos e-mail ou vos sites Web dans le 
courrier, pas de probleme. Envoyez tout ca a Niiico. 


ANISS LITIM, CLICHY. 


BAPTISTE LLOBELL, LES LILAS. 
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si Sega al’intention de sortir une 
uraie souris? En effet, j’apprends 
que le jeu Baldur’s Gate va étre 
adapté sur DC et qu’il est 
préférable d’y jouer avec la 
souris... 2/ Lors de la sortie de la 
Playstation 2 au Japon, les 
journalistes ont pronostiqué que 
Sony pourrait vendre 100 millions 
d’exemplaires de cette console. 
Moi je n’y crois pas trop, car la 
concurrence sera rude. Qu’en 
penses-tu? 3/ J’ai entendu dire 
qu’en plus de Microsoft, un 
nouveau concurrent viendrait se 
joindre ala guerre des consoles, 
Est-ce vrai? 4/ Combien de lettres 
recois-tu par mois? 5/ Zano était- 
il faché le mois dernier ou non? Je 
constate que, dans le dernier 
numéro, les jeux qu’il a testés 
n’étaient jamais assez bien pour 
lui. 6/ Les photos que vous mettez 
dans les News et Previews sont- 
elles vraiment tirées du jeu ou 
bien sont-elles prises ailleurs? 
Certains jeux, dans les News, 
semblent sublimes et au moment 
des tests, on constate parfois de 
sacrées différences. 7/ Les tests, 
qui les fait? Comment le lecteur 
fait-il pour savoir qui a testé le - 
jeu” 
mathieu.gerbaud 


Salut Mathieu. 1/ Je ne 
sais pas si Sega a 
lintention de sortir une 


souris. Cependant, j’ai une 
meilleure nouvelle a t’annoncer: 
TrustMaster va sortir 
prochainement (certainement 
avant |’été), un adaptateur pour 
brancher n'importe quel clavier 
PC sur une Dreamcast. Mieux 
encore, cet adaptateur permet 
également de connecter 
n'importe quelle souris du 
monde PC. C’est pas une bonne 
nouvelle, ga? Avec un tel 
accessoire, jouer a Baldur’s Gate 
sur DC devrait étre un vrai 
plaisir. Petite remarque 
cependant: le jeu Baldur's Gate 
pour DC n’apparait plus dans les 
plannings d’Interplay, l’éditeur 
du jeu. Aié... aie... aie! 2/ Tu 
sais, la Playstation s'est vendue 
€ plus de 50 millions 
d’exemplaires (Sony affirme que 


~.dreamcast.com 
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75 millions de consoles ont été 
vendues a travers le monde). 
Alors, on peut imaginer que la 
PS 2 se vendra deux fois plus 
que la premiére. Moi, je suis un 
peu comme toi, je pense 
effectivement que la console 
PS2 va trés bien se vendre, mais 
de la a atteindre les 100 millions 
d’exemplaires... En effet, comme 
tu le dis si bien, a partir de 
l'année prochaine la 
concurrence sera rude: 
Microsoft et Nintendo vont eux 
aussi entrer dans le grand cirque 
des nouvelles consoles. Etla, ga 
va faire mal! 3/ Je ne vois'pas 
qui peut bien vouloir s'incruster 
dans I’univers si fermé des 
constructeurs de consoles de 
jeux vidéo. Ikéa avec un modéle 
en bois? Carrefour avec un 
Caddie livré en bundle? 
Franchement, je doute qu’un 
petit nouveau arrive. Atari peut- 
6tre? 4/ Pas facile de répondre a 
cette question! Disons plusieurs 
centaines. Entre les lettres et les 
e-mail, je ne sais pas ol donner 
de la téte! 5/ On ne teste pas 
toujours des jeux excellents. 
C’est ce qui est arrivé a Zano le 
mois dernier. Et comme en plus 
c'est un garcon exigeant... 6/ Il 
arrive souvent que les images 
des News soient fournies par les 
éditeurs. Dans ce cas, il s’agit 
souvent d'images prises sur les 
stations de développement et 
qui n’ont rien a voir avec la 
version console annoncée. 

7/ Pour savoir qui a fait le test, 
c'est trés simple. S’il s'agit d'un 
test en une page, tu ne peux pas 
te tromper, c’est celui qui donne 
son avis. Quand il s’agit d’un test 
en deux pages ou plus, le testeur 
est la plupart du temps, celui 
dont l’avis figure sur la page de 
gauche, ou en haut de la page 
de droite. Voila, il suffit de 
connaitre le truc. 


THE LOSC SON 


Frédéric Lievens, fervent 
lecteur de Consoles+ et 
supporteur du LOSC, a des 

tonnes de questions a me poser. 


Commengons donc par le 
commencement: “i/ Etant un grand 
fan de GoldenEye sur Nintendo 64, 
jfaimerais savoir s’il existe un autre 
jeu du méme type? 2/ Medal of 
Honor sur Playstation est il aussi 
bon que GoldenEye sur N64? 3/ ISS 
Millenium sur N64 est-il aussi bon 
que ISS Pro Evolution sur PS? 

4/ Peux-tu me conseiller un bon jeu 
de voitures type arcade et rallye sur 
N6425/ Quand sortira Perfect 
Dark? Est-il aussi bon que 
GoldenEye 2” 


Salut Fred. 1/ Le jeu qui 
se rapproche le plus de 
GoldenEye, sur N64, est 


trés certainement Perfect Dark. 
Maintenant, je pense que Mission 
Impossible se rapproche aussi 
de GoldenEye. 2/ Medal of 
Honor, malgré des graphismes 
un peu dépassés car tres 
cubiques, est un superbe Doom- 
like dans lequel il ne suffit pas 
d’avancer en butant tout ce qui 
bouge. En effet, certaines 
missions demandent une grande 
discrétion. Maintenant, de la a le 
comparer a GoldenEye, quand 
méme pas... Le mode 
Multijoueur de GoldenEye est 
fabuleux, et permet a 4 joueurs 
de s’affronter simultanément sur 
le méme écran. Medal of Honor, 
lui, ne propose qu’un mode 2 
joueurs... 3/ Ces deux titres sont 
aussi bons I’un que I’autre. 

4/ Ridge Racer et V-Rally. Il faut 
dire aussi que sur cette console, 
les simulations de ce genre ne 
sont pas légion. 5/ Perfect Dark 
sort le 30 juin 2000. Il devrait 
donc étre disponible lorsque tu 
liras ces lignes. C'est vraiment un 
trés bon jeu, juste un poil en 
dessous de GoldenEye. 


ROMAN D’AMOUR 


Roman m’envoie ses 
questions par 
Vintermédiaire de sa 


Dreamcast. Voici ce qu’il me 
demande: “1/ Pourquoi les jeux 
comme The Nomad Soul sont-ils si 
souvent retardés? 2/Ily ades 
rumeurs qui disent que Quake III 





Arena sur Dreamcast sera jouable 
en réseau contre des joueurs sur 
PC. Est-ce vrai? 
reisembei@gm.dreamcast.com 


Salut Roman. 1/ Des jeux 

comme Nomad Soul ont 

demandé des mois de 
travail acharné, si ce n’est des 
années. Il est normal que de 
telles productions soient alors si 
souvent retardées. Tu sais, 
aujourd'hui, les coats de 
production d'un jeu vidéo frélent 
les 10 millions de francs. Rien a 
voir avec les bricolages du début 
des années 80. A |'époque, une 
personne pouvait fabriquer un 
jeu extraordinaire dans sa 
chambre. De nos jours, les jeux 
sont faits par des équipes de 
plusieurs dizaines de 
personnes... Pas facile a gérer 
tout ga! 2/ C’est vrai! Lors.du 
dernier salon de |’E3 a Los 
Angeles, Sega nous a confirmé 
que Quake Ill Arena serait 
jouable en réseau entre joueurs 
Dreamcast et joueurs PC. La 
bataille va étre rude! 


UNE MEUF, UNE! 


/ La délicieuse Shirley lit 
Consoles+ depuis trois ans 
maintenant. Grande fan de 

Pokémon, elle a quelques questions 

a me poser: “1/J’ai entendu dire 

que la sortie francaise de Pokémon 

Snap était annulée. Est-ce vrai? 

2/ J'ai créé un site Internet consacré 

aces petits monstres. Peux-tu 

publier l’adresse s’il te plait2” 


Bonjour, Shirley. Ah, ga 

faisait longtemps que je 

n’avais pas regu de lettre 
d'une jeune lectrice. Ga me fait 
bien plaisir. 1/ Attends 30 
secondes, je vérifie... un petit 
coup de téléphone a Nintendo et 
le tour est joué: le jeu sort au 
mois d’octobre prochain. 
2/ Pas de probléme, ma belle: 
http ://www.multimania.com/pok 
efanclub/ 
J’espére que tout le monde te 
rendra visite, car ton site est tres 
bien foutu. 


Passionné de Metal Gear Solid ? 
Votre nouvelle mission, si vous l'acceptez_ 


MINTER! 
fofvelie = 


went ! ‘ 
ji Porta = =} 2 
| Beige |) pe reeeate> aa S Recevoir 
‘NE 
| Metal Gear Solid 


PlayStation 


av lieu de 599 ‘o 
soit 160° d’economl Jouer 1! 


Attention, vous devez impérativement posséder le jeu 
Metal Gear Solid pour pouvoir charger Metal Gear Missions 
Spéciales et vivre de nouvelles aventures, 


|. ae oD : 


Bulletin a retourner sous enveloppe non affranchie a 
Consoles+ Libre réponse n° 88 42 75 - 75742 PARIS CEDEX 15 - Tél.: 01 64 81 20 23 


Q je m’abonne a Consoles + pour (12 numéros) au tarif de au lieu de 589 F soit 
Je recevrai le jeu pour PlayStation (dans un délai de 6 semaines aprés enregistrement de mon réglement). 


NOH sfecctesreutesrcsressesscsceecescscsscuscecsestecsatesresterncstententenrersesterestoticn avtareastomeeieaeeesa antes TERT TTT Tae 
Pr@mOmm it itzccctostesccesecscetteregsscecovcscartherecsressbrsserr theses tae nrenrtaty anos Date de naissance: || ||| | | 

GT GSSO Ni cccscctescecssceseicessessoncsasusoaccecrerscreeresnccetesttecuesterraerrezesteneoreasasinicssstotea vets tee erie teeter TST Tee 
Code postal : Ville ; 
ITU: (RACUITAIE le cceccectecesscuscccccecovsenceteesserectseteeeesesee entre ee ic eea caesar ee any 2) beloe ne ea 2e. en al eee 
Q Je joins mon réglement par chéque bancaire ou postal a l’ordre de Consoles + 
O Je préfére régler par carte bancaire dont voici le numéro : 

(a a] | lk | A 9 | ek |e a il | tt] 

Date d’échéance: |_1_| |J_J 


Vous pouvez acquérir séparément chacun des numéros au prix de 35 F et le jeu Metal Gear Missions Spéciales au prix de 169 F. Offre réservée aux nouveaux 
abonnés, valable pour la France Métropolitaine et dans la limite des stocks disponibles. Pour I’étranger, nous consulter au 01 64 81 20 23. 












Signature obligatoire : 

















qu’aucun jeu potable a is ’ 


[edunaiew 


mais c'est pas trop grave. 
Voici ce qu’il écrit: “1/J’ai lu 
quelque part que Nightmare 
Creatures 2 allait sortir sur 
Nintendo 64. Or, dans le Consoles+ 
de mai, vous dites que le jeu ne 
sortira que sur Playstation et 
Dreamcast. Info ou intox? 
2/ J'attends toujours Perfect Dark, 
er ree HL eoare! fe 
ont-ils voulu sortir a 
console alors 





7 eats mon ami, 

mais il semblerait 
effectivement que Nightmare 
Creatures 2 ne sorte que sur 
Playstation et sur Dreamcast. 


a: pas 
anne Je ne bares pas 
que cela soit uniquement une 
question d’argent. Peut-étre 
sony ne voulait-il pas laisser le 
champ libre a la Dreamcast. 












télécharger sur Dreamcast des jeux 
Megadrive et PC Engine? 
2/Les émulateurs qu’on trouve sur 
Internet, comme sur l’excellent 
Saks 





permettent-ils TWelntan de 
retrouver tous les jeux dans leur 
version originale, et parfaitement 
jouables?” 


Salut Jéréme. 1/ Alors, 
la, aucune idée. Je 
pense qu'il s'agit 

de rumeurs 


62 01 


salon de |’ E3 a Los Angeles, 
Bleem inc., une société 
américaine a qui l’on doit Bleem! 
(un émulateur Playstation pour 
PC) a présenté un nouveau 
produit: Bleemcast, un 
émulateur Playstation pour 
Dreamcast. Ce qui signifie en 
clair, pour ceux qui ne parlent 
Rett runes ca 
que tu pourras ‘ous les 
jeux ress ae sur ta 


énormément a un jeu 
Playstation 2. C’est pas beau 


ont re, denicher les Ronit'e t 
pas toujours tache facile. 
Va donc faire un tour sur 
www.vintagegaming.com_ 

c'est plein d’émulateurs et de 
lien vers des sites sympas. 
Cependant, avec un simple 
moteur de recherche, comme 
Alta Vista, tu trouveras 
facilement d’autres sites de 
téléchargement. 





j , | a oa R aah ctuelle, 
/ AVheure a 
PARENTE we Capcom semble se 
Aurélien, 


abonné depuis 
deux ans a Consoles+, 
‘aimerait bien savoir 
choses: “i/ Est-ce qu’une 
date de sortie officielle a été 
arrétée pour la Playstation 2en 
France? 2/ Est-ce que les cartes- 
mémoire et les accessoires de la 
Playstation 1 seront compatibles 
avec la Playstation 2? 3/ J’ai fait 
trafiquer ma console pour jouer 
aux jeux de roles en japonais, mais 
rapidement et 


¢a?... Moi, j/ai une larme au coin 
































disponible aux Etats-Unis le 26 
octobre et que son arrivée en 
Europe devrait se faire 
simultanément... Comme de 
bien entendu, le mode condi- 
tionnel est tres important! 

2/ Je m’étonne d’une telle 
question. N’as-tu pas lu le 
Gonsoles+ 99? Cherche un 


peu archives et tu 
trou’ réponse a cette 
question. Si tu veux g du 





VENUE AU 
LUB, AHMED ~ 


Ahmed, un lecteur 
marocain, me pose trois 
@ questions, courtes comme 


je les aime: “1/ Est-ce qu’ily aura 
une suite a Resident Evil sur 
Playstation 2? 2/Est-ce que la PS2 
peut se connecter a Internet? 
_3/ Quand sortira la Dolphin de 
Nintendo2” 
























consacrer essentiellement a 
Onimusha. Mais il serait bien 
étonnant de ne pas voir 
débarquer un jour sur la 


earl 2 un nouvel épisode 
de Resident Evil. 2/ Oui, en y 
ajoutant bien évidemment un 
modem. Cependant, a l'heure 
actuelle, aucune date de sortie 
n'est officiellement annoncée. 
Certainement l’année prochaine. 
3/ Nintendo reste tres vague 

quant a la sortie de sa future 
console. 


On parle de 2001, ; 
précision. ae 
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Vous pouvez recevoir par fax ou 
courrier toutes nos astuces, 


solutions et guides. Recevoir une 


| ae solution compléte vous 
demandera seulement quelques 
minutes de connexion, et vous 
pourrez la consultez gratuitement 
aussi souvent que vous le voulez! 


Notre carte de 
Final Fantasy VII™ est 
longtemps restée exclusive! 
La carte de FFVIII, dessi- 
née au trait pour que 
vous puissiez noter vos 
pérégrinations. .. 


Objectivement, certaines 
énigmes sont tordues, non? 
Mais avec 3617 TIPS, c'est 

nettement plus clair, non? 


A ta) 


1 EB comment ca marce? 


1. Sélectionnez sur le minitel 3617 TIPS les astuces 


solutions ou plans que vous souhaitez recevoir [| 
| 2. Toujours sur 3617 TIPS (ce sera indiqué sur 
l'écran), inscrivez votre numéro de tax ou votre 

adresse, selon que vous choisissez de recevoir 

vos articles par fax ou courrier —_—_ 


3. Vous recevrez quelques minutes plus tard vos Par FAX 01 COURRIER 


articles par fax. Dans le cas du courrier, il sera 











posté le jour méme, au tarif rapide, pour toute 
demande passée avant 14h 


0836688477 365TiIPS 


Par TELEPHONE (8477-TIPS) Par MINITEL 





Astuces, solutions et plans pour jeux vidéo. PC et Consoles. 





joueurs pour designee une astuce permettant de ploiter des fonctions cachecs d'un jeu vidéo, 








De Sang Froid © 2000 Revolution Software. All rights reserved. Developed by Revolution Software Ltd. Published by Sony Computer Entertainment Europe. 





VOUS POUVEZ ABREGER SES SOUFFRANCES. 


NE LAISSEZ PAS SES TORTIONNAIRES S’EN CHARGER. 





En Woucien, “Grice” se pi “CHE”, UN MOT DIFFICILE A PRONONCER LORSQU'ON VOUS MAINTIENT DE FORCE LA TETE SOUS L'EAU. 
VOILA PRECISEMENT CE QUI ARRIVE QUAND ON TIENT TéTE AU GENERAL DiwiTRi NAGAROV. VoIA cE QUI ARRIVE A JoHN Corp. 


Les témoignages 

se sont multipliés 

ces derniéres semaines 
sur les atrocités 
commises en Volgia 
par les forces armées 
du Général Nagarov. 


Les droits de l'homme y 
sont quotidiennement bafoués : 
exécutions sommaires de civils, 
attaques délibérées des minori- 
tés ethniques et religieuses, tor- 
tures, persécution. Le Général 
Nagarov ne limite d’ailleurs pas 
ces traitements aux citoyens 
volgiens. 


John Cord, citoyen anglais, 
a été enlevé au cours des 
combats dans la_ région. 
Lorsque John Cord est arrivé 
en Volgia, il avait 36 ans et dix- 
huit ans de bons et loyaux ser- 
vices dans les rangs de la 
sécurité armée de Sa Majestée 
la Reine. Aujourd’hui, John 
Cord git, sans force, sur le sol 
de sa cellule, victime de traite- 
ments cruels, dégradants et 
inhumains. Qui s’en soucie ? Les 
gouvernements du monde entier 
refusent d’entrer dans la partie 
et préférent ignorer la situation. 








Et c’est donc 

a vous qu’échoit 

la responsabilité de 
libérer John Cord. 


Calottia (son nom d’em- 
prunt) est une mére de 40 ans, 
elle habite un village de pécheurs 
au Sud-Ouest de  Volgia. 
Aujourd'hui, elle témoigne : “Les 
hommes de Nagarov_ sont 
venus chez moi, la nuit, ils 
m’ont emmenée de_ force, 
devant mon enfant. Ils disaient 
qu’ils avaient des questions a 
me poser. Je suis restée enfer- 
mée en prison pendant sept 
ans. Le monde est au courant. 
Le monde sait pour John Cord. 
Mais personne ne prend la 
situation en mains. Nagarov 
continue de faire régner la ter- 
reur en toute impunité.” 





John Cord a besoin de 
vous. Vous avez les moyens de 
mettre un terme au régime de 
Nagarov. 


Vous avez les moyens 
de libérer John Cord. 

Ca ne coiite pas bien 
cher de lui offrir 

une chance. 

Il suffit de vous rendre 
chez le distributeur 

de jeux le plus proche et 
d’acheter un exemplaire 
du dernier jeu PlayStation : 
“De Sang Froid”. 


La partie ne sera pas tou- 
jours facile, mais elle en vaut la 
peine. La vie de John Cord est 
entre vos mains. 
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PROCHAINEMENT 


‘SUR VOS ECRANS..-= 


*Gauntlet Legend 

*Hydro Thunder 

*ISS Millenium 
peratior finback 





*Alien Resurrection 


Pokemon Snap 





Animaniacs 
eAztec 


*Razmokets: 
La chasse aux trésors 





°Bass Landing 


Starcraft 64 





Chase the Express 


©Turok 3 





ance Revolution 


DREAMCAST 


*Arcatera 





*Deep Fighter 





Adventures 99 


‘uropean Super League _ 
*Extreme Sports 





*Gerry Lopez Surf Riders 


*F1 Racing Championship 





Fur Fighters 





*Giga Wings 





eLNF Star 2001 


eHidden and Dangerous 





*Madden 2001 


*Hot Rod City 





*Martian Gothic 
Unification 99 


Max Payne 
°M-SR 





*Messiah 


*Nightmare Creatures 2 





*Pao Pao Park 





*Plasma Sword 





*Nightmare Creatures 2 


Renegade Racers 





*Parasite Eve 2 


*South Park Rally 





Pool Academy 


*Space Channel 5 





*Radical Bikers 
Rayman 2 


*Street Fighter 3 
Double Impact 





*Reel Fishing 2 


*Street Fighter Alpha 3 





eSuper Runabout 2 





jeep 


*Sydney 2000 





*Sno-Cross Championship 


Taxi 2 





Speed Ball 2100 


*Tech Romancer 





*Time Stalkers 





ir Trek Invasion 


irban Chaos 





Test Drive Cycles 
Test Drive Off Road 4 


dventure of Tron 


Walt Disney World Quest: 
Magical Racing Tour 





©World Touring 
_Championship 





*X-Men Mutant Academy 





NINTENDO 64 
*Blues Brothers 2000 


Nascar 2000 





*Daikatana 64 


*Spiderman 





*ECW Hardcore Revolution 





‘1 Racing Championship _ 





*Fighter Maker 

































*Tomb Raider 5 

*Tony Hawk Pro Skater 2 
*V-Beach Volley Ball 
*World Destruction League 
°X-Men Mutant War 


NINTENDO 64 
*Battletanx Global Assault 
*Cyber Tiger t 
*Daffy Duck “Starring as 
Duck Dodgers” 
*Nascar 2000 
Ready 2 Rumble 
Boxing Round 2 
*Rush 2049 
*Spiderman 


DREAMCAST 
*Aerowings 2 
*Alone in the Dark 4 
*Black and White 
*Evil Twin: 
Cyprien's Chronicles 
*Heroes of 
_Might and Magic 3 
*Les 102 Dalmatiens 
eLes Fourmis 
*POD 2 
*Star Wars Demolition 
Stupid Invaders 
*Tomb Raider 5 
*Tony Hawk Pro Skater 2 
*World Scariest 
Police Chases 


PLAYSTATION 2 
International Track'n 
Field 2 


*Soul Reaver 
*Time Splitters 


PLAYSTATION 
*Aladdin 3D 

*Army Men Sarge's 
Heroes 2 

*Austin Power 2 

*Buzz Lightyear of Star 
Command 

*Final Fantasy IX 
*Kengo 

*Koudelka 

*Le Roi Lion 2 

*Legend of Dragoon 
«Matt Hoffman Pro BMX 
*Mortimer The Chicken 
*Moto Racer World Tour 
Ready 2 Rumble Boxing 
Round 2 

*Schtroumpfs Racing 
*Toy Story 2 Racer 
*UEFA 2001 

*Vegas Games 2 


NINTENDO 64 
*Destruction Derby 
*Nuclear Strike 
*Road Rash 


DREAMCAST 

«Army Men Sarge's 
Heroes 2 

*Baldur's Gate 

Buzz Lightyear of Star 
Command 

*Matt Hoffman Pro BMX 
*Ready 2 Rumble Boxing 
Round 2 

Rush 2049 

*Space Race 
*Starlancer 

«Supreme Snowboarding 
*Toy Story 2 Racer 


PLAYSTATION 2 

*Drakan 

*Dropship 

*Formula One 2000 

*Gunslinger 

eJade Cocoon 2 

*Le Monde des Bleus 2 

*Ready 2 Rumble Boxing 
Round 2 

*Ridge Racer V 

*Roadster 99 

Este) elelere) 9} 

*Street Lethal 

¢Tekken Tag Tournament 

*The Getaway 

*Unreal Tournament 

WipEout Fusion 
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RESIDEN T EVIL{ 
‘ODE : VERONICA (DC) 





FEAR EFFECT (PS) 


FEM latime (mai 
MEDIEVIL 2 (PS) 
ans chair, juste en os 
‘SYPHON FILTER 2 (fF me $ 
lerfs d’acier et gros calibre 5 promt! i 


on 










Le sang améne le sang, les actions aménent les exploits. Les 
fans de la série des Resident Evil le savent bien, [eJe (a 
Veronica est la toute derniére attraction signée Capcom 
sur Dreamcast. Les couleurs sont plus vives, les 
mouvements plus fluides et I'horreur encore plus réaliste 
que partout ailleurs. Voici la solution complete fe (er 
» terrible Code : Veronica. Tenez-vous prét a plonger dans un 
univers sans foi ni loi ou seul votre courage vous 
accorde le droit de survivre. TOXIC 





aeage 





— 
Sombre cachot Hy 


Au début de I'aventure, Claire est enfermée i 
dans une cellule bien sombre. Utilisez votre ‘ I 
briquet pour éclairer le visage de Rodrigo. 
Cet homme vous informe de la difficulté 
pour quitter |'ile sur laquelle vous vous 
> trouvez. Une fois la liberté acquise, vous 
devez partir a la recherche de Chris, le frere de 
| Claire, et trouver un moyen de quitter cette ile maudite. Récupérez I’herbe verte 
au fond de la cellule ainsi que les munitions pour le pistolet, a la droite de la porte 
le. Prenez le couteau sur la table et sortez. Prenez le ruban sur la table de 


fous pouvez maintenant sauvegarder votre progression. 
sur le sol et progressez dans le couloir. Montez les escaliers 


t évitez-les pour atteindre la grande porte en métal 
, une cinématique vous permet de rencontrer Steve. 

93R. Sur le corps prés de la jeep, vous obtenez des 
ande porte avec un symbole incrusté ne s‘ouvre pas pour le 


NICA & RESIDENT EVIL CODE : VERONICA 











Les baraquements 


Vous entrez dans un long corridor qui longe deux batiments en brique. 
Grimpez I'escalier en bois. Avant de passer la porte, n‘oubliez pas de prendre 
I'herbe verte au bout de ce petit passage en bois. Dans ce batiment, trois 
zombies vous attaquent. Degommez celui de droite en premier et concentrez- 
vous sur les deux autres ensuite. Traversez la piéce et récupérez les munitions 
sur |'étagére. Vous obtenez la carte du niveau dans la cuisine du fond. Grimpez 
les escaliers en bois pour atteindre un espace surélevé [03]. Prenez |'herbe 
verte. Redescendez les escaliers et empruntez la porte encore inexplorée de ce 
batiment en brique. Dans ce dortoir de la mort, récupérez le journal du 
prisonnier ainsi que les munitions pour le gun sur la petite étagére au bout du 
chemin. Préparez-vous a un assaut énergique. Un zombie brise la vitre et vous 
attaque. Deux autres se joignent a lui. Une fois les indésirables éliminés, 
récupérez les deux pistolets M-100P [04]. Entrez dans la zone de douche et 
récupérez les balles pour le gun. Vous devez maintenant ressortir de ce 
complexe en brique. Sur le chemin, un zombie vous attend. En redescendant les 
marches en bois, une cinématique vous annonce une attaque imminente. Longez 
le mur de droite. Vous croisez un cadavre en piteux état. Progressez tout droit pour 
atteindre un cul-de-sac. Prenez la porte de gauche. Dans ce nouvel endroit, deux 
zombies vous attendent. Utilisez le couteau pour dégommer ces deux étres putrides. 
Ne vous souciez pas des zombies dans la prison [05]. Avancez tout droit et prenez le 
petit chemin sur la droite. Entrez par la porte de gauche. 








la séquence, récupérez le symbole de I'aigle dans le tiroir de la 


la zone table de l’ordinateur [07]. Un ruban de sauvegarde se trouve prés 
de la machine a écrire. 
de Déclenchez I'interrupteur 
v4 =e a la droite de la porte 
securite coincée. Revenez dans 
la piéce du scanner 3D et 
placez l’embléme dans ce 
dernier. Placez-vous 
devant le détecteur 
et déposez tous vos 
objets en métal. Revenez 
au premier détecteur et 
récupérez tout votre 


Avancez jusqu’au 
détecteur de métal et 
placez tous vos objets 
métalliques a |'intérieur. 
Les portes se ferment 
automatiquement si vous 
ne le faites pas. Il faut : ‘ 
alors déclencher le bouton a droite inventaire. Sortez de ce 
du détecteur et recommencer la manceuvre. Progressez dans ce Onin exe et cectenchez iz 
petit couloir. Les zombies tapent sur les fenétres [06]. Vous Bouyerolte de lavgrarde! quille eo tes eTuecttt ss 
atteignez un second détecteur de métal dans la piéce. Récupérez Vinterrupteur lumineux Sys la gauche. Quatre zombies Mowe 3 
les deux munitions pour le lance-roquettes, le spray de soin et le attaquent : deux par-derriére et deux devant. Faites sautez le baril 
manuel du scanner 3 D sur la table. Cette machine va vous servir. _!rsque les deux de devant sont a proximité et occupez-vous 
dans un futur proche. Passez la seule porte en métal de la piéce. ensuite des deux autres. Récuperez l’extincteur au fond du hangar 
et entrez dans la cage maintenant ouverte pour récupérer une 


Prenez le fax sur le rebord et Continuez a avancer. Une hele tase is auiliod 
cinématique s’enclenche. Steve intervient sur l’ordinateur. Apres _ Petite cle, pres de la guillotine (08). 





cimetiere 
Revenez sur vos pas pour prendre la porte 


en métal. Sortez pour revenir au niveau du 
premier baraquement. Deux chiens zombies vous attaquent sur le chemin. Une fois les 


monstres éliminés, progressez vers le passage avec les escaliers en bois. Derriére le 


batiment, utilisez la petite clé pour ouvrir la porte au cadenas. 
C'est un raccourci pour atteindre la partie du scanner 3D [09]. 
Prenez la porte de droite qui méne au passage de la Jeep enflammée. Dégommez les zombies et prenez 
la porte qui conduit au cimetiére. tuez les morts vivants de la place et utilisez l’extincteur pour dégager 
l'attaché-case des flammes. Ouvrez-le en utilisant |‘option « Examiner » de votre inventaire : vous obtenez 
ainsi des documents et le matériel TG-01 [10]. Traversez le cimetiére pour reprendre la porte en métal. 
Passez devant la Jeep et reprenez la porte qui méne aux baraquements en brique. Prenez la porte qui 
mene au passage de la guillotine et ouvrez la porte pour atteindre le détecteur de métal. Déposez tous les 
objets métalliques mais gardez le TG-01 sur vous. Traversez le couloir qui méne au scanner 3D. Déposez le 
TG-01 sur le graveur du scanner et déclenchez la machine. Vous obtenez une parfaite copie du médaillon. 
Des zombies investissent la place. Dirigez-vous vers le premier détecteur en évitant les zombies et récupérez 
votre arsenal. Sortez du batiment. Vous devez faire le chemin inverse pour atteindre l’endroit de la Jeep 
enflammée, la méme oui vous avez rencontré Steve pour la premiere fois. Une fois sur place, évitez les 





zombies et placez le médaillon dans la moulure de la grande porte a double battant [11]. 


n te jeep et récupérer 
it pousser la caisse pour 





des flammes. Grimpez sur les caisses 
métallique [12]. Eliminez les 
ur prendre la grande 
ous agressent dans ce nouvel 
rogresser. Prenez a 
ees 





sa position si vous 
n’avez plus de 
place dans votre 











Le palace 


Une fois dans le palace, montez 
les marches sur votre droite pour 
atteindre une porte au premier 
étage. Montez de nouveau les 
marches de droite. Vous accédez a 


une salle de sauvegarde et du 
coffre. C’est le moment de faire le tri dans votre inventaire et de 


sauvegarder votre progression. Récupérez le journal de la secrétaire 
sur la table basse, prenez le ruban prés de la machine a écrire et les 
munitions prés du bureau. Dans le petit couloir qui méne a la porte aux 
deux revolvers en or, poussez la petite étagére pour obtenir la carte 


d‘identité [14]. Retenez le numéro d’identification NTC0394. 
Redescendez les deux escaliers 


pour arriver dans le hall du 
/ palace. Récupérez les munitions 
pour le gun sur la table et entrer 
le code dans |’ordinateur du 
bureau. La porte du fond a 
gauche de la piéce est ouverte. Il 
ne faut pas y entrer pour le 
_ moment. Prenez la porte bleue et 
entrez dans la salle de bain. 
Utilisez le briquet pour éloigner les 
chauves-souris. Récupérez le spray 
de soin, des munitions dans un des 
débarras et prenez |’attaché-case 
du fond de la piéce [15]. Il est judicieux de placer cet objet dans le 
coffre le plus proche en attendant de pouvoir l’ouvrir. II faut 
maintenant passer par la porte ouverte grace au code de l‘ordinateur. 
Dégommez les trois zombies qui vous attendent. Récupérez les 
munitions cachées dans la petite alcéve prés de la porte. Une herbe 
nible sur le banc au milieu du couloir. 

















Le 
maitre 
ties 
lieux 


Il faut passer par la 

porte au fond du 
\ couloir. Dans cette 
fy piéce d’exposition, 

prenez les munitions 

pour le pistolet sur la table basse. Pressez le 
bouton qui clignote. Apres la petite sequence vidéo, un passage secret 
se découvre. Dans celui-ci, récoltez la roue sur le sol. 
Ne prenez pas les revolvers pour le 
moment [16]. Faites le chemin 
inverse pour prendre la porte 
principale afin de sortir du manoir. 
Ace moment, le cri de Steve se fait 
entendre. Revenez dans la salle du 
passage secret. Pour libérer Steve de 
sa prison, vous devez entrer les 
symboles C et E dans |’ordinateur. 
Une fois votre ami libéré, revenez 
dans le hall principal du palace. 
Alfred Ashford vous attend, l’arme au poing. Cet aristocrate ne fait pas 
dans la dentelle ! Passez par la salle de sauvegarde pour faire le tri dans 
vos acquisitions. Il faut garder la roue avec vous. Sortez ensuite du 
palace et prenez sur la droite. Descendez les escaliers. Dans ce passage 
au bord de l'eau, vous récoltez des fléches sur le baril du fond. Passez 
sous |’escalier pour récolter, dans une alcéve, des munitions pour le gun 
et la carte du niveau [17]. Revenez vers les barils et approchez-vous du 
\ panneau. Utilisez la roue pour déclencher |'arrivée du sous-marin. 






L'antre du ver 


Dans ce nouvel endroit, une cinématique se 
déclenche et vous présente un ver géant qui 
vous agresse [20]. Courez vers la double porte 


immédiatement a droite et montez les escaliers. [7 
Prenez a gauche et passez par la porte au bout 
du couloir. Récupérez |‘arbaléte et le mémo sur @ 
la table. Chargez votre arbaléte pour un gain de 

place, En inspectant la piéce, une cinématique se 
déclenche. Un laborantin se fait déchiqueter dans 





en fer et entrez dans le batiment. Prenez i 


une autre cinématique démarre. Revenez le plus 


Le sous- 
marin 





Entrez dans le sous-marin 

et récupérez le side pack 

pour augmenter la 
) capacité de votre 
inventaire. Déclenchez 
l‘interrupteur. Une fois le 
trajet effectué, descendez |'escalier a la 
sortie du sous-marin. Passez par la porte du bout du couloir. Trois 
zombies vous attendent dans ce bureau. Récupérez les munitions pour 
le gun et les rubans de sauvegarde 
derriére le bureau. Prenez la grande 
porte en métal. Traversez le pont 
jusqu’a la prochaine porte. Dans la 
piéce suivante, dirigez-vous vers le 
coin droit du fond pour prendre 
l’ascenseur [18]. Utilisez le panneau 
pour placer la pince de facon 
a soulever la caisse qui empéche I’accés 
a l'interrupteur. Descendez par 
l’ascenseur et déclenchez |'interrupteur. 
La plate-forme s’éléve et des zombies vous attaquent. Une fois les 
zombies dégommés, montez sur la plate-forme pour récupérer des 
fléches et la carte d’accés. Il vous faut revenir dans le premier bureau et 
entrer par la porte située pres de |’aquarium. Effrayez les chauves-souris 
grace a votre briquet. Dirigez-vous vers l’ordinateur et déclenchez-le, II 
vous faut placer le médaillon récupéré devant le palace sur le panneau 
de la plate-forme maintenant accessible [!9]. Revenez au sous-marin et 
émergez a la surface. Rendez-vous dans le palace pour sauvegarder. 
Retournez au sommet du grand escalier en fer. Prenez a droite la porte 
en métal. 












































panneau de contrdle de la photocopieuse et 
cx appuyez sur Iinterrupteur. Récupérez la carte du 
7 niveau a cété de la machine. Repérez bien la 
position des herbes vertes prés du zombie prés 
de la porte. Faites un mélange avec I'herbe 
rouge. Récupérez les fléches sur le bureau et 
passez dans la piéce suivante. Utilisez la petite clé 
de la salle d'eau sur le coffre du fond. Vous 
récupérez des explosifs 4 méler aux fléches [22]. 
Ma ta 3 Revenez dans le hall aaa et déclenchez 

















la piéce voisine. En sortant, vite possible a l'escalier et descendez. Dans le 
hall principal, prenez I’herbe rouge sur la 
banquette et les fléches prés du téléphone. 
Dirigez-vous vers la porte du bout du hall et 
entrez. Vous étes dans un vestiaire. Degommez 
tous les zombies de la piéce. Ouvrez la porte du 
fond. Vous étes dans une salle d'eau [21]. Des 
zombies vous attendent. Une fois la place libérée, 
descendez dans le bassin. Tournez la grande 
valve rouge au niveau du bassin. Réecupérez la clé 
prés de la téte du lion. Retournez dans le hall 
principal. Prenez la porte opposée au téléphone ; 
trois zombies vous attendent. Dirigez-vous vers le 






















RESIDENT EVIL CODE : VERO 























La cour 


Dans cette petite cour, Alfred vous tire dessus. 
Evitez les tirs et montez les escaliers. Alfred 
s‘enfuit. Prenez a droite et entrez dans un 
y couloir poussiéreux. Dirigez-vous vers le 
distributeur automatique et récupérez les 
munitions pour le gun, puis passez la porte 
grise. Vous étes dans une salle de 
sauvegarde [23]. Récupérez les herbes vertes 
de la piéce. Prenez le médicament 
hémostatique sur la banquette, gardez-le 
dans le coffre. Prenez le ruban de 
sauvegarde et sauvez votre progression sur 
la machine. Sortez de la piéce. Au moment 
ou vous étes entré par la porte marron de 
droite, une cinématique s‘enclenche. Une fois dans ce 
nouvel endroit, prenez a yotre gauche et récupérez 
les deux uzis sur le sol. Equipez-vous de fléches 
explosives. Reprenez votre route vers les escaliers. Un 










En bas de 
l’escalier, 
une 
cinématique 
débute, Un 
monstre 
vous attaque 
de nouveau. 
Steve vient a 
yotre 
secours. La 
plate-forme descend et vous incarnez Steve. 

Passez dans la piéce suivante, quatre zombies vous 
attendent. Les uzis font des merveilles sur ces 
créatures [24]. Prenez la porte grise. Eliminez les 
zombies dans cette petite salle. Il n'est pas possible 
de faire grand-chose dans cette derniére. Revenez 
dans la salle précédente et prenez la vieille porte en 
métal du mur droit. Dégommez les zombies dans 
cette salle et montez les escaliers du bout de la piéce. 
Passez la porte. Progressez dans le couloir et une 














Claire aux 
nerfs d'acier 


Vous incarnez de nouveau Claire a la sortie de l‘ascenseur. Vous 
possédez les deux lugers en or. Prenez la porte marron. Vous étes a 
l'étage supérieur d‘un grand garage. En rejoignant Steve, votre poids 
fait écrouler le sol. Une cinématique s’enclenche. Steve est obligé de 
tuer son pére transformé en zombie. Une fois la sequence terminée, 
inspectez le garage. Récupérez les munitions sur le baril, perchées 
prés de la grande porte . Il faut grimper sur un baril pour les 
atteindre. Prenez la porte en bois prés de la 
Jeep. Réecupérez les 
munitions pour le pistolet et 
éliminez les zombies de la 
place. Avancez tout droit 
pour prendre la porte en 
métal face a vous. Dans cette 
nouvelle piéce, récupérez le 
ruban de sauvegarde prés de 
la machine a écrire et le 
bouclier bleu sur le mur. 
Revenez dans le garage ou 










































Vid si 


Montez au niveau 2F. Dirigez-vous vers la porte 
automatique fermée et utilisez votre carte 
magnétique pour |ouvrir. Des zombies sont sur le 
sol. Montez les marches a droite. Récupérez les i 
grenades prés de la chaise. Le panneau sur la 
droite vous apporte des informations sur les 
albinoids. Redescendez les quelques marches et 
récupérez le médaillon sur le terminal de 


monstre gluant vous attaque. Une fois la béte 
\ détruite, descendez. Une porte s’ouvre. 


cinématique se déclenche. Claire rejoint Steve et tous 
deux montent dans | ‘ascenseur. 


























vous avez laissé Steve. Sortez par la grande 
double porte. Débarrassez-vous des chiens 
zombies et déclenchez l’ouverture de la 
petite porte en métal. Vous étes de 
nouveau dans |’antre du ver géant. 
Prenez la double porte sur votre droite. 
Dans ce couloir, utilisez votre carte sur la 
seconde porte sur la droite . Passez 
les couloirs et vous atteignez de nouveau 
la cour. Tuez les chiens. Montez les 
escaliers et placez le bouclier bleu sur le 
réceptacle. Vous récupérez une nouvelle 
carte magnétique. Redescendez dans la cour. Prenez 
l‘ouverture dans la grille. Descendez par |'échelle. Utilisez votre 
nouvelle carte pour ouvrir la grille du bout du couloir. Descendez 
dans la piéce du tuyau qui fuit, prenez a droite et montez les escaliers. 
Utilisez de nouveau votre carte magnétique pour ouvrir la grande 
grille 4 gauche. Vous récupérez le lance-roquettes. Passez par la porte 
du fond. Deux monstres aux grands bras vous attendent. Degommez- 
les avec le lance-roquettes. Récupérez les fléches dans la piéce. 
Revenez ensuite dans la salle du tuyau de gaz qui fuit . Traversez 
la piéce et montez les escaliers du bout. Passez la porte. Récupérez 
les balles dans la bouche de la gargouille du mur et dirigez-vous vers 
l'ascenseur du bout du chemin. 


————————————_—_—_—_—_——_EEEeeo 


l‘ordinateur du bout de la piéce. Activez la 
caméra de surveillance. Focalisez sur la peinture 
au bout de la piéce et zoomez sur le numéro en 
bas a gauche de la toile [28]. Gardez en mémoire 
le numéro 1126. Récupérez les deux herbes vertes 
prés de |ordinateur et revenez a |’ascenseur. Il 
faut retourner au garage en IF et prendre la 
porte qui méne a l’antre du ver. Prenez la double 
porte. Utilisez votre carte magnétique pour 
déclencher |’ouverture de la porte située 
immédiatement a droite. Montez les escaliers. 
Passez dans la piéce suivante. Entrez le code 1126 
dans la porte bloquée du bout de la piéce. Dans 
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* RESIDENT E 


Une fois la porte en 
or du couloir 
ouverte, vous étes 
dans une grande galerie. Six tableaux sont 
exposés et un septieme est installé en haut des 
marches. Déclenchez les tableaux dans cet 
ordre : le premier est le tableau de lady Ashford 
a gauche de I’escalier, le second est le tableau 
de Stanley Ashford avec les deux beébes. Le 
troisieéme est le tableau de Thomas Ashford a la 
droite des escaliers. Le quatriéme est le tableau 
d’Arthur Asford a gauche du tableau de Stanley 
Ashford. Le cinquiéme est celui de Edward 
Ashford a gauche de Thomas Ashford. Le sixieme 
est celui de Alexander Ashford a droite de Lady 
Ashford. Déclenchez ensuite le tableau d ‘Alfred 
Ashford en haut des marches. Vous récupérez un 
vase. Utilisez l'option de votre inventaire qui 
permet d’observer les objets et récupérez la 
fourmi a l'intérieur du vase [31]. Sortez de la 
piéce pour revenir dans le hall principal du 
palace. Montez les marches jusqu’a la salle de 
soin. Faites une sauvegarde et refaites-vous une 
santé si le besoin s‘en fait sentir. Placez les deux 
lugers en or sur la porte au bout du petit couloir. 
Passez la porte. Vous étes dans un grand bureau, 
Récupérez les balles sur la table. Le mémo pres 
de l’ordinateur vous indique la marche a suivre. 
Il faut entrer dans I'ordinateur le code 1971. Une 
cinématique bien flippante vous aura, au 
préalable, permis de voir les jumeaux Ashford en 
action. Un passage secret s‘ouvre dans la piece. 
Au moment de sortir, ne prétez pas attention au 
monstre qui fait éruption dans la piéce et 
progressez dans le passage 
découvert. 
Traversez le 
pont et 
récuperez 
les herbes 
vertes si 
vous avez de 
la place 














La maison 
malefique 


Au bout du chemin, vous arrivez dans la cour du 
manoir. Deux monstres vous attendent de pied 
ferme. Utilisez vos fleches explosives si vous en 
possédez encore. Montez les marches et entrez 
dans le manoir. Utilisez votre briquet pour effrayer 
les chauves-souris a l’interieur. Passez a gauche de 
l'escalier et entrez dans la piece. Recupérez les 
cartouches dans le coin de celle-ci et affrontez le’ 
monstre. Allumez la cheminée avec votre briquet. 
Récupérez les rubans prés de la cheminée, Sortez 
de la piece et montez les marches de |’escalier. 
Reécuperez les balles et le spray de soin sur la 
petite table du sommet. Prenez la porte du bout. 
Une cinématique se déclenche a |’approche des 
chambres des jumeaux Ashford . Récupérez les 
cartouches sur la table pres de la porte et I’herbe 
verte du couloir a droite. Passez la porte a droite 
de l’entrée. Activez la boite a musique. Le lit 
disparait et vous récupérez une clé. Redescendez 
les escaliers. Sortez du manoir et revenez vers le 
palace. Evitez les 
monstres si vous 
n’avez pas assez 
de munitions. De 
retour dans le 
palace, 
sauvegardez dans 
la salle du coffre. 
Sortez de la piece 


La 
prison 


Au moment 

d’entrer dans la 

prison, Rodrigo vous 
échange votre briquet et le médicament contre le 
lock-pick. Vous devez traverser de nouveau le 
cimetiére et vous rendre au niveau de la 
guillotine. Degommez les zombies du chemin. II 
faut utiliser le bouclier de l’aigle sur la porte du 
fond . Eliminez les deux zombies qui vous 
attaquent et avancez jusqu’a la prochaine porte. 
Dans ce nouvel endroit, visez les barils pour 
exploser les ennemis. Tournez a gauche et 
récupérez I'herbe verte prés du baril. Revenez 

_ dans le passage principal et avancez tout droit. 


ce labo, récupérez les grenades sur le bureau et 
le tableau sur le mur. Des monstres débarquent 
de partout ; sortez rapidement de la piece et 
pPassez dans le couloir pour descendre les 
escaliers. Ressortez du batiment par la porte qui 
méne a l’antre du ver. Prenez la porte du fond 
pour atteindre la zone du tank. Prenez la double 
porte. Il vous faut maintenant atteindre la salle de 
la peinture, la méme ou vous avez obtenu le 
premier bouclier bleu. Degommez les zombies en 
chemin, Placez la toile sur l'espace vide du mur 
de droite. Une piéce secrete se révéle 

Récupérez la clé sur la maquette du batiment. 






pour atteindre les 
escaliers du hall 
principal. Utilisez 
la clé trouvée 
pour ouvrir la 
porte a l’opposé 
du passage élevé 
dans le hall. Vous 
étes dans une salle 
de jeu . Beaucoup de bonus vous y attendent. 
Récupérez les deux herbes vertes sur le comptoir, 
les cartouches pour le gun et les explosifs pour les 
fléches sur la table verte. 

















Revenez dans votre salle de soin pour faire le 
ménage dans vos acquisitions, Prenez le 
médicament hémostatique avant de repartir. 
Redescendez les escaliers du palace. Prenez de 
nouveau la porte marron au fond a gauche du 
hall. Ouvrez la porte immédiatement sur votre 
gauche en ayant au préalable chargé vos fleches 
explosives . Dégommez les deux monstres, 
récupérez le journal sur le bureau, les munitions 
sur la chaise et le bouclier de |‘aigle sur le sol. 
Quittez la 
piéce et le 
palace. Il 
faut faire le 
chemin 
inverse pour 
se rendre 
dans la 
prison du 
début du jeu. 













































Prenez la porte. Récupérez les munitions pres du 
baril, escaladez les caisses. Il y a un coffre derriére 
celles-ci. Déplacez la caisse devant la porte pour 
entrer. Vous étes dans la zone du scanner. 
Récupérez tous les items que vous avez laissés 
dans le détecteur de métal. Utilisez le coffre pour 
équilibrer votre inventaire. N‘oubliez pas 
l'extincteur si vous |'avez laissé. Revenez dans le 
couloir ou vous avez dégommeé les zombies avec 
les barils . Prenez la porte en 
bois. Vous étes dans 
une infirmerie. 
Ramassez les cartou- 
ches sur la table et le 
spray de soin dans 
l‘armoire en verre. 
Dirigez-vous vers la 
petite piece et 
récupérez le livre rouge. 



















Retenez le numéro 12.8 inscrit sur le pupitre. Sur 
le chemin qui méne au palace, vous étes attaquée 
par deux monstres rapides. Une fois les ennemis 
éliminés, montez les petites marches et accédez 
au palace. Des zombies vous attendent dans le 
hall. Prenez la porte 
marron du fond 
gauche. Utilisez 
votre clé en or 
pour ouvrir la 
porte en or du 
bout du 

couloir 








du docteur [38]. Placez-le sur la téte du Ae 
nt. Un passage secret se découvre. Descendez les escaliers. 
-souris. Récupérez |’herbe verte dans le coi s 
dans une nouvelle salle de torture. Eliminez les trois 





Prenez la porte a cété du portrait et descendez 
it. Prenez |'épée coincée dans la statue prés du mur. 








Les reines 
fourmis 


Une fois dans le palace, montez les 
arches pour atteindre la salle de jeu sur la gauche. Placez la partition 
dans le piano et vous obtenez une fourmi bleue [40]. Revenez dans la salle de 
sauvegarde de l'autre cété des escaliers. Ouvrez le premier attaché-case avec 
votre lock-pick. Vous obtenez des explosifs pour vos fléches. Prenez vos deux 
fourmis avant de quitter les lieux en passant la porte des pistolets en or. Il faut 
revenir dans le manoir des jumeaux diaboliques. Traversez le pont en prenant 
soin d’éliminer les zombies qui vous attaquent. Des monstres vous attendent a 
entrée du manoir, Evitez-les et entrez dans la grande demeure. Détruisez les 
zombies et montez les escaliers. Degommez les zombies des étages et entrez, 
tout en haut dans la chambre d ‘Alexia, au bout du chemin de droite. Placez la 
fourmi reine sur le dessus du coffre a 
musique. Prenez le disque apparu. 
Dirigez-vous vers la chambre 
d’Alfred, au bout du couloir de 
gauche. Placez la fourmi bleue sur la 
boite a musique et le disque a 
Vintérieur [41]. La musique 
commence et une échelle apparait 
a la place du lit. Montez a l’étage 
supérieur en utilisant l’échelle. 
Vous étes dans un carrousel. 
Descendez du manége et inspectez 
les murs de la piece. Recupérez une 
herbe verte. Prenez la libellule sur la chaise. Inspectez ce nouvel 
objet avec l’option de votre inventaire et enlevez-lui les ailes. Placez ensuite la 
libellule devenue clé dans la bouche de la fourmi au mur. Remontez sur le 
manége et une échelle vous conduit a présent au 
niveau supérieur. Montez. Vous étes dans 
a) une salle de sauvegarde. Prenez les 
cartouches pres du bureau et le ruban de 
sauvegarde. Récupérez le journal sur 
l'escabeau cassé et utilisez la caisse pour 
atteindre une lettre et un médaillon bleu 
[42]. Revenez ensuite dans la chambre 
d’Alfred. Une cinématique met en scene 
Steve et Alexia. Vous traversez un passage 
secret. Récupérez la perruque blonde sur la 
boite a musique et une autre cinématique 
commence. 

















Le hon chemin 


Il vous faut revenir de toute urgence dans le palace. 
Sauvez dans la salle du coffre et recupérez les deux 
médaillons dans votre inventaire, Rendez-vous au 
sous-marin. Une cinématique 
s‘enclenche sur le chemin. 
Devant le palace, prenez le 
chemin de droite pour 
rejoindre le sous-marin. 
Utilisez-le pour atteindre le 
bureau de I‘aquarium. Des 
zombies vous barrent le 
chemin. Dégommez les 
monstres et prenez la porte a 
cété de |l’aquarium. Dirigez- 
vous vers la console qui 
contient déja un médaillon et placez les deux autres a ses 
cétés. Utilisez la plate-forme pour rejoindre l‘avion [43]. 
Une cinématique s’enclenche, |’avion ne peut décoller 
sans |'intervention de Claire. Le cockpit est une salle de 
sauvegarde. Prenez le ruban de sauvegarde prés de la 
machine. Récupérez la poignée dans le cockpit et sortez 
de l‘avion. Revenez dans le bureau de I’aquarium. Passez 
derriére et ouvrez la porte en fer. Traversez le pont et 
prenez la porte. Utilisez |'ascenseur pour monter a 
l'étage. Passez la porte du bout du chemin. Utilisez la 
poignée sur la console. Traversez le pont face a vous et 
entrez. Prenez a droite et ouvrez 
armoire. 
Vous 
obtenez un 
spray de 
soin. 
Récupérez la 
clé K-402 au 
milieu des 
corps inertes. 
Traversez de 
nouveau le 
pont et passez 
la porte [44]. 





La fuite 


Descendez a l'aide de 
l’ascenseur et prenez la porte K- 
402 immédiatement sur votre 
droite. Vous étes dans une salle 
de coffre et de sauvegarde. 
Récupérez les grenades, les 
munitions et les deux herbes 
vertes. Sauvegardez. Poussez la caisse de droite qui bloque 
l'ascenseur. Un compte a rebours démarre ; une cinématique débute. 
Une fois la course de I‘ascenseur terminée, vous étes dans I’antre du 
ver. Prenez la direction du palace. Sur le chemin, vous croisez le tyran. 
Gardez votre distance et cartonnez-le avec des grenades. Il finit par 
s'écrouler [45]. Montez les marches vers le palace et reprenez le sous- 
marin pour atteindre |’avion. Prenez la plate-forme et rejoignez Steve. 
Une cinématique démarre. L’avion décolle mais le tyran est a bord. 


Vous devez combattre ce monstre dans la soute. Sauvez avant le 
combat. Dirigez-vous vers la soute ou le tyran vous atten 
a cété de la porte d’entrée permet de balancer une caisse en pleine 
face du monstre. Il vous faut éviter ses attaques et lui tirer 

dessus en attendant de pouvoir 

réutiliser le panneau prés de la 

porte. Les grenades et les 

fléches explosives sont efficaces 

contre lui. Courez pour vous 

mettre en bonne position de tir. 

Lorsque la créature saigne 

outrageusement, utilisez le 

panneau pour provoquer sa chute 

dans le vide. Au bout de quelques 

caisses, le tyran ne’ tient PP et est 


le panneau 


cinéma ict demerenc 
du disque Is 











Aprés le crash de I’avion, Claire se retrouve de nouveau seule. Suivez 
le chemin vers la droite et descendez I’échelle. Suivez le 
chemin vers la droite jusqu‘a | 'escalier. 
Prenez la porte a cété. Allez au bout de la 
piéce et récupérez les munitions pour le 
gun et le spray de soin. Récupérez les 
fléches explosives. Les zombies vous 
attaquent. Dégommez tous les monstres [47]. 
Récupérez les munitions et le dossier bleu 
sur le bureau du fond de la piéce. Prenez 
également la carte du niveau sur le mur. Prés 
d'un des lits, vous récupérez un ruban de 
sauvegarde. Sortez de la piéce et descendez 
les escaliers. Traversez le couloir pour atteindre la piéce du fond. C’est 
une salle de sauvegarde et de coffre. Prenez le mémo d’Alexander, le 
ruban de sauvegarde, les fléches sur la table et I’herbe verte prés du 
mur. Dirigez-vous vers le fond de la piéce, derriére le bureau. Poussez 
l'étagére pour révéler un passage secret. Un rat vous fait face [48]. 
Récupérez la lettre de Butler le long du mur. Quittez la piece. Prenez 





garde aux papillons 

géants, évitez-les pour 
qu'ils ne pondent pas sur 
vous. Les herbes bleues 
peuvent vous servir 
d‘antidote contre le poison. 
Passez par la double porte 
face aux herbes bleues. Dans 
ce nouvel endroit, 

trois zombies 


vous attendent. Libérez le chemin et 
entrez dans la porte intitulee 

« weapon », c’est l’armurerie. Tuez 
les deux zombies a I’intérieur. Prenez 
a gauche et récupérez une clé. Tuez 
de nouveaux zombies a mesure que 
vous progressez dans la piéce. Un 
zombie est allongé prés d’une 
armoire. Prenez le détonateur et 
placez-le dans le réceptacle de 
l'armoire. Sur le chemin de la sortie, 
récupérez le fusil d’assaut dans les armoires vertes [49]. 




















L'etage gelé 


Sortez de la salle du coffre et prenez les escaliers face a vous, Continuez sur le chemin jusqu’a la 
double porte prés de l’échelle et entrez. Longez la route de droite et utilisez la clé bleue sur la 
porte. Traversez |‘endroit jusqu’a la prochaine porte. Dans ce nouvel endroit, vous récupérez la 
valve. Revenez sur vos pas. Une cinématique s'enclenche. Ressortez de la piéce pour revenir sur 
le passage suspendu [52]. Au niveau de la double porte, passez a gauche jusqu’a la porte. Dans 
cette nouvelle piéce, ignorez le zombie dans la cage. Récupérez les herbes bleue et verte, les 
munitions pour le gun et le ruban de sauvegarde. Placez la valve dans la machine principale et 
déclenchez-la ; mais auparavant, il faut I’avoir essayé sur le tuyau qui se trouve a |’étage 
inférieur ; elle est modifiée. Il faut redescendre au niveau de la salle de sauvegarde. Passez par 
la grande salle du tapis déroulant et revenez dans la salle en haut des petites marches. Tuez les 
zombies et utilisez la valve sur le tuyau de gaz. 











Alfred le fou 


Alfred n'est pas content de votre action, il tente de vous tuer 
avec un fusil a lunette. Steve intervient et lui tire dessus. Vous 
devez revenir dans la salle de sauvegarde et faire le plein de 
vies et de munitions. Laissez-en quelques-unes pour Chris. 
Revenez dans la salle gelée et récupérez le fusil 4 lunette, 
rejoignez Steve pour vous enfuir. Une cinématique s‘engage. La 
fuite ne se passe pas comme prévu. Steve et Claire se retrouvent 
au niveau d'une piste d’atterrissage pour hélicoptere. Un combat 


avec le boss Nosferatu s’engage [53]. Ce monstre n'est pas 

rapide. Restez a bonne distance, il posséde une belle allonge. 

Utilisez le fusil 4 lunette pour lui tirer en plein coeur, Si les balles a 
du fusil ne suffisent pas, terminez votre action avec le fusil © 

d’assaut. Le monstre vaincu, une cinématique démarre. Le camion 

Steve et Claire est stoppé net dans sa fuite. Chris doit intervenir pour sauver sa sceur. 























Le feu de 
l'action 


Sortez de la salle de 
sauvegarde et prenez a 
gauche dans le couloir. 
y Récupérez la batterie au 
bout du couloir. Deux 
araignées vous attaquent. Une fois le chemin libéré, 
prenez | 'ascenseur et passez la double porte en bois. Placez la 
batterie dans le monte-charge du bout du garage. Grimpez sur 
la plate-forme et déclenchez l'interrupteuf: Prenez a gauche et 
récupérez la clé de la réserve des médicaments et le journal 
d’Alloy. Passez par la porte en bois. Une cinématique démarre. 
Chris fait la connaissance d'Alexia. Des créatures sont lachées a 
votre poursuite. Sortez par la porte marron du flanc du mur. 
Vous apercevez un bouclier bleu en contrebas [56]. Prenez la 
porte de |’autre cété du passage. Tuez les zombies et récupérez 


Le 
lahoratoire 


Prenez I'herbe verte au coin et 
montez a |'étage. Activez le 
panneau de contréle pour 
envoyer une cellule au niveau 
inférieur. Récupérez les munitions 
pour le fusil d’assaut, dans le fond 
de la salle. Passez par la porte pres 
du panneau de contrdle. Ne vous 
intéressez pas a l'objet sur le sol et prenez |’entrée sur votre 
gauche. Passez une nouvelle série de portes jusqu’a un labo 
sombre, Récupérez les munitions pour le gun et pour le 
shotgun. Ouvrez le réfrigérateur des médicaments avec votre 
clé. Utilisez la température 12.8 sur les médicaments pour 
obtenir le bon produit. Prenez la potion [58]. Revenez dans la 
salle précédente et récupérez la poignée de porte. Degommez 
les deux hunters envoyés par Wesker. Faites le chemin inverse 
afin de revenir au niveau de |'escalier amovible. Placez le 
shotgun sur le panneau. Montez les marches accessibles. Prenez 
l‘ascenseur pour accéder au niveau 2F. Tuez les zombies et 
passez par la porte marron. Progressez dans le couloir. 
La camera de sécurité vous guette ; restez a distance de son 
rayon d'action. Dirigez-vous vers la porte simple en bois. 
Passez-la et utilisez la poignée sur la porte a votre gauche [59]. 
Prenez sur la gauche pour récupérer des munitions et le 
modéle réduit du tank. Evitez les caméras sur le chemin du 
retour vers l'ascenseur. Rendez-vous en 1F. Avancez dans le 
couloir, évitez la caméra de 
sécurité et entrez par la porte 
du fond. Vous étes dans la 
salle de la maquette. Posez le 
tank sur l’emplacement 
prévu. Récupérez la note et 
la clé. Faites le chemin 
inverse pour atteindre 
l’ascenseur. Rendez-vous en 
BIF. Descendez les escaliers 
et récupérez le shotgun du panneau. 
Passez la porte et montez au deuxiéme étage du labo. 


le sac sur la table. Vous augmentez la capacité de votre 
inventaire. Prenez les fleches sur le sol. Revenez au niveau de 
l’ascenseur et rendez-vous en BIF. Descendez les escaliers face a 
la gargouille du couloir et récoltez le ruban et les munitions. 
Prenez le shotgun du mur. 
L'escalier se souléve. 
Descendez dans le 
courant d’eau et passez 
de I‘autre céte. Prenez 
les herbes vertes du 
chemin. Grimpez sur 
l'échelle. Vous étes de 
retour dans le couloir de 
la salle de sauvegarde. 
Faites un passage dans la 
salle et revenez sur vos pas, 
Redescendez I’échelle et 
traversez de nouveau l'eau. 
Passez la porte. Vous étes 
dans un laboratoire [57]. 


sur le panneau du monte-charge. Poussez les caisses et grimpez 
maniére a accéder aux fléches explosives en haut des caisses, Une 
course du monte-charge terminée, passez par la porte marron, 
=gommez les deux zombies, récoltez les munitions pour le shotgun 
dans la premiére piéce et les roquettes dans I’armoire 
de la seconde. Traversez le trou dans le mur et passez 
par la porte en bois. Sortez et prenez a gauche, _ 
Détruisez les zombies sur le chemin. Passez dans 
l'ouverture du grillage et descendez I’échelle. 
Activez |’interrupteur situé prés de échelle. Un 
ventilateur se met en marche [60]. Dégommez les 
trois zombies de votre chemin. Montez les quelques 
marches prés du tuyau coudé et passez la porte. 
Dégommez le hunter de la piéce et récupérez les 
roquettes, Prenez la porte face a vous. Traversez la 
salle jusqu'au bout, récupérez des munitions pour le 
gun. Prenez la potion sur l’étagére et combinez-la 
avec la premiére potion découverte. Le bureau vous 
permet d‘augmenter les capacités de votre pistolet. 
Revenez sur vos pas et sortez au niveau de la porte 
qui méne a Iantre du ver. Degommez deux hunters 
qui vous attendent a cet endroit. Prenez le monte- 
charge déja utilisé par Claire a la fin du CD 1 [61]. 
Dans cette salle de sauvegarde, faites le plein de 
munitions et de vies. Sauvegardez. Passez la porte 
en métal et dégommez le hunter dans cette salle. 
Prenez I‘ascenseur a votre gauche. Montez a l'étage 
et passez la porte du bout du chemin. Traversez le _ 
pont et ouvrez la porte au bout. Dans cette piéce, 
utilisez la j Jauge a huile sur la gauche. Pressez le 
| bouton 3 quatre fois, le bouton 10 une fois, le 
] bouton 3 une fois et le bouton 5 une fois. La 
| puissance est restaurée [62]. Au moment de partir, 
) trois zombies vous agressent. Des munitions pour le 
| shot sont disponibles si vous détruisez ces monstres. 
Sortez et traversez le pont. Utilisez la commande de 
l’autre cété pour abaisser le pont. 





Le temps est compté 


Prenez la porte et descendez avec I’ascenseur. Sortez par la porte du coté 

droit de la piéce. Traversez le pont en tuant les deux hunters. Passez la 

porte et vous étes dans le bureau du grand aquarium. Dégommez les 
zombies et sortez par la porte prés de |'‘aquarium. Tuez le 
hunter, déclenchez |'interrupteur et récupérez les trois 
médaillons de la console. Faites le chemin inverse pour 
atteindre I‘antre du ver grace au monte-charge de la porte K- 


402 [63]. Deux hunters vous attendent a |'arrivée. Degommez ces monstres et passez la porte du 
batiment. Prenez la derniére a droite. Vous accédez a la cour au bout du couloir. Descendez 
léchelle et traversez la salle du tuyau coudé. Prenez la porte de gauche pour atteindre 
l'ascenseur. Rendez-vous en IF. Sortez de |’ascenseur et passez a droite. Prenez la porte du 
bout. Vous étes dans la salle des portraits et de la maquette. Placez les trois médaillons dans le 
réceptacle traversé par un courant électrique. Descendez le levier. Un passage secret est 
découvert. Prenez les munitions pour le shotgun, I’herbe verte et descendez par |’échelle. 
Deux araignées vous attendent en bas. Degommez-les et récupérez les roquettes et I’herbe 


verte. Suivez le chemin jusqu’a la prochaine échelle. Descendez. Notez la position des deux 
herbes vertes et de la bleue. Vous arrivez dans la zone de I‘albinoid [64]. 


Chris a la neige 
Traversez le chemin jusqu’a la double 
porte grise. Entrez et shootez les 
tentacules qui barrent votre chemin. 
Notez les débris de I’avion. Descendez 
l’échelle et les escaliers pour vous 
rendre dans la salle de sauvegarde 
_aprés le couloir aux papillons, Utilisez le 
pass sur la commode [66]. Récupérez le 
cube, un ruban de sauvegarde et le 
journal d’Alfred. Sauvegardez et prenez 
l’extincteur dans votre inventaire. Revenez sur vos pas et remontez 
les marches. Prenez les roquettes dans la salle prés de |'escalier. Prenez la double 
porte située prés de I’échelle. Partez vers la gauche de Chris. Empruntez la porte 


du bout du chemin. Sur cette nouvelle patinoire, vous récupérez la valve malgré 
les attaques de zombies. Revenez sur vos pas pour 
prendre cette fois-ci le passage de droite aprés la 
double porte. Vous étes dans la piéce de la cage. 
Trois zombies vous attendent. Faites le ménage et 
récupérez | attaché-case et les munitions pour le 
shotgun. Revenez dans la salle de sauvegarde 
pour faire le tri dans vos acquisitions. Retournez 
dans la salle de la double porte, mais cette fois- 
ci, descendez sur la glace et montez sur le 
chemin brisé pour accéder a la premiere porte a 
droite [67]. Une araignée se déplace sous la 
glace. Dégommez le hunter du couloir. Prenez 
la double porte. Déclenchez le bouton bleu en 
face de l’entrée pour relever un container 
d’extincteur. Utilisez votre extincteur a cété pour 
le remplir. Trouvez |’ascenseur pres des barils 
jaunes et descendez dans |’armurerie. 
Eteignez le feu qui entrave votre 
chemin [68]. Vous récupérez le 
magnum. Utilisez votre briquet pour 
ouvrir la porte ou Claire a placé le 
détonateur et ramassez trois boites de 
munitions. Remontez avec |’ascenseur et 
sortez par la double porte. Evitez les 
caméras et avancez jusqu’a la porte 
grise, a la gauche de Chris. Vous étes 
dans un ascenseur. 











Le scénario se précise 


En sortant, passez la porte en face et progressez dans le hall, 
puis entrez par la premiére porte qui se présente. Vous étes 
dans une salle de sauvegarde. Utilisez la valve sur la machine 
opposée au coffre. Puis déclenchez |'interrupteur pres de la 
porte pour donner de la puissance électrique dans le 
batiment. Récoltez les herbes verte et bleue et les munitions 
sur le bureau. Un ruban et des munitions pour le shotgun so! 
également disponibles. Sortez de la salle et préparez-vous a 
une attaque de zombies. Prenez I‘herbe bleue et progressez 
sur le chemin. Dégommez les morts vivants et notez la 
position des deux herbes vertes. Prenez la porte du bout a 
gauche. Une fois dans ce lieu familier, recupérez les munitions 
sur la petite table et poussez la 

statue sur la dalle usée 

du cétée gauche de la 

piéce [69]. Le sol se 

dérobe et vous obtenez 

des bonus cachés dans 

la statue. Prenez le 

chemin rouge. Passez 

devant des combinaisons 

de sécurité. Vous arrivez 

au bout du couloir 

devant une téte de tigre. 

Prenez le diamant bleu. 

Vous récupérez un ajout 

pour la valve. Replacez le diamant bleu et prenez le rouge. 
Vous obtenez des balles pour le magnum, Revenez vers la 
salle du coffre et conservez la valve et son ajout. Repartez en 
arriére et prenez de nouveau le chemin rouge. Entrez par la 
porte marron et grise. C’est un ascenseur [70]. 








En sortant de la salle de sauvegarde, ne prenez plus le chemin glacé mais la 
porte a votre droite. Tournez immédiatement a droite dans une zone a ciel 
ouvert. Répondez aux attaques avec votre shotgun, récupérez les herbes 
prés de la double porte. Longez le bassin et récupérez la deuxiéme plume 
prés du petit carrousel [73]. Descendez dans le bassin pour prendre la 
troisiéme plume prés du vase. Revenez prés de la double porte et entrez. Ce 
hall est un incontournable de la série des Resident Evil. Montez les marches 
et récupérez le couteau tout en haut. Descendez et passez derriére les 
marches. Vous découvrez Claire emprisonnée. Délivrez-la avec votre 
couteau. Une cinématique présente les retrouvailles de Claire et de Chris. 
Chris doit 4 présent trouver un antidote pour sauver sa sceur. Revenez dans 
la salle de sauvegarde pour ne prendre que le magnum et un maximum de 


munitions. 
Laissez le shotgun dans le coffre. 
Prenez |'ascenseur situé juste avant 
la salle de sauvegarde. Traversez le 
couloir en évitant les caméras de 
surveillance et entrez dans la porte 
simple a droite. Descendez avec 
l’ascenseur dans |’armurerie et 
récupérez le sérum sur les étagéres 
de droite [74]. Il faut maintenant 
rapporter le médicament a Claire. De 
retour dans la grande maison, une 
cinématique s‘enclenche. Claire est de nouveau séparée de Chris. 










































Revenez dans cette zone des 
cellules et prenez la premiére 
porte a votre droite. Utilisez la 
carte magnétique sur le 
panneau du bout de la piéce. 
Ayancez dans ce nouveau passage avec des armures. Une cinématique 
s‘enclenche. Steve est un monstre qui veut votre mort. Aussitét la 
cinématique finie, faites demi-tour et courez pour éviter la hache de Steve. 
Prenez autant de potions de soin que nécessaire pour atteindre la sortie. 
Une nouvelle cinématique démarre. Au bout de celle-ci, vous contrélez de 
nouveau Chris. Notre héros doit affronter Alexia dans le grand hall. Il faut 
éviter le contact avec elle et trouver des bonnes positions de tir pour 
ajuster ce boss avec quelques balles de magnum [77]. Une fois Alexia KO, 
récupérez son collier et prenez le diamant grace a votre inventaire. 
Montez les marches pour placer les deux diamants dans le tableau en haut 
des premiéres marches. Sortez de la grande maison. Revenez dans votre 
























Claire ne s‘avoue pas vaincue 
, 


Vous incarnez Claire dans un piteux état. 
Récupérez les bonus de ce petit bureau. Munitions 
pour le gun, munitions pour le shotgun vous 

attendent dans le décor. Vous accédez a un 
coffre. Ouvrez | attaché-case trouve par Chris. 
Vous obtenez des balles de magnum ; laissez- 
les dans le coffre. Récupérez le shotgun. Ne 
prenez pas toutes les armes, Chris peut en 
avoir besoin. Poussez I’armoire du couloir. Un 
panneau est découvert. Placez le shot et une 
cachette secréte se révéle [75]. Vous obtenez 
des roquettes. Récupérez le shotgun. Sortez par 
la porte de gauche, Dégommez les tentacules 
qui bloquent le passage. Poussez les petits 
meubles centraux pour récupérer des munitions, 
des fléches et des roquettes, Prenez la porte au 


Reprenez la porte qui méne au 
couloir et a votre salle du coffre. 
Examinez ‘objet récupéré et ne 
gardez que la pierre. Sauvegardez 
dans votre salle a cété de |’ascenseur. 
Revenez dans la grande maison, la ou 
yous avez combattu Alexia. Placez la 
derniére pierre sur le tableau en haut 
des marches. Un passage secret se 








bout du hall. Vous étes dans un couloir avec des 
cellules. Dégommez les zombies qui vous 
attaquent. Montez les marches sur votre gauche et 
entrez dans la cellule. Récupérez des fléches et le 
manuel de sécurité. Tournez la manivelle du 
canon. Une bille de verre s’en échappe. 
Récupérez-la. Une plaque en pierre vient écraser 
tout ce qui passe devant le canon. Il faut faire vite. 
Placez-vous 4 la limite du rayon d’action de la 
pierre qui tombe. Faites-la tomber. Lorsqu’elle 
remonte, avancez et utilisez votre inventaire. 
Choisissez la bille en verre. Une fois la bille placée 
au centre, Claire recule. La pierre tombe et la 
carte est libérée [76]. Il faut faire vite pour la 
récupérer. Maintenant, i] faut passer dans la salle 
du coffre pour faire le plein de potions de soin, 












salle du coffre, prenez la valve et 
son ajout. Sortez de la salle et 
prenez |'ascenseur. Traversez le 
couloir et entrez dans la salle des @ ‘ 
deux ascenseurs au bout du 
couloir. Prenez |’ascenseur qui monte. 
Combinez la valve et son ajout et utilisez-les sur le tuyau d’arrivée d'eau. 
Descendez I’échelle. Vous récupérez la clé du crane. Un monstre fait son 
irruption. Dégommez-le. Si vous étes empoisonné, revenez dans votre salle 
du coffre pour vous soigner. En sortant de la salle des deux ascenseurs, 
prenez la porte simple qui méne a l'espace gelé. Suivez le chemin pour 
atteindre la cabine de contréle [78]. Utilisez la clé du crane dans cet 
endroit. La grue remonte un cadavre de I’eau glacée. Une pierre de 
couleur s’échappe de ce dernier. Vous devez récupérer la pierre 
rapidement, une araignée géante vous attaque. Evitez les mauvais coups 
de I’animal et emparez-vous de la pierre d'Alexander sur la glace. 












diamant. Revenez dans la 
grande maison et prenez le 
passage secret en haut des 
marches. Des zombies vous 
attendent de pied ferme. Il 
faut prendre la porte verte 
au sud. Vous étes dans la 
chambre d'un Ashford. 
Courez vers la statue prés du 








découvre. Prenez la porte qui se situe a 
l'opposé du buste en marbre. Il y a une 
machine a écrire dans cette piéce [79]. Récupérez les munitions pour le 
shotgun et un spray de soin dans le coin de la piéce. Dans un des tiroirs 
du bureau, vous récupérez la clé de la chambre stérile. Revenez dans la 
salle du coffre et de sauvegarde a c6té de I'ascenseur. Utilisez 
l'interrupteur rouge pour couper le courant dans le batiment. Revenez 
dans la grande maison et utilisez la clé de la chambre stérile sur la 
double porte a droite de |’entrée. Passez la porte et prenez le chemin 
rouge qui méne a la téte de tigre. Récupérez les deux yeux en 














mur et pressez X pour ouvrir un passage secret [80]. 
Arrétez la boite a musique en fermant le couvercle. Compleétez la fourmi 
du couvercle avec |'ceil rouge du tigre. La boite s’ouvre de nouveau. 
Récupérez le disque et prenez la direction de |’autre boite a musique. 
Utilisez |'ceil bleu du tigre pour |‘ouvrir. Placez le disque a |’intérieur. 
Grimpez sur le lit et montez I’échelle. Dans la salle des portraits, vous 
obtenez deux herbes vertes, des munitions pour le gun et un ruban de 
sauvegarde. Dirigez-vous vers la grande table et récupérez le corps de 
la libellule, Placez les trois ailes sur le corps. Quittez la chambre des 
Ashford et revenez a la hauteur de la porte, derriére le portrait. 


Oe eS 


Voici quelques secrets bons 

a connaitre pour des challenges 
toujours plus releves dans 

Code : Veronica. 


Pour obtenir le mode Battle : finissez 


Pour utiliser Albert Wesker dans 

le mode Battle : completez le mode 

Battle avec Chris. 

Obtenez un rank A avec Claire, Steve, Chris 
et Wesker dans le mode Battle pour obtenir 
le linear luncher dans le mode Battle. 


obtenez le lance-roquettes au début de la 
prochaine partie. 


| Veronica “xs 


Au lieu de sortir, prenez la porte sur la gauche. Vous obtenez dans cette 
piéce le rapport Code : Veronica. Prenez I‘herbe verte. Descendez a l'aide 
de l’ascenseur au niveau inférieur. Prenez les munitions entre les 
containers. Appuyez sur le bouton bleu qui clignote et vous obtenez la 


derniére plume de la libellule [81]. Reprenez |'ascenseur et montez les 
marches. Prenez la porte. Vous étes dans le 
couloir oti Claire a combattu 


= les tentacules. Passez par le 
coffre pour vous refaire une santé et vous charger en 


armes et en potions. Reprenez le couloir et passez la porte du 

bout qui méne aux cellules. Une cinématique se déclenche. 

Claire vous transmet un dossier haute sécurité. Examinez le 

dossier et récupérez la carte magnétique. Traversez le couloir 

et dirigez-vous vers les escaliers du bout du chemin. Montez 

les marches. Dans cet espace, notez la position des portes 

face a vous. Utilisez la libellule sur le panneau de gauche. 

Entrez et blastez le zombie présent. Montez les marches 

qui vous séparent de |ordinateur. Récupérez |'herbe 

verte au passage. Accédez au panneau d’autodestruction. 
Tapez Veronica dans |'ordinateur quand il vous demande 


un code [82]. Une cinématique s‘enclenche. II faut quitter la salle de contrdle. Claire vous rejoint 
pour la fuite, Mais Alexia apparait dans une forme effrayante. Il va falloir combattre. Tirez une 
premiere fois sur le monstre et il change de forme. Les 
nombreuses et différentes attaques d ‘Alexia ne 
doivent pas vous empécher de trouver de bonnes 
positions de tir. Soyez agile et ne restez a la méme 
place trop longtemps. Au bout d'un certain nombre 
de tirs précis, Alexia perd son abdomen. C’est le 
moment ou vous pouvez utiliser la puissante arme 
accessible derriére vous. Cette derniére posséde 
une visée sniper. Utilisez-la pour atteindre Alexia 
qui vole a présent. Avec une bonne précision, un 
bon tir suffit a anéantir le monstre [83]. Ne cessez 
pas de tirer pour augmenter vos chances de 
toucher Alexia. Une fois le monstre blasté, une 


cinématique s’enclenche. C’est la fin du jeu. 
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Original et captivant, Fear Effect est un 
astucieux mélange d’humour, d’action et 
de réflexion. Le déroulement de l'histoire est 
\ : relativement clair et linéaire, mais sauter une 
cinématique cruciale ou oublier un objet peut 
étre tres embarrassant... Alors si vous voulez 
connaitre les cing issues clifférentes au scénario 
et percer le mystere de Wee Ming, ces pages 
sont pour vous... Cependant, n’oubliez pas que 
savoir ou sont cachés les objets et quels chemins 
pits emprunter ne garanti pas le succes de votre 
| aventure. Votre aptitude a esquiver les tirs de 
Vennemi et a shooter rapidement tout ce qui bouge 


sera déterminante... 
V Lat sie) 
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TIPS 
cher un peu en mettant 


Voici quelques tips pour ceux qui youdraient tri 
s de leur cote ou en s‘ajoutant quelques ennuis... 
a Yecran des remerciements du menu Options. Une 


detonation signale que le code est valide. 


« Invineibilité + 
u1,0,1.4,0.0.0. 0.7.0: 
. Munitions maximum J 
1.0.1.4.0.0.0.0:° 0. 


tirer/dégainer 
# objet suivant 
# objet précédent 


2 sélectio 
in , 
’ iner/exécuter 
courir une action 


. 3 S‘accroupir 





se dépl. 
F 7 lace! 
demi-tour rapide T sans bruit 


fai 
faire une roulade 











Le rencard 


Hana - Descendez du vaisseau, puis 

avancez sur la plate-forme. Sauvegardez 

en utilisant le téléphone dans l’inventaire 

lorsque l'indication apparait en bas de I’écran, puis allez actionner la 

commande de la plate-forme [01]. Arrivé en bas, avancez et tuez les 

deux hommes. Ramassez leurs munitions, et regardez par la vitre a coté 

de I’échelle. Brisez la vitre d’une balle et pénétrez dans la petite piéce. 
Actionnez le levier rouge [02], une 
courte cinématique vous montre 
alors une manivelle. Prenez le 
fusible sur I’étagére au fond de la 
piéce et sortez. Grimpez le long de 
léchelle et tournez la manivelle 
montrée précédemment pour 
vous débarrasser du garde qui vous 





attend un peu plus loin. Descendez ensuite par 
l'autre échelle et ramassez la clé du portail. Allez 
vers la droite et utilisez la clé pour ouvrir le portail 
(il faut la sélectionner dans |’inventaire). Avancez 
prudemment car deux gardes vous attendent a 
lécran suivant. Descendez-les et ramassez leurs 
munitions ainsi que la clé magnétique rouge. Utilisez cette derniére 
pour ouvrir la porte, et soyez prét a flinguer un autre garde. Avant de 
sauvegarder, prenez les balles et regardez la vidéo sur I’écran du 


Sfond, vous verrez Jin passer un sale quart d’heure et laisser tomber 


une clé portant le 
numéro 67(numéro 
inscrit sur un des 
casiers de cette 
salle). 














Ala 
recherche 
de Jin 


Hana - Sortez par la porte a gauche 
de I’écran et avancez sans bruit (en 
pressant R2), car deux sentinelles 
font la ronde. Abattez-les 
rapidement et ramassez les balles 
et le PM. Equipez-vous de cette 
nouvelle arme... Avancez 
prudemment de trois écrans, et 
shootez les six gardes qui vous 
attendent . Traversez la piéce, 








puis récupérez la clé du casier a cété des cartons 

. Passez a présent par le petit passage qui 
descend, tuez les deux gardes en bas et flinguez 
ensuite l’autre ennemi planqué dans le coin. Lui, il 
vous laissera des balles pour le PM. 
Placez le fusible dans le boitier lumineux afin de 
refroidir les gardes en faction a I’étage supérieur. 


Revenez maintenant sur vos pas, faites une sauvegarde et prenez le 
chemin qui méne au casier 67. Attention au garde et aux dalles 
électrifiées. Observez un moment le trajet et le timing nécessaires pour 
franchir ce piége : 

de la premiére 

dalle, allez sur celle 

qui est a droite 

d’Hana, puis sur la 

grande dalle du 

milieu, et enfin 

cayalez tout droit: 

lorsque l’électricite 

s‘arréte sur la 

derniére dalle. 

Poursuivez votre 

chemin, et ouvrez la 

derniére porte avec la clé magnétique rouge. Ouvrez le casier 67 avec 
la clé adéquate : prenez le gun et la clé magnétique bleue. 
Sauvegardez de nouveau et retournez a |’élévateur pour 
descendre de quelques étages. Prenez la cisaille 4 gauche des deux 
gros ventilateurs et poursuivez votre route vers la droite. Jetez un coup 
d’ceil aux combinaisons lumineuses qui clignotent sur le mur, le 
orange, le rouge et le violet s’allument a tour de réle Etrange ! 
Remarquez aussi la porte qui se trouve dans la piéce suivante, vous ne 
pouvez pas l’ouvrir pour I’instant. Continuez d’avancer et tuez les deux 
gardes. Ouvrez la porte du fond avec votre carte magnétique bleue. 
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Glas - L’hélico vous 
attaque a nouveau. 
Pour le détruire, 
esquivez ses tirs et 
visez les banderoles 
portant des 
inscriptions chinoises 
a droite et a gauche 
du toit [13], elles 
bloqueront ses 
; turbines... Quelques 
peuvent étre récupérées pendant ce combat. 
‘ous allez Vous retrouver a l’endroit ou Jin était prisonnier : 





en re pane jusqu’a la fait a carte magnétiqu 
passage qu’Hana a ouvert avec le plastic. Ne I’e 


1x gros yentilateurs, pour récupérer un fusil d’assaut. 
assez ensuite entre les flammes... Soyez vigilant, car une bonne ~ 





de pounnivie: 











nord de I’hélico dés que indication s ‘affiche en bas de Yécran, 











a : récupére 
ntre eux posséde. Revenez sur vos pas. 


peu plus loin, Continuez dans lamé 
y’au déclenchement de la cinématique 








dar d’é 


nnage a chaque bifurcation pour 














atures qui s'y trouvent et ramass 
qua : 
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Hana - Ouvrez la porte avec la clé adéquate 
et entrez le code permettant de faire 
démarrer I’engin. Ligne du haut : 4N2B ; 


ligne du milieu : 422C ; ligne du bas : L’evasion ile G as 
8000 [24]. 


Deke - Vous vous retrouvez sur le toit face a Glas - Vous vous retrouvez enfermé dans une petite piéce. Prenez I’huile posée sur I’étagére 

deux militaires. Prenez rapidement le MKV le long du mur et brisez le vase qui se trouve juste a cdté. Repandez ensuite rapidement de 

pour les mettre hors de combat et préparez- Ihuile sur le petit carré au centre de la piéce [26]. Attirez le garde a cet endroit pour le 

vous a courir. En effet, le pont s’est effondré faire glisser et récupérer ainsi son arme. Prenez les balles avant de sortir de la piéce, tuez 

et ce cher Deke risque dy passer si vous ne l'autre homme et prenez son gun. 

cavalez pas vers I’arriére du train [25]. 

Glas - Vous inspectez les débris du tr. 

faites une sauvegarde et avancez en 

prenant garde aux flammes. Tuez les soldats 

et grimpez a la petite échelle pour rejoindre 
le camion. Ici, vous allez vous faire 


Deke - Regardez quelques instants quels sont 
les carreaux brisés avant de traverser ce piége. 
Ou bien regardez la photo {27}. Faites une 
sauvegarde et passez la porte a droite. 


Glas - Entrez dans la cuisine sans bruit (sinon 
vous étes mort}... Avancez prudemment en 
pressant R2 lorsque les deux cuisiniers au 
premier plan se tapent leur délire {28}. 
Attention, il faut avancer une fois sur deux, 

lorsque les deux autres cuisiniers attendent 
un court instant avant de se lancer l’objet. 
Ensuite, passez le cuisinier qui écrase les 
cafards, en attendant le bon moment. Et enfin, passez 

les deux demiers cuisiniers en 

effectuant deux roulades 

apres qu’ils aient jeté chacun 

deux choses dans la grille. 

Actionnez immédiatement 

Valarme située sur le mur du 

fond, et tuez des Chinois qui 

vous attaquent. Prenez le fusil 

a pompe, faites un peu de 

menage avec, et ouvrez la 

porte d’entrée a Hana [29]. 


attaquer par 

quelques soldats, alors équipez-vous d’une 
arme puissante. Prenez la clé du camion et 
montez dans ce nouvel engin... 


réveillez le 

zombie 

endormi, 

ses cris 

alerteront 

les deux militaires en 

faction sur I’écran suivant. Entrez d’abord dans la 
maison de droite [22] avec la clé de Xi Mon pour 
récupérer quelques munitions et un gun, puis allez 
dans I’autre maison. Aprés avoir refroidi les créatures, 
récupérez la clé du train et les munitions, puis revenez 
au point de sauvegarde pres du train (23). 











v4 il 
$e dévoi e. an 


Hana - 
Avancez dans 
la grande 
pie 
éliminez les 


hommes qui 


s‘approchent, — 


ei] puis rendez- 
cr BY vous dans la 
Gee) cuisine. Ouvrez 


la petite porte 


attendent a 3 
cété. Prenez leurs PM. 


Auprés de I’homme qui € 
droite, a la sortie de la cuis 


lui pour renauver Del 


Deke - Sortez de la | 
trois Has s 


sous le néon [30], et changez de vétements [31]. 


Sauvegardez avant de sortir de la piéce, puis 
débarrassez-vous des deux hommes qui vous 





e marionnette dans 
uyee le bouton du 


jieu ode la rangée 
de la rangée de } 














cle du bureau 
de Mme Chen 


Deke - Engagez-vous dans le passage secret 
qui s’est ouvert. Ouvrez la porte face a vous 
et blastez les deux gardes, puis entrez dans 
la piéce du haut pour sauvegarder. 


ouvrez la porte 
Yhomme qui s’ 

clé de I’ascen: 

fond du couloir situ 
derniére salle POUT | 
face de yous ) 


ramassez la clé du b 
que la Messi cachai 


Yascenseur, et sulfatez S 
trouvent dans la piéce. Ou 
le bureau de Mm« Chen [38}.. 








lroit ou Hana s’est changée 


garde puis revenez 


se changer pour que le 
uez l'homme derriére 
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Hana - Entrez dans la salle de 

droite, tuez les deux hommes et 

prenez le vase blanc [40]. Sortez et 
avancez dans le couloir, vous 
pouvez faire une sauvegarde dans la 
deuxiéme piéce devant laquelle 
yous passerez. Allez jusqu’a la salle 
en face de |’escalier (celle ou Deke 
avait récupéré la piece de monnaie), 
tuez l'homme qui s’y trouve et 


récupérez la clé du salon 
. Retournez dans le 
couloir, continuez 
d’avancer et ouvrez la 
porte du salon avec la clé 
que vous venez de 
trouver. Apres avoir fait 
fuir les filles, allez au fond 
de la piéce et passez la 
porte de gauche. Au bout 
du couloir, vous trouverez 
deux hommes, mais surtout une fleur dans le bassin. Prenez-la, puis 
retournez dans le salon. Sur le chemin, tuez les deux hommes, I’un d’entre 
eux vous laissera la clé du bureau. Ouvrez maintenant la porte de 
droite et prenez l’ascenseur. 
Avancez dans le couloir, tuez 
le garde, et allez dans la piéce 
du haut pour sauvegarder et 
récuperer le vase noir posé sur 


éclatants dans le vase blanc 
et de I’arum fletri dans le 
vase noir pour ouvrir la 
porte... 
Armez-vous avec du lourd 
car vous allez rencontrer 
de sales bestioles... 
Retournez a 


la penderie . Aprés avoir vu 
ce pauvre Glas, ramassez le fusil a 
pompe et passez dans la piece a 
cété, d’ou parvient un bruit de 
scie... Pour battre Mme Chen, 
vous devez saisir son image en 
papier posée a cote d’elle, la lui 
lancer et tirer avec votre fusil a 
pompe . En répétant cette 
opération plusieurs 


l’ascenseur, traversez le 
bureau, puis le salon, et 
sortez par la porte a gauche 
au fond. Dans le couloir, 


| i allez vers la droite, 


descendez par l’escalier et 


ies entrez dans la penderie pour 


vous changer et récupérer la 
clé du garde-manger 
Celui-ci se trouve a ga 


fois, tout en 
flinguant les 
créatures qui vous 


Farmoire } Allez ensuite attaquent, vous 
devant l’entrée du bureau de devriez facilement 
Mme Chen. Placez le vase blanc triompher de ce 

a gauche et le vase noir a aenionin 

droite. Mettez des tournesols 











Remarque: A présent, vous ne rencontrerez presque plus d’étres humains. : ee at Ti 
Les fantomes et les autres créatures que vous tuerez vous donneront des 
munitions en papier. I! faudra alors briller ces papiers pour pouvoir armer 

vos guns. Pour cela, vous pourrez utiliser certaines torches... 














Hana - D’emblée, vous 
vous retrouvez dans une sans avoir brilé la 
situation un peu clé. Retournez a 
problématique. Faites une —_ présent devant les 
sauvegarde et repérez le trois baraques, et 
chemin a suivre pour ne passez par le 


pouvez l’ouvri 


pas connaitre le méme sort chemin de gauche. 


Un éclair va alors enflammer des brindilles, utilisez 

ce feu pour briler la clé du portail en papier (ainsi que les diverses 
munitions en papier que vous avez pu récolter). Retournez au portail, 
celui-ci est maintenant ouvert, mais faites attention de ne pas laisser trop 
d’énergie et de munitions au contact des nombreuses créatures qui vont 
yous attaquer en chemin. A I’intérieur, ramassez le fusil d’assaut en 
papier, puis poursuivez votre route pour rencontrer a nouveau 

Mme Chen. Lorsqu’elle vous a remis la poupée, retournez au pont, ne 
Yempruntez pas, continuez tout droit. Vous arrivez devant une porte et 


yous allez rencontrer une petite fille (vous-méme) 


que Wee Ming. Ensuite, 

avancez toujours tout droit 

jusqu’aux trois maisons. 

Flinguez les deux fantémes 

et entrez dans la maison de 
droite pour sauvegarder. Prenez le chemin a droite lorsque vous étes face 
aux trois maisons et continuez votre route. Tuez le fantome, traversez le 
pont et prenez aussitot le chemin de gauche. Eliminez les fantémes en 
embuscade et récupérez le portail en papier que l'un d’entre eux vous 
laissera. Le portail se trouve a |’écran suivant, mais vous ne 
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Vous devez alors livrer 

combat contre Lam. Planquez- 
vous derriére l'une des deux 
torches pour éviter ses tirs et 
shootez les bestioles volantes 

qui vous attaquent. Lorsque 

vous voyez apparaitre un billet de 
banque, prenez-le et jetez-le dans 
le feu d’une des deux torches [64]. 
Répétez trois fois cette action pour 
vaincre le boss... 





Si vous gagnez, vous éliminez Yim, 
par contre si vous échouez [65], vous 
ne mourrez pas, mais devenez sa 

_ complice par obligation... 


Glas tue Hana Glas et Hana 
C’est Wee Ming que vous allez / restent en vie 


affronter. Pas de difficulté Bote Se Choisissez l’option du 
particuliére pour ce combat, si ce A y milieu, et ni Hana, ni Glas 
n’est qu'elle vous envoie trois = Batts ne meurt. La fin est alors la 
monstres de temps en temps. ==. 4 méme que celle d’Hana 
Contentez-vous de blaster tout ¢a... victorieuse, mais a deux... 
Si vous gagnez [66], Glas rentre chez lui avec la poupée, si vous 
perdez, Wee Ming exécutera ses plans plut6t funestes [67]... 
















Comme le premier épisode, Medievil 2 
est bourré d’énigmes farfelues. 

Tuer les nombreux ennemis requiert 
également Ia connaissance de techniques 
particuliéres. Mais avec Ia soluce que vous - 
tenez entre vos mains, arriver a la fin sera un 
jeu d’enfant. Londres et ses habitants 
s‘apprétent a vivre un enfer, et c’est a vous de 
les cider... Kael 






























T, il faut placer la 
| + Triangle, = : 


Texiste un code qui permet 


d’activer le Cheat mode. 3 
Done, si une partie du jeu v a 
semble insurmontable, utilisez-le. 


le jeu, faites Pause, puis 
maintenez L2 enfonce. Ensulte, 
effectuez les manipulations is 
suivantes : 4, 0--,9.7: 
O«ete: 


Une nouvelle option fera son 


apparition. 


Pendant | 


Le tyranosaure 


Le premier boss du jeu est assez impressionnant, mais il 
n’est pas trés difficile a battre si l'on possede la bonne 
technique. 


Commencez par courir et passez la porte en face. 


Avant de monter toutes les marches, achetez des balles 
au vendeur. Si vous n’en avez pas, il vous sera impossible 
de battre ce dinosaure squelette. 


Grimpez et passez la porte pour atterrir sur les remparts 
de la salle du boss. Courez sans vous arréter afin d’éviter 
ses charges et les pierres qui dégringolent. 


Au bout d’un moment, la béte charge et vient se mettre a 
votre hauteur. Descendez et grimpez sur le 

dos de I’animal. 

Une fois arrivé a la 

hauteur de sa téte, 

sortez votre épée 

et donnez-lui un 

bon coup [07]. Il se 

transforme 

maintenant en 

ptérodactyle. Sortez 

votre pistolet. 

Dés qu’il s’arréte au 

centre de la piéce, tirez sur lui le plus rapidement 
possible. Une fois I’animal mort, le passage s’ouvre et il 
ne vous reste plus qu’a redescendre, prendre la potion 
de vie et vous rendre au laboratoire du professeur. 








Les catacombes 


Vous étes a présent dans les chambres secrétes. Avancez en 


une femme momifiée [14]., 


ayant toujours une flamme a la main. 
Quelques pas plus loin, vous étes 
dans une piéce avec quatre routes 
creusées et des blocs de pierre verte. 
Il faut les déplacer afin de former des 
escaliers [13]. Vous pouvez ainsi 
récupérer le parchemin de Sekhmet a 
droite, la tablette d’Horus a gauche, 
et le baton d’Anubis au fond, pres de 
la sortie. Descendez et rendez-vous 
dans la derniére salle du niveau. 


Dans cette piéce, vous devrez poser 
vos trois nouveaux objets sur les 
statues qui s’y trouvent. Cela libérera 











‘elephant 
recanique 


Pour battre ce gros 
ballot, placez-vous sur le 
cote et attendez qu il 
passe devant yous. 
Poussez le levier pour 
fairetomberle 
projecteur sur sa téte 
(19). Vanimal vaincu, 
jl ne vous reste - 
‘arejoindrela =e 
po oa se trouve al bert pate 
yous avez affronté le premie! 


Laérodrome 


Avancez et passez la porte sur 
le c6té droit du batiment. 
Escaladez les palissades pour 
atteindre un drakkar volant 
[24]. Descendez d’une plate- 
forme et avancez pour tuer 
Yoiseau et récupeérer votre téte 
si vous vous I’étes fait prendre. 


Retournez dans le batiment 
et, entre les deux plates- 
formes, placez votre téte dans 
le sous-marin jaune. Dans 
eau, vous apercevez un 
soufflet. 


Plus bas, il y a des leviers. ils 
servent a déplacer I’aimant au- 
dessus de I’eau [25]. 


Retournez au bateau volant, 

montez dessus et déposez le 

soufflet. Allumez la torche et 

déposez la flamme au centre 

du drakkar. Sautez sur I‘objet 

au plancher pour entretenir le 

feu [26]. Le bateau décolle. 

Pour vaincre les deux sbires de 

Lord Palertorne, il faut courir 

autour d’eux, et taper avec son 

épée. Vous étes trop rapide pour qu'il vous touche, et 
en quelques minutes, ils sont tous les deux KO [27]. 











Arroset les plantes 


‘Avancez, éviteZ Ja citrouille géante et entrez 
dans la salle des machines. Utilisez votre rove 
pleue a droite + les fleurs sfouvrent [32]. Revenez 
ala premiere piece de Ja serre et descendez. 
Sautez sur les petales. Grimpez a \eéchelle et 
laissez-vous tomber sur une plate-forme en haut 
a gauche. Prenez la soupape du bassin et partez 
dans la salle de Yarbre geant (331. 

Sur les remparts, deposez votre roue sur le tuyau, Yeau va couler dans le 
reste de la serre- Faites quelques pas en arriere et grimpez sur les deux 
fleurs. Prenez la soupape de la serre et quittez cette piece 

[34]. 

Rendez-vous dans la piece precedente et sautez sur la 

marguerite pour atteindre la sortie 


Sauvez les dernieres ames et utilisez la soupape. Il pleut et 
les deux derniéres fleurs s‘ouvrent. 


Prenez le bouclier en argent 
dans le coffre, yous allez en 

j avoir besoin. 
Pour que la porte souvre, il faut 
survivre. Vous devez éviter les 
jets de citrouille et tuer les 
ennemis qui attaquent. 




















Le combat 
de boxe 


Il faut maintenant 
affronter le 
champion du 
méchant, 


Pour votre Premier 


combat, ce n'est pas 
la peine d'essayer 
de gagner, Vous 


mentaire, yous Pouvez 
© Votre corps, 
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La chasse aux vampires 


Vous allez maintenant devoir détruire tous les vampires du 
chateau. Dans la premiere salle qui se trouve a droite, 
placez les cercueils sur la méme ligne et tapez sur les 
planches qui couvrent la fenétre [41]. Au contact dela 
lumiére, les créatures flambent. 

Ressortez et rendez-vous dans la salle en face. 












passer a l’étage supérieur. 


afin de trouver une potion de vie. 
Dans cette nouvelle piece, commencez par 


monter grace a I’ascenseur, et brisez les planches 


de la fenétre, Sautez sur les ponts suspendus et 


poussez les deux cercueils afin qu’ils se brisent sur 
le sol. Il faut a présent mener les créatures vers la 


lumiére. Pour cela, il faut les pousser avec les 
caisses comme indiqué sur la photo [44]. 





\ | 
a passant par les marches prés de Yentrée. Il faut positionner le premier 
} | ] # au bout du couloir, et le deuxiéme, en face derriére un petit rebord. 
fy C'est a ces deux endroits que la lumiére va frapper. Sautez sur les 
j i) nombreuses petites plates-formes et tapez sur les planches qui 3 
\: masquent la fenétre [43]. Les deux vampires vont 
s‘enflammer, les portes s‘ouvrir, et vous pouvez 


Mais avant de grimper I'escalier, prenez a droite 


gre 


Commencez par 
ouvrir le passage de lumiere, puis, 


poussez le premier cercueil. 
Pour le deuxiéme, il faut placer la 
caisse prés de la plate-forme. Poussez 
le cercueil, puis la caisse [42]. 

Les vampires morts, vous pouvez vous 
rendre dans la piéce suivante (juste a 
droite). 

Grimpez a I’étage afin d’atteindre deux 
nouveaux cercueils. Déplacez-les et 
faites-les descendre en 





Une fois sur I'ascenseur, ils se dirigent tout droit vers leur mort. Les portes s‘ouvrent et vous 
pouvez continuer votre chemin. Avant de grimper plus haut, il serait préférable de réecupérer le 
calice. Ce dernier se trouve en bas, prés de la porte d’entrée sur une table. Voici 
maintenant la derniér@épreuve du chateau avant le boss. Montez au sommet de la 
tour, éclatez les morceaux de bois et redescendez. Déplacez les cercueils et menez 
les monstres un par un a la piéce suivante. Devant la porte, il y a un piége qui 





Le comte 

Pour vaincre Dracula, voici la : 
marche a suivre + courez = 

de lui en évitant ses boules 
feu. Placez-vous devant un 
miroir et lorsque le comte i 
envoie une attaque, esquiveZ> 


er tie du 
Dans! : jitez 
de laire de 
n miroir. I 


: g ‘il se pl ! pee 
ses charges et Jorsqu eee 
‘ z-vous devant ou C® aoe 
Seal are poules de feu qui lui eee . 
ee: i dversaire 
t en finir avec cet acl nT 
ae es a orientez les miroirs tir = ns er a 
ier ‘du jour [46]. Une fois qu'ils sont pie cape 
‘sense prile et sen va rejoindre ses anc 
mon: f 


actionne la cloche. 
Avancez doucement 
pour qu’ils vous 
suivent. Une fois de 
l'autre cote, poussez 
trois fois le levier pour 
que le chandelier 
projette la lumiére 
[45]. Les portes 
s‘ouvrent. 





Le chemin vers le cub 


Il faut maintenant se rendre au 
cimetiére pour recuperer la 
barbe. Au fond, ily aun 
mausolée. Placez-vous devant 
Ja porte et sortez de votre 
besace le pouclier Griffon, qui 
se place a gauche... etle 
bouclier Licorne qui s‘insere a 
droite. La porte s‘ouvre et vous 
pouvez entrer 51). 


Brunel (dans le cercueil) semble 

mecontent de votre venue et compte bien vous le faire payer. Votre 
put maintenant, cest de survivre ala horde de zombies qui vous 
attaquent. Acharnez-vous 

également sur le cadavre. 

Une fois mort, il vous laisse s@ 

barbe. Prenez-la. Affublé de 

la sorte, vous étes enfin prét a 

rejoindre les grands de ce 

monde dans le club de White 

Chapel. Mais avant cela, il 

faut aller chercher le calice. 

Repartez en direction du ru recherches U2 petite Faypticnne, 
jardin et longez Je mur de ® bh ctremger 7 
gauche. Prenez le calice et 

partez a la recherche de Kiya. 


Dans le club, parlez a la serveuse qui vous apprend que yotre amie est 


partie avec Jack \'eventreur (52). Il faut maintenant faire vite. Repartez 33 
vers le jardin et empruntez Je chemin qui vient de souvrir. 


Malheureusement, vous arrivez trop tard... 





MesiGvi 2 


Les égouts 
(suite) 


Plus loin, commencez par détruire le mur et escaladez I’échelle. Avancez| 
et, sur la droite, vous trouverez une potion de vie. Redescendez et 
passez la porte. Une nouvelle femme attend votre aide. Procédez 
comme pour le monstre précédent. Puis, placez votre téte sur la main. 
Empruntez le passage en face. A I’intérieur, il y a le calice. Il ne faudra 
pas oublier d’aller le réecupérer avant de quitter le niveau 


Retournez dans le village et prenez le 
chemin en face avec l’énergie au sol. 


Placez votre téte sur une main et tuez 
tous les monstres avec le corps. Puis, 
passez par l’ouverture en bas de la 
porte et actionnez le bouton pour 
Youvrir. 


Vous pouvez maintenant faire 
progresser le corps. 


Avec la téte sur la main, sautez sur 
les caisses et passez par le trou. Placez-vous 

dans le tuyau vert et reprenez les 
commandes du corps. Passez 
la salle et placez-vous prés 
du levier. Il faut maintenant 
taper dessus afin de mener la 
main sur la plate-forme a 
gauche . 
Sautez sur le bouton pour que 
les tubes tombent a l’eau. 
Vous pouvez alors grimper a 
l'échelle. Recupérez la téte et 
continuez votre escalade. 
Prenez les piéces d’or et passez par le trou. 
Dans ce lieu, il y a trois femmes a libérer. La premiére se trouve dans la 


salle 4 gauche, elle est isolée. Sur le chemin, yous rencontrez le receleur 
qui vous remet I’affiche du musée. 


Les deux autres sont au bout du couloir, prés du gros tuyau en acier. Il 
faut bien faire attention de ne pas tomber. 


Ca y est, elles sont toutes libres : allez voir le chef qui, pour vous 
récompenser, vous téléporte sur une berge. 


©) 


Appuyez sur la cloche et montez sur le radeau, Voila, ce niveau est 
maintenant fini ! 


De retour dans le labo, rendez-vous dans la petite salle derriére le 
bureau, et parlez au professeur 


Pour que la machine fonctionne correctement, il vous faut la pierre du 
temps. Voila pourquoi vous étes de retour dans les égouts. Descendez dans 
la cave du temple qui se trouve au centre du village, et prenez la pierre. 


Vous étes tombé dans un piége. Heureusement, une main charitable vient 
vous porter secours. 


Placez votre téte sur cette derniére et remontez a I’étage sans vous faire tuer 
par le garde qui veille. Entrez dans la cage en bois et pressez le bouton. La 
cage va s’ouvrir et la porte au fond également 


La machine 
a remonter le temps 


Vous étes maintenant de retour dans le musée ou il faut 
réparer et utiliser la machine a remonter le temps. 
Commencez par emprunter |’escalier a gauche et la porte 


au bout (les deux chevaliers en armure ne peuvent pas étre 
tués). 


Salle 1 


Dans la premi 
énigme music 
placez-vous sur 


t d’appuyer sur é 
aia et dans le bon ordre. Ala 


t 
fin, une soucoupe es € 
depose la premiere piece 
machine 


ere salle, ily 4 une 
ale. Lisez le livre et 
Yaire de jeu. Le but 
Jes bonnes 


Salle 2 


Dans la deuxieme salle, ee ee 
deposer votre téte sur Ja main ‘; bs = 

ar le trou dans la vitre. Avec a ae 
alee sur un des trois boutons P' 


ain 
sortir un extraterrestre. Placez la mi 


évi i ‘etre 
devant la fusée et evitez les tirs de | 


m1 degomme la fusee- 
our qu'il degomm ; a 
Sennen deux fois pour recuper 


deuxieme piece de la machine [2° 


Quittez cet endroit. 


qui se trouve 4 get en 
é es 
dessous, placez votre tete sur ba = 
mains et entrez dans la fusee- la, be 
atre suffisamment agile et i renee 
e r 
i Janete au cent 
atteindre la Pp! a 
sare piece de la mac! 
la derniére ple ae 
Maintenant, redescendez et rendez-V 
dans la salle de la machine. a , 
s et vous voila part 


Dans la salle 3 


Placez vos trois piece 
la rescousse de Kiya. 


Aprés avoir récupéré votre téte, 
remontez et dirigez-vous vers la ve 
cabane du grand chef. Assommez- | 
le, lui et ses gardes du corps. 

Prenez la clé qu’il laisse tomber et 
utilisez-la sur la porte. Maintenant 
entrez et descendez toutes les 
marches. 


Au fond, entrez dans la cabine d’essayage et endossez un nouveau costume. 
Ainsi vétu, vous pouvez emprunter le radeau. Allez au bord de I’eau et 
tapez sur la cloche. Le radeau arrive et vous pouvez monter dessus. 
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gle et Carré 
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str enez 


'€s qui déba; rquent. 


Une Our récupérer 
e fois en bas 


dans la grande 
afin d’accéder 
la fiole de vie 


La fuite 


Ja salle suivante, diri anisme et 


igez-vous vers le méci 


Dans 
placez la roue [64. 
a droite deux fois de suite afin de 
etre I’escalier de 


Actionnez le levier a 
retourner la piece a gauche et de mi 
pierre a Yendroit. 
Grimpez les marches et de Yautre cote, dans la 


troisieme piece, posez votre tate sur une des mains. 
Sautez dans le trou au centre et avancez sans 
tomber. Recuperez le pignon et sautez sur la 
derniére roue pour vous faire expulser de cette 
chambre [65]. Revenez dans la premiere piece et 
actionnez de nouveau le levier. Dirigez-vous dans la 
salle numero deux, et placez votre roue. Retournez 


ans la piece et rendez-vous a droite des marches de pierre [66]. 
ouveau levier- tteindre une 


une nouvelle fois 
Frappez deux fois de suite le n Vous pouvez maintenant a! 


€chelle dans la salle trois. 
Grimpez, et une fois de l'autre coté, prenez la page 
du grimoire. 


Le chateau va 


pientdt étre détruit, vous n’avez que 
58 secondes pour vous sauver- 
Il faut se rendre au sommet du chateau (avec le 
chandelier) : courez et n’hesitez pas a utiliser la 

r aller plus vite- Le timing est tres serre, 


charge pou 
mais c’est tout a fait possible (al seconde pres). 


Le combat final 


nvoie ses deux 
utilisez la meme technique que di 


sbires. Pour les tuer, 
ans le niveau de 
utour et donnez des coups 


Palertorne vous e 


Yobservatoire : tournez a! 

d’epee- 

Une fois les sous” 

dans la derniere aire du jeu. 
Les choses se compliquent avec le boss final. Lord 


aide par un monstre gigantesque et terrifiant. La grosse creature possede 
: les flammes, qui s’evil et le poing, 


itent en sautant par-dessus, 
rait a ’ecran, 


boss vaincus, sauvegardez et entrez 


Palertorne est 

deux attaques différentes 

qui vous assomme. Lorsque le magicien appa! 

envoyez-lui une bonne quantite de munitions en pleine ee) 
il tirera sur sa Re 


tate. Cela aura pour effet de le pe 
creature qui n’apprécie guere la mitrailleuse {67}. 
le combat se termine comme la 


En quelques coups, 
carriére du méchant. 
Vous pouvez maintenant admirer la superbe scene de fin. 
Dan vient de sauver Londres et le monde. Il peut 
quitter ce chateau maléfique (enfin, ce quill en 
dulcinée momifiée qui Yatte! 


maintenant 
reste), et rejoindre le professeur et sa 


ndent plus loin (68). 
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Le premier épisode de Syphe 
celui-ci l'est encore plus. Le 
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découvrent que leur agence est impliquée dans la __ (C130) mais est abattue et échoue dans les 
| N T R 0 D U & i 0 N vente du virus. Heureusement, il y a aussi des Rocheuses. Il faut absolument récuperer les 
alliés, comme Teresa ou Gregoroy, ils vous disques avant l'agence pour avoir une chance de 
Des tensions en Chine, un missile nucléaire aideront a fuir les forces militaires déployées par guerir Lian Xing. Apres un atterrissage en 
explose au Kazakhstan. Tout ¢a a cause de la mise l'organisation. Lian est infectée par le virus, elle parachute, vous devrez retrouver Chance et 
en vente du virus Syphon Filter, fabriqué par les est enlevée par un commando et emmeneée a la protéger les autres membres du CBDC, ainsi que 
industries Pharcom. Gabe et Lian, membres d‘une _ base de Mac Kenzie dans le Colorado. Gabe récupérer le localisateur du transpondeur du 
organisation d ‘agents secrets, enquétent et s‘enfuit avec des disques de données en avion C130. 




















La hase aérienne de Mac 
Kenzie, Coloratio 


Lian semble détenue 
dans la base Mac Kenzie 


a cause de ses prédispositions 
au virus. Elle réussit a assommer un médecin, il va falloir retrouver 
son équipement. Le personnel de la base pense que vous étes une terroriste en quarantaine, il va 


donc falloir se faire toute petite. 
Prenez le couloir a droite, puis encore a droite, longez le mur pour surprendre une conversation 
[03]. Morova et son pote partent, entrez dans la piéce pour prendre |'injection d‘adrénaline qui 
va vous remettre sur pied. A la sortie de la piéce, prenez a gauche, allez vous cacher dans le bloc 
du mur de droite. Observez les rondes des gardes avec votre radar ou en utilisant la vue subjective 
plus le “straff” (L2, R2), mais c'est plus risqué On peut marcher derriére un garde mais pas devant 
car il voit méme de loin. Attention au garde de droite, partez a gauche tout au bout du couloir. 
Attention, un autre garde vous attend, suivez-le discrétement et empruntez la premiere porte a 
gauche. Actionnez |interrupteur a droite sur le mur et traversez la piéce, Prenez a gauche en 
‘ortant, au bout du couloir, vous vous retrouverez dans le dos d'un garde. Planquez-vous a droite et 
rd, prenez votre 





attendez. Longez le mur en restant accroupi, puis prenez a droite. Tout au fond il y a une piéce. A gauche dans le placai 
i équipement. Aprés la cinématique, approchez-vous du garde et utilisez votre taser. Actionnez |'interrupteur, faites demi-tour (appuyez sur Bas 


un coup sec), sortez de la piéce a fond la caisse, prenez a gauche, courez tout au bout vers la sortie, descendez les marches, et allez vous 
planquer dans le bloc a gauche [04]. Un garde va arriver, un coup de tazer au bon moment libére la voie. Si vous perdez du temps, vous vous 
ferez siirement repérer. Prenez ensuite tout de suite a droite, (en restant accroupi bien sir) et en faisant des roulades, vous devriez arriver au 


premier bloc a gauche; cachez-vous et administrez une dose de tazer au brutus de la MP. Au bout, c’est la sortie. 


ARMURE 
can al A 





OANGER 


Chance a fait son boulot de reconnaissance. 

Une avalanche a bloqué le convoi des 

commandos de |’agence, il va falloir faire 

face. Chance tente une diversion, le temps 

pour vous de fouiller les camions et de 

trouver des munitions. Courez vers la droite, 

mettez un coup de couteau au commando 

de droite, prenez son 9 mm, lockez le 

suivant et prenez son M16 [05]. Revenez sur 

vos pas pour tuer celui qui est accroupi; il en 

reste un derriére le camion, assez facile 4 neutraliser. Prenez les 

munitions a l’arriére du camion et revenez aider Chance. Neutralisez les deux gars devant 

yous, attention au troisiéme en haut derriére sur |'affiche. 

Apres ¢a, vous avancez dans le tunnel avec Chance. Attention au garde sur la Jeep, 
n’allez pas trop vite et gardez votre radar. Au bout d'un moment, Chance se met a courir, 
suivez-le. La scene d'aprés vous met en possession d'un lance-flammes ; faites-en bon 
usage et surveillez vos arriéres [06]. Ensuite, sortez du tunnel, ¢a sent l'embuscade a plein 
nez. Commencez par courir vers le premier garde. Une fois a proximité, ralentissez, mettez- 
lui un coup de couteau. Continuez et courez vers le garde 
suivant, freinez un peu avant et mettez-lui un coup de schlass 
dans le dos, discret [07]. Le troisieme garde est quasiment 
impossible a neutraliser : le mieux est d’essayer de passer 
devant lui. Si ca ne marche pas, protégez votre fuite en mode : 
Auto et pensez a faire des roulades. Dans le second tunnel, ca ee 
se complique : des tanks gardent le passage. Heureusement, e 


les grenades placées dans le camion vont nous aider, Chance se rend pour faire diversion : contournez le 
camion par la droite et prenez les grenades a I’arriére [08]. Revenez sur vos pas, un garde protége |'entrée 


du local électrique, snipez-le. Puis envoyez une grenade dans le local. 
Ensuite, une scéne trés facile dans le noir ol vous devrez tuer tout plein de méchants. 

















e pont de l’autoroute 70 


L'agence sabote un pont pour empécher Logan et 
d'éventuels survivants de sortir de la montagne. Il va falloir 
sauver le pont. Passez sur la droite en restant baissé, laissez- 

vous pendre au bord du pont et déplacez-vous ainsi 
jusqu’au premier camion [09]. Laissez les deux gardes passer 
et emparez-yous du matos a I‘arriére du camion, passez sur 
l'autre bord, (si vous avez un bon timing, vous pouvez vous 
laisser tomber juste apres I’avoir). Une bombe est a désamorcer. 
Faites des roulades pour vous rapprocher du commandant, 
lancez une grenade lacrymale (ne vous trompez pas) et ils 
seront HS [10]. Ensuite, laissez-vous pendre au coté droit du 
pont, mais cette fois, regardez vers le bas. Vous verrez une 
plate-forme, laissez-vous tomber, maintenez le bouton Haut 
appuyé pour vous relever, descendez encore d'un étage. 
Vous voyez un garde devant vous ainsi qu’une bombe, il va 
falloir ’atteindre. Pour la deuxieme bombe, il faut se laisser 
tomber du méme cété, un peu plus loin, juste a l’arriere du 
Camion [I 1]. La troisieme vous attend plus bas a gauche. 
Descendez encore d'un étage, et snipez le garde en face. Vous 
constaterez qu'il est impossible de remonter par la ol vous 
6tes descendu et d‘accéder a la bombe: il faut continuer plus 
loin, Remontez sur le pont en faisant gaffe aux deux gardes 
Ne vous relevez pas, restez pendu. Longez vers la gauche, 
vous verrez une plate-forme, descendez-y, 


un minimum d observation vous permettra d’atteindre les deux bombes restantes [12]. N’hésitez pas 

4 tomber sur une poutre plus bas pour atteindre | ‘objectif. Snipez le garde restant avec le fusil. Une fois 

les bombes désamorcées, remontez et traversez le pont. Plus loin dans le tunnel, deux de vos hommes sont 
pris en otag ir snij 


va falloir sniper les deux surveillants au moment ou ils se croisent [13]. Ensuite, escortez les 
otages. Des camions tenteront de vous barrer la route. Baissez-vous et attendez que |’ennemi se montre. 


Utilisez le lock manuel pour le tuer. Aprés trois vagues vous serez définitivement tiré d’affaire. 

















Extérieur 
de la hase 
Mac Kenzie 
(suite) 


Dans le grand hangar avec Phalkan et 
Hollman, restez a distance jusqu’a ce que 
le garde s‘en aille. Ensuite, suivez Hollman 
de loin, vous allez pouvoir le coincer. 
Revenez sur vos pas; les deux gardes plus 
loin empéchent la progression. Vous 
trouverez une nouvelle voie gardée. 
Dégagez-la, et cachez-vous derriére la 
caisse a 







droite : 
un autre garde, situé dans la cour, arrive 
vers vous. Laissez-le, prenez le couloir a 
droite, concentrez-vous sur les projecteurs 
de surveillance, vous devez les neutraliser 
silencieusement. Revenez sur vos pas pour 
neutraliser le garde qui fait sa ronde dans 
la cour. Dirigez-vous vers le camion et 
actionnez I‘allumage, il va faire diversion 
. Attendez que les gardes se cassent 
pour entrer dans la tour. Allez a gauche 
au bout du couloir et prenez |'ascenseur. 
Sortez a droite de l’ascenseur et 
neutralisez le sergent pres de la carte 
Ensuite, faites le tour en courant Dés que 
l‘autre est en vue, ralentissez et 
approchez-vous par I'extréme droite. 
Enfin, mettez-lui un coup de taser. Allez 
activer |‘interrupteur sur le mur a gauche. 
Prenez |‘ascenseur direction de la piste 
d’atterrissage. Laissez les deux hommes 
discuter, neutralisez le garde et partez a la 
poursuite du pingouin. Puis, sautez dans 
I'hélico. 
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Poursuite en train, 
se Colorato 


le train a ete coupé en deux, et 
etruit. Il faut 

er le train. Cette 
deroule de maniere 
plus dur. 


ements, 
Suite des even - 
un pont a quinze kilometres 4 ie 
otive pour arret 
indre la locom 
a onometrée, elle se 


jon est chr 2 
is eala precedente en un petit p 





coque. Courez et 


L'enave du C130 


Ca y est, vous y étes, mais 
l’agence vous attend. On 
peut dire qu’ils ont mis le 
paquet ! Avancez, liquidez 
les deux gardes en straffant 
et en mode Auto. Vous 
remarquez une caisse, 
c’est un gilet, yous 
reviendrez si besoin est. 
Continuez en courant sur 
la gauche, vous 
surprendrez les hommes. 
Lockez-les un par un en 
mode Auto, aucun n’est 
équipé de gilet. Pour la 
suite, continuez plus 
discrétement par la droite, 
en longeant |’épave. Un 
sniper vous attend en 
hauteur, droit devant 
Utilisez la technique qui 
combine le straff et le 
mode Manuel. Apres ¢a, 
des ennemis vous 
attendent derriére la 


utilisez le lock auto. 

Ne vous attardez pas, 

un GI plus au sud 

balance des grenades. 

Rapprochez-vous de lui en mode Auto et zigouillez-le. Continuez en 
longeant sur la droite. A la queue de I’avion il y a une caisse avec 
le M-79 , un lance-grenades. Sous I‘appareil, vous trouverez les 
disques de données. Attention, juste aprés ca chauffe, faites un peu 
le ménage avec les grenades et le M79. Revenez sur vos pas en 
courant, utilisez votre arsenal destructeur (M79 par exemple) pour 
éliminer les méchants [21]. Lorsque les Snipers arrivent, faites des 
roulades et réfugiez-vous derriére la coque du C-130, puis utilisez la 
technique du lock manuel + straff. 

Ensuite foncez ! 

Archer tente 

de s’échapper 

avec les disques 

en hélico, 

utilisez le fusil 

de sniper pour 

lui administrer 

une balle dans la 

téte, anticipez le 

vol de I'hélico 

pour réussir 
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Le centre d'exposition 
Pharcom 


Le FBI accuse Gabe et Lian de |‘attaque du CBDC dans les rocheuses; c'est un 
comble ! L’agence s’appréte a rafler tous les fichiers au centre d'expo de 
Pharcom. Vous devez récupérer les informations pour Teresa qui cherche a 
craquer les disques de données dans le but de guerir Lian. 


Vous entrez par 
la fenétre affublé 
comme un ninja 
. Deux 
gardes vous 
attendent, 
neutralisez-les. 
Continuez, 
apres le 
passage tout 
noir avec 
l‘infrarouge, 
arrétez-vous. 
Vous verrez 
un garde, 
(©) Snipez-le. D‘autres 
arrivent alors. Restez a couvert et tuez-les un par un. 
Rapprochez-vous du sniper au fond, il ne sort de sa planque que lorsque vous 
ne le visez pas, c'est une question de rapidité. Derriére lui, il y a un couloir 
avec un systéme d'‘aération. Tirez sur la grille et entrez [24]. A la sortie, prenez 
a gauche dans le noir, un garde vous attend a droite. Plus loin, une autre 
patrouille. Restez bien 
caché de lui, et essayez 
de le sniper rapidement, 
sinon, il donne I’alerte. 
Prenez le gilet dans la 
caisse toute proche. A 
gauche de la caisse, un 
garde de dos attend: 
un vrai régal. Plus loin 
a gauche, sur la 
passerelle, vous en 
verrez un autre, Aprés 
z avoir fait le ménage, 
®& sautez de caisse en 
caisse pour grimper sur la passerelle. Vous verrez une 
grille. Détruisez-la et glissez-vous dans la ventilation. Aprés un assez long trajet, 
vous apercevez deux nouvelles grilles. Neutralisez le garde visible depuis la 
deuxiéme grille avec une fléchette paralysante . Sortez un peu plus loin et 
restez planqué en contrebas. Deux gardes arrivent. Ils se séparent et peuvent 
étre ainsi neutralisés. Utilisez le taser, les fleches sont rares et donc précieuses. 
Attention, un quatrieme 
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garde se cache au 
fond a droite en 
contrebas, derriére 
les caisses. 
Grimpez au fond 
de la piéce pour 
le prendre a 
revers . Puis, 
¥ empruntez la 
porte cachée 
dans le décor. 
Vous arriverez 
dans le 
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ARMURE 
vestiaire. Deux 
MP reluquent 
un bouquin de 
fesses. Attendez 
la fin de leur 
discussion et 
commencez 
par le plus 
assidu des 
lecteurs, puis 
neutralisez son 
camarade. Allez prendre le bouquin, vous 
débloquerez un niveau en multijoueur. Sortez. Attention au MP sur la 
passerelle en haut a droite, passez a gauche. Au fond, il y a un autre MP. 
Grimpez sur la petite caisse pour le prendre de dos. Utilisez une fleche pour 
celui qui fait sa ronde la-haut. Grimpez tout en haut et placez-vous face au 
garde endormi, Prenez votre élan et appuyez sur Triangle pour sauter de 
l'autre cote . Allez a droite pour trouver le nouveau passage dans les 
ventilations. Vous étes repéré. Lian vous apprend que 
l'agence veut faire sauter 
l'immeuble. Continuez tout 
droit, utilisez le HK 5 en 
auto pour tuer les deux 
molosses. Entrez de 
nouveau dans les tuyaux. 
Plus a droite un garde, tuez- 
le, Revenez sur vos pas pour 
prendre |'autre passage et 
neutraliser les deux Military 
Police Officers en contrebas. 
Au bout, il y a des colonnes 
sur la gauche et un molosse se 
trouve au milieu; soyez 
discret, il n’est pas tout seul, essayez de le sniper au 9 mm. Restez caché pour 
éliminer ceux d’en face. Ensuite, descendez par les grosses boites au bout a 
gauche. Une fois descendu, méfiez-vous, un garde fait sa ronde a gauche. 
Continuez tout droit, attention dans le couloir a droite, un autre péte-bonbons. 
Suivez le chemin, vous arrivez dans la salle des deux MP somnolents : récoltez 
les munitions et installez le leurre au milieu de la piéce [28]. Regardez bien, un 
des quatre coins de la piéce cache une ventilation, trouvez-la et entrez-y. 
Envoyez une grenade sur les deux moustachus. Grimpez dans | ‘autre 
ventilation. Ne vous arrétez pas, des grenades vont vous étre lancées. Sortez, 
descendez discrétement, deux MP ont le dos tourné, un coup de taser et ca 
mieux. Vous arriverez dans la salle d'exposition, deux gardes font une ronde. 
Approchez-vous et neutralisez-les. Au fond a gauche de 
la piéce, une nouvelle 
aération dissimule 
un nouveau 
passage. Allez 
jusqu’au bout, 
utilisez votre 
derniére fleche 
pour neutraliser le 
GI le plus prés. 
Ensuite, cassez la 
grille et descendez: il 
va falloir se faufiler a 
travers tous les 
gardes. Continuez par 
la gauche, vous 
arriverez a un cercle 
avec des colonnes; attention, vous allez étre repéré d'ici peu par trois gorilles 
vétus de gilet. Passez en mode Manuel et essayez d‘étre le plus rapide et précis 
possible. Une fois le calme revenu, grimpez sur les colonnes pour atteindre la 
ventilation située en hauteur. 
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— Moscou 
la salle Il manque des données dans 


les disques, il faut contacter 


| 
a expo e —o Gregorov. Le rendez-vous est 


- fixé au club 32 a Moscou. 
la Chine L'agence est aussi présente. Gregoroy s’enfuit apres une 
attaque de celle-ci. Attention, ca commence fort... Straffez (L2 et R2) {31]. 
Les premiers ennemis ne sont pas équipés de 
! pare-balles. Utilisez le 
mode Auto et le 45 pour 
dégager un peu |’endroit. 
Faites le tour et allez la ou 
git le premier gorille. Vous 
trouverez une voie vers le 
bas. Engagez-vous dans les 16 4 
coulisses de la boite, A 7 gg 
gauche, un sniper va 
apparaitre, servez-vous du Ps 
mur pour vous couvrir. Plus o) 
loin au bas des escaliers, il y 
a deux hommes. Attention au garde au fusil dans le couloir, essayez de 
le tuer avant qu’il ne se cache. Plus loin, yous voyez un sniper ; utilisez 
le straff pour le shooter dés qu’il sort de sa 
planque. Au bout du couloir, ¢a se complique 
vraiment, deux hommes apparaissent : l'un 
d’eux y va a la grenade. Tuez d’abord celui du 
fond avec un Head Shoot, puis laminez | ‘autre 
en auto. Le bar est bien peuplé, descendez, a 
coté d'un distrib’ de Twix (miam !) vous verrez 
une ventilation, allez-y [32]. A la sortie, deux 
hommes guettent. Lockez-les et descendez du 
tuyau, attention aux grenades. Ensuite, vous 
entendrez la police dehors. Tuez les trois 
hommes, et regardez derriére le comptoir, il y 
a un switch ouvrant une porte cachée. Descendez, procédez 
prudemment, si les premiers gardes rencontrés sont faciles a tuer, les 
suivants seront équipés de gilets et de grenades. Descendez jusqu ‘au 
tireur aux grenades. Il est assez difficile a tuer; a droite, prenez des 
grenades, et continuez a avancer. Prudence, le prochain couloir est bien 
occupé. Vous allez arriver sur la piste de danse. Ca danse fiévreusement 
la-dedans, réfugiez-vous derriére |'enceinte de gauche. Détruisez le 
grenadier avec l'une de vos grenades et montez. A droite en entrant 
} dans la cabine du Djay, un sniper vous attend [33]. Continuez, vous 
i} voyez deux hommes, abattez-les, puis apres le message radio, montez a 
\ Ie fenétre des toilettes et cassez-la. 


Descendez du toit, puis 
dirigez-vous vers les 

marches et montez. Un garde va 
surgir ; tuez-le. Continuez dans le couloir aux lampes rouges. Vous 
trouverez la deuxiéme bombe, protégez Teresa [29]. Ensuite, suivez la 
demoiselle. Pour la troisieme bombe, |'objectif reste le méme, mais 
cela se complique un peu. Enfin, pour la quatrieme bombe, faites 
attention, un garde équipé d‘un gilet va essayer de tuer Teresa, 
protégez-la. Il va falloir trouver Morgan, et l‘occuper pendant une 
minute. C’est seulement aprés que vous pourrez le tuer; pour ¢a, il 
faudra lui en mettre une dans la téte, c'est juste une question de 
rapidité [30]. 
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Les rues de Moscou ay 


Gregorov s‘est enfui, il est coursé 
par tout le monde. Il faudra trouver 
un moyen de |’approcher tout en évitant les nombreux piéges des autres 
poursuivants. Dés le départ, un gilet est disponible dans la voiture de keuf a gauche [34] ; vous 


pourrez revenir sur vos pas si vous étes mal. Procédez a droite, attention sur le toit, un grenadier ; 
snipez-le pendant qu'il grenade les deux policiers. Plus loin yous apercevez deux gardes du corps et 
Gregoroy. II s‘enfuit a gauche et un garde armé d‘un fusil apparait. Allez a droite, taserisez le milicien 
le plus prés de vous et regardez dans la voiture de police, le fusil a balles lacrymogeénes est la. Prenez- 
le et faites demi-tour [35]. 
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SYPHON FILTER 2 
Les rues de Moscow (suite) 


Attention aux deux snipers sur le toit, réfugiez-vous a droite 

de labri de bus [36]. Allez récupérer le fusil dans la voiture 

en flamme et préparez le canon a gaz. Tirez quelques 

grenades contre la milice et continuez a poursuivre 

Gregoroy. Beware, dans la ruelle serrée a droite, une voiture 2 
va vous courser; utilisez le renfoncement de droite pour —_— 
l'esquiver. Ensuite, grimpez sur la voiture en feu et passez a eve ciate 
gauche. Continuez jusqu’a arriver dans une autre ruelle, deux 


voitures arrivent sur vous. Hissez-vous a la barre avec Triangle. 
Puis réfugiez-vous dans le renfoncement. Continuez a poursuivre Gregorov. Attention aux 


grenadiers sur le toit, il y en a trois, utilisez le mode Auto et une bonne arme. A un moment, 


Gregoroy va tourner a droite dans une rue déserte, vous devrez le suivre en passant de 
voiture en voiture 








, sur la gauche, a l'aide de roulades. Plus tard, il tournera vers le cimetiére a droite. C'est le parc Volkov. 








Le parc Volkov 


Vous commencez dans le parking , ily a deux 
hommes en face de vous. Tuez tout de suite celui de 
gauche. Celui de droite ne sort de sa planque que 
lorsque vous n‘appuyez pas sur la visée manuelle. Il 
faut étre rapide et utiliser une arme a rafales. Avancez 
jusque derriére |’arbre de gauche, vous apercevez 
Gregorov qui s‘enfuit. Déplacez-vous d‘arbre en arbre 
en effectuant des roulades , et allez vers la gauche. 
Puis, lorsque vous étes suffisamment pres, approchez- 
vous de lui en faisant des roulades. Il va s‘enfuir vers la 
droite, suivez-le. Quatre hommes arrivent, utilisez le 
PIZ2 en mode Auto pour les anéantir. Plus loin, il y a 
un autre homme, approchez-vous doucement: sur la 
droite, vous verrez un grenadier avec un gilet, 

rapprochez-vous et visez-le manuellement. Plus loin a 

droite, vous serez dans le noir; progressez 

discrétement, et éliminez les badauds . Au milieu 

du jardin, au gros pilier, tournez a gauche. Montez, 

vous verrez Gregoroy a droite, suivez-le en roulades. 

Attention, un garde vous attend a droite, snipez-le avec le fusil a 

infrarouge, puis avancez un peu. Avancez doucement et servez-vous du rad. 
pour repérer les gardes. Vous trouverez une issue au bout du jardin. 
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Arrivé au pont, accroupissez-vous derriére le mur a gauche et attendez. Un 


premier ennemi va venir tout prés, ¢a fait un Headshoot facile. Décalez-vous un peu vers la droite, et 
préparez-vous a viser les hommes sur le pont: soyez rapide et vous passerez le pont 


Ca y est enfin, l'ultime confrontation, 
apres une longue traque: tirez sur les 
quatre lampes et lami Gregorov se 
retrouve dans le noir ; il ne reste 

plus qu’a l’approcher et a |'électrifier 
d'un coup. 











La prison d'Aijir: intrusion 


Gregorov n'est pas Gregoroy, c'est un imposteur envoyé par l’agence 
pour récupérer les fichiers manquants des disques de Phagan. Le vrai se 
trouve dans une prison pour femmes d’Aljir. 


Vous commencez dans les douches, courez tout droit et mettez 
un coup de taser a Micha. Attendez que sa collegue de gauche 
tourne le dos, et partez a droite. A droite, au bout du couloir, il y 
aun garde, neutralisez-le. Revenez sur vos pas, vous verrez un 
autre garde, tasez. Sa collegue approche, faites le tour du pyléne 
et assénez-lui le méme traitement, par-derriére bien sir 
Continuez a gauche, au bout du couloir, postez-vous derriére la porte et attendez, un garde arrive. Empruntez 
la passerelle, allez tout au bout et arrétez-vous derriére le mur. Regardez en pivotant la caméra, une 
prisonniére demande de |’eau , attendez que le garde revienne sur ses pas. Suivez-le. Une fois dans la 
cellule, mettez-lui un coup de taser. Attendez que |'autre garde revienne pour lui lancer une fléchette 
anesthésiante. Puis continuez sur la droite. Un groupe discute, attendez un peu, baissez-vous et laissez-vous 
pendre par la gauche, puisqu’il n'y a plus de balustrade. Passez ainsi les deux gardes , puis relevez-vous et passez 
le couloir en restant discret. Vous verrez un garde de dos et une prisonniére 
persécutee, il va falloir |’aider. Mettez un coup de taser au 
garde, puis une fléche a sa collégue. Ensuite, empruntez le 
Passage a droite, deux hommes sortent de | ascenseur. Laissez- 
les sortir, puis allez prendre |’élévateur. A la sortie, longez le 
mur de droite, deux gardes arrivent. Revenez sur vos pas pour 
vous cacher a cété du mur de gauche. Neutralisez le premier 
garde, ca sera encore plus simple pour le second. Continuez, a 
votre droite, il y a encore un garde. Continuez, tournez a gauche 
et restez caché. Gabe vous explique le fonctionnement de la 
camera. Foncez tout de suite en roulade au plus prés du portail a 
droite [47]. Restez accroupi et attendez le premier garde. Sil vous 
reste une fléchette, tuez sa collegue a droite avant qu'elle ne ferme la 
porte. Sinon, entrez sans tarder et allez faire ¢a a la main... Une fois le moniteur de sécurité désactivé, ouvrez les 
portes de droite, un garde arrive : heureusement vous étes placé a droite du portail et il ne vous voit pas. Continuez 
votre chemin, attention au garde a gauche, puis a droite. Vous arriverez aux interrupteurs du courant de la prison. 








ie a pour vous protéger des tireurs sur 
rison le toit. Avancez vers les marches, 
i deux gardes sortent, lockez-les en 
a Aljir : la Auto et shootez-les a coup de 
shotgun . Entrez, vous verrez un 
fuite prisonnier a genou. Continuez, 
attention dans la salle du carnage, ca 
Attention, baissez- va chauffer: préparez le lock 
vous, quatre automatique. Ensuite, continuez sur la 
gardes ont pris gauche puis a droite. Vous délivrez 
position, lockez Gregoroy, attention derriére vous ! Faites le 
celui qui ménage avec le fusil, protegez Gregorov. 
s‘approche de Continuez, dans la piéce suivante: quatre 
vous. Quand il gardes. Utilisez le lock auto, ils n'ont pas de 
est en vue, tirez. _gilet . Dans le couloir, un sniper guette, 
Ensuite, placez- puis au bout du couloir a droite, deux autres 
vous derriére le  gardes. Prenez la porte rouge, straffez pour 
pan de mura détruire les snipers automatiques. Détruisez 
gauche, et les lampes aussi, avancez, vous verrez une 
utilisez le lock straffé pour vous débarrasser _ porte grillagée, tirez sur le code pour | ouvrir 
des trois autres. Engagez-vous a gauche, Avant d’arriver et revenez sur vos pas 
sur la balustrade, faites demi-tour pour vous mettre a chercher Grego le mytho. Il axmune 
couvert . Rapprochez-vous tout doucement pour vous _va prendre la porte, 
permettre de voir les ennemis sans étre vu. Attention, il y  continuez vers les flammes. 
en a un qui se planque a gauche. Descendez les escaliers | Un type enflammé s‘avance 
en supprimant toute présence hostile. Prudence, au bas vers vous: reculez !Un 
des marches, un sniper se planque a gauche. Continuez, autre garde arrive derriére. 
vous verrez une porte rouge, ouvrez-la et foncez en face Tuez-le 


a 











Prison d'Aljir : la fuite (suite) 


Allez chercher le gilet et le canon a gaz lacrymal et continuez votre route au-dela de la porte 
grillagée. Deux prisonniéres s‘excitent, calmez-les avec le canon lacrymal. Descendez dans les 
douches, continuez dans la salle suivante, quatre gardes vous tendent une embuscade. Courez 
jusqu ‘au bout de la piéce et réfugiez-vous derriére le mur de droite. Neutralisez-les en restant plus 
ou moins a couvert. Ensuite, retournez voir Grego. Il va falloir l’escorter. La scene qui suit nécessitera 
une bonne utilisation du lock auto avec une arme puissante. Les gardes sont nombreux, méfiez-vous. 
Vous arrivez au bout, a une porte rouge. Franchissez-la, tirez sur le projecteur, et courez vers la 


droite. Avancez jusqu’a |'espéce de bunker ou se trouve un interrupteur. Actionnez-le. Sortez a 
droite, courez sans vous arréter et lockez les différents ennemis. 


SYPHON FILTER 2 





Au bout, c’est la sortie - munirions POUR PR-102 prises 
u bout, c’es! ie. 








Le labo de l'agence, New 


Vous vous introduisez dans le labo, vétu d‘une blouse blanche. 
Sortez de la piéce, allez a droite, puis a droite et 
a gauche. Vous serez interrompu 
par une cinématique. Continuez 
tout droit, passez le garde qui 
tourne le dos. Vous verrez 
I‘homme en blouse tourner a 
gauche. Prenez a droite. Attention, 
vous allez croiser quelques gardes 
sur le trajet; utilisez les caisses 
radioactives a votre avantage, 
électrifiez-en quelques-uns si 
nécessaire. Vous pourriez tourner a 
gauche, continuez plutot en Al, 
l’endroit est protégé par une caméra. 
Vous arriverez a un point de contrdle. 


Allez a gauche. Si vous ouvrez une porte, vous verrez un garde le dos tourné, et au fond, 
une table sur laquelle se trouve un couteau ; prenez-le et tuez le garde. Continuez a droite 
de la table, a gauche il y a un conduit d’aération, on ne peut pas y aller pour I'instant. 
Passez la porte, débarrassez-vous du garde et entrez. Au fond de la piéce a gauche, vous 
avez accés au réseau de sécurité ; appuyez sur Triangle. Sortez par la porte d'ou yous 
venez. Aprés le sas de décontamination, tuez le garde a gauche. Allez ensuite a droite, 

entrez dans la piéce, tuez les scientifiques et recupérez votre arsenal dans les placards 
. Sortez, retournez dans la grande salle principale, débarrassez-vous des gardes avec 
le 9 mm. Un petit contact avec Ramirez vous apprend que Chance s’en est sorti. Il vous 
faut maintenant trouver le conduit qui méne au bureau de |’administrateur réseau. 
Remontez sur la passerelle et allez au bout a gauche de la piéce. Vous verrez une 
caméra en sortant. Désactivez-la en vous placant en dessous et en appuyant sur 
Triangle. Descendez, vous reconnaissez les lieux, on n'est pas 
loin du point de départ. Dirigez-vous en A4, 
vous verrez le petit panneau vert “Exit”, tournez a droite. Vous arrivez a 
un couloir protégé par un garde et une caméra, tuez le garde, pour la caméra il faut faire le 
tour. Désactivez-la et prenez a gauche, gare au garde ! Au bout du couloir, il y a un conduit 
menant au bureau de Gershon. Vous devez escorter Gershon jusqu’aux archives, prenez un peu 
d’avance, vous croiserez un type en blouse blanche : tuez-le . Une fois dans la grande salle, 
allez au milieu activer le port de données. Tout de suite apres, faites des roulades et réfugiez- 
vous au fond de la piéce pour éliminer tous les gardes . Rebroussez et retournez dans la 
grande piéce ou Ramirez est enfermé : une porte est maintenant accessible. Empruntez-la, elle 
méne a un labo. Une fois entré, empéchez les scientifiques de donner |'alerte, Allez activer 
l'interrupteur devant la baie vitrée. Vous délivrerez Chance . Ensuite, prenez la porte non 
loin de |'interrupteur. Aprés avoir tué le garde, vous arrivez en salle d’opération. Aprés la 
cinématique, tuez le scientifique restant, et descendez. Le nouveau passage amene a un conduit : 
empruntez-le, Tuez la blouse blanche et entrez, dirigez-vous vers la porte du fond pour une 
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Vous avez le vaccin mais c'est la panique : 
l’alerte a été donnée. Des hommes 
équipés de combinaisons blindées 


fourmillent. Il va falloir trouver des 
grenades pour vous enfuir. 


Dés le depart, tournez sur vos 
Se talons et prenez les munitions pour 
™ le HK5, un des hommes va tirer 
sur une bombonne de gaz et se 
tuer tout seul [58]. Passez dans la 
piéce d’a céte. Au fond a 
gauche, vous verrez un nouveau 
conduit : entrez-y. A la sortie, 
prenez a droite pour revenir 
dans la toute premiere salle, ne 
cessez pas de courir; si vous croisez des gardes, 
faites des roulades. Regardez a droite vers un autre conduit et allez-y. Vous 
arrivez a la morgue [59]. Repartez par le tuyau au fond a gauche. Vous étes 
maintenant dans un bureau. Dans les placards, prenez les armes lourdes, et 
empruntez le conduit suivant. Avant de sortir de ce dernier, regardez a 
droite, il y a des gardes. tuez-les [60], Puis, descendez. Allez a droite, faites 
des roulades pour esquiver le garde. Plus loin, tuez celui qui s‘approche de 


Les taudis de New York 


Vous avez I ‘agence et les SWAT (GIGN 
des USA) aux fesses. Vous devez 
rejoindre I'hélico de Teresa, il va 

falloir étre prudent. 
Lockez le premier ennemi en auto, 
puis longez le mur de droite 
jusqu’‘au camion. Relevez la téte et 
tuez le vilain. Continuez. En cas de 
souci revenez sur vos pas et 
_ empruntez la petite impasse vers la 
jauche, au bout se trouve un gilet. 
prochain ennemi se cache sur la 
droite dans un renfoncement. En face, 
dans |‘impasse, vous trouverez des 
munitions pour le Glock 18; attention 
au garde perché sur le toit a droite. Il 
y en a encore un dans un 
| renfoncement sur la gauche. Si vous 
&tes trop mal, allez chercher le gilet 
tout au début. L’agence bloque les 
rues, entrez dans le Pawn Shop en 
tirant sur le verrou [63]. Attention a 
V'intérieur, ¢a ne rigole pas du 
tout. cae les deux hommes, ils n’ont pas de gilet. 
-Avancez, attention a Vhomme au bout a droite. Continuez, vous 
trouverez des munitions pour le M16 au fond a gauche de la piece. 
Q sortir, Bregias en! haut a a droite, abattez le ballot. A gauche il 


du mur et décalez-vous en ete ‘sur! la droite. Des cu vous apercevez 
le ited fond, | etter ii 


yous a coup 
de grenade 
et grimpez 
dans le 
conduit a droite. 
Ramirez est mort. 
Attention, apres le point de 
contréle ¢a chauffe, prenez les 
munitions pour le lance- 
grenades. Avancez en lockant le 
premier garde, shootez-le et 
retournez-vous pour tuer les 
deux autres. Vous devrez étre 
plutét rapide pour ce passage 
[61]. Montez, vous devez 
atteindre |’ordinateur qui 
contréle |’ascenseur. Deux 
gardes vous attendent, 
grenadez-les. Puis lorsque vous 
rentrez dans la piéce, un autre 
fait irruption; reculez et abattez- 
le. Actionnez l'ordi et retournez- 
vous aussi sec (Bas) pour vaincre 
le dernier garde avant la fin du 
niveau, puis foncez vers 
l’elevateur [62]. 


sur le toit [64] et descendez en vous 
laissant pendre. Un SWAT part 
aider un collégue, dirigez-vous 
vers la gauche, une caisse avec 
un gilet vous attend. Allez versle 
défunt SWAT, revenez tout de 
suite vous planquer, en face, dans 
un renfoncement. Le 
renfoncement est en fait un 
passage souterrain. Explorez-le et 
méfiez-vous : les hommes de 
l’agence sont partout. Vous devez 
trouver le systéme a incendie. C’est facile, marchez sur les dalles dans la 
salle des machines a laver, vous tomberez d’un étage. Remontez a 
l’endroit de votre chute, un nouveau passage s’est ouvert. Un peu plus 
loin sur la droite, le premier sniper se planque. Logiquement il n'y a pas 
grand-chose a faire : il se brile tout seul en voulant attaquer, sinon, tuez- 
le. Plus loin une autre piéce avec un garde, tuez-le, un autre tombe, 
méme régime. Montez sur la table pour atteindre |’étage supérieur [65]. 
Un SWAT vous a repéré, deux hommes de l’agence arrivent tout de suite 
aprés. Visez en manuel et tuez-les. Logiquement il vous reste une 
grenade: utilisez-la s’il le faut. Continuez, restez sur vos gardes, les mecs 
de I’agence sont légions. Le dernier sniper est dans la piéce du fond, 
sortez par la fenétre aprés 
l’avoir trucidé [66]. 
Attention, quand vous 
allez revenir, les amis que 
vous avez laissés tout a 
l'heure sont la. Trouvez 
un endroit pour vous 
mettre a couvert et faire 
le ménage, puis 
empruntez la ruelle au 
"= fond a droite. 








Les taudis de New York (suite) 


Un garde vous attend, méfiance. Faites une roulade pour passer le grillage. Ensuite, vous 
étes repéeré par un SWAT; préparez-vous a canarder. Des hommes arrivent par la droite. 
Restez a couvert derriére le mur. II vaut mieux shooter celui de gauche en premier: il a des 
grenades. Be carefull, aprés la fusillade, un troisieme garde apparait sur le toit, au-dessus de 
vous. Allez ensuite a droite, pour la suite. Un mec se planque derriére le comptoir, butez-le. 
En sortant, vous allez aider les keufs, lockez manuellement le plus vite possible les snipers. 


La police est ingrate et tente de vous arréter, pfff... Empruntez les escaliers pour continuer et 
utilisez le G18 en mode Auto. Plus loin, a gauche, abattez le dernier garde 








Les egouts, New York 


1 on 


Teresa vous a sauvé 
d’une embuscade en 
déclenchant une charge 
de C4, Du coup, vous 
vous retrouvez dans les 
égouts, il va falloir 
trouver une sortie. 


Suivez Teresa, utilisez le 
lock automatique pour 
vous frayer un chemin. 
Vous vous retrouvez 
bloqués. Partez vers la 
gauche pour trouver la 
valve de drainage [68]. 
Une fois arrive dans la 
salle, attention : n‘entrez 
pas trop vite, deux 
gardes vous attendent. 
Activez la commande et 
faites demi-tour pour 
tenter de retrouver 
Teresa, qui est partie 
attraper Stevens seule. 
Maintenant qu'il y a 
moins d'eau, on peut 


passer a gauche en grimpant. Foncez en lockant automatiquement tout 
ce qui bouge, ne vous arrétez pas. Vous arriverez face a deux hommes 
planqués derriére des ordinateurs, tuez-les. Plus loin, faites gaffe au 
mec qui porte un gilet et qui ne rigole pas. Non loin de la caisse 
contenant un gilet il y a une barre. Grimpez-y et tentez d‘atteindre 
l'autre cété. Quand les hommes vous canardent , attendez 


l‘intervention de Teresa puis 
laissez-vous tomber a ses cotés. 
Suivez le couloir, vous arrivez 
dans le parking. Apres la 
cinématique, trouvez un endroit 
pour vous couvrir et liquidez 
tout ce petit monde. Dirigez-vous 
a gauche au fond du parking. 
Attention, dés que vous avez 
franchi la deuxiéme pente, 
esquivez le van en 

revenant sur vos pas. 

Des que vous voyez 

Teresa, un garde 

essaie de la tuer: 

butez-le. Ensuite, 

liquidez tous les rats 

qui sortent de leur trou 

pour cause 

d'enfumage de terrier. 
Montez prudemment 

les escaliers [71]. En 

haut, vous verrez une 

porte. Ne la 

franchissez pas de 

suite. Un camion se 

gare, puis un homme 

sort de sa cachette a 

gauche, tuez-le. 

Liquidez ensuite celui 

qui se trouve a droite, 

Puis, tous les autres. 

Ensuite Stevens est 

coincé, tuez-le 








Chance est la taupe de |’équipe. Il est equipé d’une combinaison intégrale en kevlar composite. 
Pour commencer, tirez-lui dessus et sortez tout de suite a droite. Dirigez-vous en roulade vers I‘hélico. 
Prenez le UASI2. Partez en roulade vers la droite pour faire le tour de I'hélico et prendre le gilet. 
Dés que Chance tourne le dos a |'hélice, tirez-lui dessus pour le pousser dans I'hélice. C'est la fin ! 
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